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Sazetak

Tema ovog rada je ,,Oblikovanje web sucelja“. Na pocetku rada opisana je povijest
korisniCkog sucelja. Povijest web sucelja bitna je kako bi dobili uvid u promjene i razvoj web
sucelja kroz godine. Potrebno je bilo navesti karakteristike web sucelja te objasniti razlike i
sli¢nosti izmedu grafi¢kog i web korisniCkog sucelja. Objadnjeno je kako se koristi i izraduje
web sucelje. Konkretno je opisan proces izrade web sucelja kroz faze. Za svaku fazu
navedeni su njezini cilievi i svrha. Takoder, navedeni su glavni dijelovi web sucelja i
elementi pojedinog dijela. Objasnjena je svrha elemenata te na koji se nacin najcesée
pojavljuju u su€elju. Aspekti razvoja web mjesta opisani su na primjeru razvoja web sucelja.
Za svaki aspekt naveden je dio sucelja na koji se odnosi, od boja, tipografije do navigacije.
Postoje smjernice za izradu dobrog dizajna koje su prikazane na primjeru. Prikazan je i
primjer lodeg dizajna te su navedeni razlozi koji su doveli do njega. U prakticnom dijelu rada
izradena je pocCetna stranica i dvije stranice niZe razine. Redizajnirane su postojece stranice
Skole. Promjene koje su provedene u redizajnu vidljive su na primjeru. Redizajn je izraden

na temelju smjernica za dobar dizajn. Te su smjernice potvrdene primjerima redizajna.

Kljuéne rije€i: Web, korisni¢ko sucelje, smjernice dizajna, grafi¢ko sucelje,

aspekti dizajna, web dizajn, web mjesto.
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1 Uvod

Razvoj informacijsko — komunikacijske tehnologije s naglaskom na web u posljednjih
je desetak godina promijenio nacin komuniciranja ljudi. Mnoge su se svakodnevne aktivnosti
kod ljudi zamijenile jednostavnijima te onima dostupnima preko weba. Svakodnevna kupovina
danas je dostupna putem interneta. U svakom trenutku moguéa je kupovina namirnica, odjece,
obuce te ostalih kuc¢nih potrepstina. Komuniciranje medu ljudima razvilo se od pisanja pisama,
preko radio uredaja i telefona sve do drustvenih mreza. Ljudi teZe stvaranju novih, efikasnijih
ideja i na€ina komuniciranja. Osim ljudi kao pojedinca, pojedine skupine takoder teze boljem
komuniciranju. Tako npr. pravne osobe odnosno poduzeca traze jednostavnije i pristupacnije
nacine komuniciranja s poslovnim partnerima ili klijentima. Upravo je pojava mobitela,
prijenosnih i stolnih raCunala doprinijela komunikaciji medu ljudima. U danasnje je vrijeme
nezamislivo da tvrtka nema svoje web mjesto. Za mnoge je tvrtke nezamislivo poslovanje bez
interneta. Neke tvrtke nemaiju fiziCke poslovnice pa njihovo postojanje bez interneta ne bi imalo

smisla.

Da bi web mjesto bilo korisno i upotrebljivo ¢ovjeku, potrebno je izraditi sucelje putem
kojeg on dobiva povratne informacije nakon neke svoje akcije. Takvo sulelje naziva se
korisniCko sucelje (eng. User Interface), a sulelje stranice na webu naziva se web sucelje
(eng. World wide web user interface). Korisni¢ko sucelje povezuje korisnika s internetom,
odnosno omogucuje mu pregled nekog web mjesta na jednostavan i efikasan nacin. Korisniku
je najbitnija povratna informacija koju mu sucelje prikazuje, a ono $to se za to vrijeme dogada

u pozadini korisni¢kog sucelja ga najéesce ne zanima.



2 Metode i tehnike rada

Ovaj rad temelji se na znanju ste€enom tijekom trogodidnjeg studiranja na Fakultetu

organizacije i informatike, smjera Primjena informacijske tehnologije u poslovanju.

Izvori podataka i informacija koji su se primjenjivali za izradu ovog rada prikupljeni su
s razli¢itih internetskih stranica i pretraZivaCa znanstvene literature. KoriStena je stru¢na

literatura i stru€ni ¢lanci koji su preuzeti iz razli€itih repozitorija.

Za izradu prakticnog dijela rada koristen je uredivaé koda Brackets. Koristeni
programski jezici su HTML, CSS i Javascript. Za rukovanje dogadajima koristena je Javascript
biblioteka JQuery. Za dizajn je koristen Bootstrap besplatni CSS okvir. Za obradu slika koriSten
je Adobe Photoshop 2020.



3 Korisni€¢ko sucelje

Korisni¢ko sucelje zamidljeno je kako bi korisnik na brz, jednostavan i efikasan nacin
uspostavio komunikaciju s uredajem. To je mjesto na kojem se stvara interakcija izmedu
korisnika i uredaja. Uredaj moze biti ku¢anski aparat, automobil, raCunalo i sl. Kako se razvija
tehnologija, razvijaju se i su€elja pa tako postaju sve pristupacnija. No, ne moZemo reci da su
sva sucelja jednostavna i da nikada nismo imali problema s koriStenjem nekih. KoriStenjem
nekih uredaja naisli smo na zapreke ili poteSkoée. Mnogo puta uredaji se ponasaju na nacin
koji ne razumijemo. Uzrok vecine potedkoca i problema je loSe dizajnirano korisni¢ko sucelje.
KorisniCko je sucelje neizostavan dio svih raCunalnih sustava. LoSe dizajnirana korisni¢ka
sucelja za poduzeca rezultiraju nov€anim gubitcima, a korisnicima naj¢e&¢e izazivaju stres kod

koristenja istih. (Stone et al., 2005, str. xxiii)

Sucelje je dio raCunalnog sustava s kojim korisnik komunicira kako bi postigao svoj cilj.
Korisnicka su sucelja razli¢ita za svaki sustav. Korisnik sa sucelijem svakog uredaja komunicira
na drugadiji naCin. Pametni satovi imaju gumbove koje korisnik pritisne kako bi postavio
vrijeme. Mikrovalne peénice mogu imati broj¢anik koji je potrebno okrenuti ili digitalni zaslon
na dodir za postavljanje vremena pecenja. Stolna ili prijenosna racunala imaju mi$ i tipkovnicu
ili zaslon na dodir koji omoguéuju interakciju. Kod pretrazivanja interneta, stranica koju
prikazuje monitor predstavlja sucelje izmedu korisnika i web mjesta. Uredaiji koji prikazuju
korisniCka sucelja sastoje se od hardverskih i softverskih komponenata koje primaju ulaze od
strane korisnika, a zatim komuniciraju izlaz do korisnika. U hardverske komponente ubrajaju
se opipljivi dijelovi uredaja kao npr. racunalo, pametni sat i sl. Softver predstavlja programski
dio tog uredaja. Dva su elementa komunikacije izmedu sucelja i korisnika. Ulaz omoguéuje
korisniku interakciju sa suceljem, a to je najéesée tipkovnica, mis$ ili zaslon osijetljiv na dodir.
Izlaz omogucuje prikaz povratne informacije na temelju prijasnjih akcija korisnika, a to je

naj¢esce monitor racunala, zvuénik, pisaci sl.

3.1 Vrste korisnic¢kih sucelja

Postoje razliCite vrste korisnickih suéelja. Svako sucelje ima svoju svrhu te omoguéuje

interakciju Covjeka i uredaja. Navest ¢u one najkoristenije i najrasprostranjenije:

e Komandno korisnicko sucelje
e Glasovno korisni¢ko sucelje
e Dodirno korisni¢ko sucelje

e Grafi¢ko korisni¢ko sucelje



e Web korisni¢ko sucelje

3.1.1 Komandno korisni¢ko sucelje

Komandno korisniCko sucelje (CLI, eng. Command Line Interface) zahtjeva od
korisnika da upiSe naredbu s popisa dopustenih naredbi (Types of User Interface, n.d.). CLI
koristi umjetne jezike, poput programskih jezika, a njihovi korisnici moraju nauditi sintaksu tih
jezika (Jacob, 2003, str. 1823.) Od pojave raunala upravo je komandno korisni¢ko sucelje
bilo glavni nacin komunikacije Covjeka s racunalom. lako je i danas dostupno, koristi se tek u
posebne svrhe. Korisnici ga koriste jer im njegove znacajke pruzaju sveobuhvatnu kontrolu
nad funkcijama operacijskog sucelja. Primjeri ovog sucelja su Windows naredbeni redak (eng.
Windows command prompt), terminal te Linux naredbeni redak (eng. Linux command prompt).
Na slici 1 prikazan je primjer koriStenja Windows naredbenog retka. Za koriStenje je potrebno
poznavati naredbe koje sucelje prepoznaje. Na primjeru je koristena naredba za promjenu

direktorija (cd Desktop) pa zatim naredba koja prikazuje sadrzaj direktorija (dir).

Naredbeni redak

Slika 1 Primjer koristenja naredbenog retka

3.1.2 Glasovno korisni¢ko sucelje

Glasovna korisni¢ka sucelja (VUI, eng. Voice User Interface) omogucuju korisniku
interakciju sa sustavom putem glasovnih ili govornih naredbi (What Are Voice User
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Interfaces?, n.d.). Glavna razlika ovog sucelja od drugih je $to omogucuje upotrebu bez
koristenja ruku (eng. Handsfree) i bez koriStenja ociju. Zbog toga tijekom koristenja ovog
sucelja Eovjek moze svoju paznju usmijeriti na nesto drugo. Primjeri VUI-a su virtualni asistenti,
toénije Siri, Google asistent (eng. Google Assistant), Bixby, Alexa i sl. Osim ovih, vrijedi
spomenuti i Baricu, virtualnog asistenta napravljenog na Fakultetu organizacije i informatike.
Barica je programirana da studentima daje odgovor na Cetiri pitanja. Daje odgovore 0 samom

fakultetu, informacije o dvoranama, uredima profesora i rasporedu predavanja.

Slika 2 B.A.R.I.C.A. - umjetna inteligencija u funkciji asistencije studentima (Izvor:
https://www.foi.unizg.hr/hr/novosti/barica-umjetna-inteligencija-u-funkciji-asistencije-
studentima, 2020)

3.1.3 Dodirno korisni¢ko sucelje

Dodirno korisni¢ko sucelje (TUI, eng. Touch User Interface) predstavlja sucelje koje
primjenjuje tehnologiju zaslona na dodir (eng. Touchscreen). Zaslon na dodir omogucuje
korisniku uno$enje informacija i obavljanje akcija dodirom gumbova na zaslonu (Jacob, 2003,
str. 232.). Uredaji s ovim suceljem su najjednostavniji za uporabu, a koriste se vlastitim prstom
ili korisStenjem posebne olovke ¢iji dodir zaslon prepoznaje. Danas je TUl veoma popularno
sucCelje te se nalazi na svakom pametnom telefonu (eng. Smartphone). Pojavljuje se i u ostalim

uredajima, npr. bankomat, putno ra¢unalo u vozilima, pametni sat, aparati za kladenije itd.



3.1.4 Graficko korisni€ko sucelje

Graficko korisnicko sucelje (GUI, eng. Graphical user interface) najpoznatije je i
najkoristenije korisnicko sucelje. Ono omogucuje korisniku komunikaciju s racunalom putem
misa i tipkovnice. U grafickom korisniCkom sucelju (GUI), skup objekata nazvanih ikonama
prikazane su na zaslonu, a korisnik ima repertoar manipulacija koje se mogu izvesti ha bilo
kojoj od njih (Jacob, 2003, str. 1824.). Korisnik ovog sucelja ne mora ugiti programske jezike,
ve¢ se mora upoznati s akcijama koje moZze ostvariti. Povratna informacija se prikazuje na
monitoru preko grafickog prikaza. Prethodnik ovog sucelja je komandno sucelje koje je
omogucavalo izlaz u obliku obiénog teksta. Izlaz ovog sucelja je u obliku prozora. U prozoru
se nalaze ikone tj. gumbovi koji omogucavaju brzi pristup nekim mogucnostima, alatima ili
akcijama. Padajuci izbornici omogucavaju jednostavnost prozora, odnosno da se ne prikazuju
stotine opcija istovremeno. Pokaziva¢ (eng. Pointer) za odabir akcije, obi¢no je to mis, koristi
se i za snalazenje unutar prozora. Akcije koje se izvode mogu biti otvaranje, brisanje ili
premjestanje datoteka. GUI je jednostavan za koriStenje i u€enje, nije potrebno pamdéenje
brojnih komandi te poznavanje bilo kojeg programskog jezika. Zbog jednostavnosti koristenja
i modernog izgleda operacijski sustavi s GUI su€eliem danas dominiraju trziStem u odnosu na
one s CLI suceljem. GUI sucelje nalazi se u najpoznatijim operacijskim sustavima poput

Windowsa, macOS-a i GNOME-a. Sve aplikacije i web preglednici imaju svoj GUI

3.1.5 Web korisni¢ko sucelje

Kada korisnici pretrazuju web stranicu, to rade putem samostalne aplikacije koja se
zove preglednik (Rees et al., 2001, str. 210.).Web korisnic¢ko sucelje odnosi se na dizajn svake
aplikacije ili stranice kojima pristupamo putem web preglednika. Kako svaka aplikacija ima
svoje korisni¢ko sucelje, tako i svaka web aplikacija i web stranica imaju svoje web korisni¢ko
sucelje (WUI, eng. Web user interface). Rees i ostali (2001, str. 210) navode kako je sadrzaj
web stranice zapravo njezino web sucelje. Dostupno je putem svih uredaja koje imaju pristup
internetu, a imaju mogucnost prikazivanja povratne informacije. Ulaz je ovisan o uredaju kojim
se pristupa, a moze biti mi§, tipkovnica ili dodirom vlastitog prsta. Povratna informacija se
prikazuje u obliku web stranice ili web aplikacije, a prikazuje se preko zaslona uredaja pomocu
web preglednika. Za stvaranje web stranica koristi se programski jezik HTML, koji zajedno sa
drugim programskim jezicima daje kompletnost web stranice. Implementacijom PHP-a, Jave,
JavaScript-a, AJAX-a, .NET Frameworka i sl. omogucuje se kontrola u stvarnom vremenu bez

potrebe osvjezavanja web preglednika. U nastavku radu orijentirat ¢u se na ovu vrstu sucelja.

Veliki broj stranica je prenatrpan informacijama i moguénostima te se posjetitelji

jednostavno ,izgube®“. Smisao web stranica je dostupnost svih potrebnih informacija na jednom
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mjestu. Zbog toga je potrebno smanijiti koli€inu informacija i grupirati slican sadrzaj u pojedine
skupove ili izbornike. Sucelje treba biti jednostavno za koriStenje. Naravno, ne misli se da
stranica treba imati dva gumba, dvije slike i malo teksta, ve¢ ona mora biti jednostavna za
razumjeti i komunicirati. Dizajn stranice je takoder jako bitan. Dizajn treba biti ustrajan tako da
suptilno vodi korisnika od po&etne stranice do mjesta koje mu treba. Elementi na stranici poput
obrazaca, gumbova, fonta i veli€ine teksta trebaju biti jednaki kroz cijelu web stranicu. Ljudi
primijete takve razlike, a kasnije ih i zapamte, odnosno postoji moguénost da viSe ne posjete
tu stranicu. Vecinu stranice pokriva pozadinska boja ili slika pa je iz tog razloga vrlo bitan
odabir istih.

3.2 Povijest web korisnickog sucelja

Web korisni¢ko sucelje nastalo je na temelju grafickog sucelja. U sustini, WUI
predstavlja GUI na webu. Ne postoje velike razlike, najveéa razlika je u tome $to je za pristup
WUI-u potrebna internetska veza. Najstarije korisni¢ko sucelje je komandno. Sredinom 80-ih
godina 20. stolje¢a pojavljuje se GUI. Prvo je Apple predstavio svoje novo radunalo Macintosh

1984., a godinu dana kasnije Microsoft predstavlja Windows 1.0..

Britanski informati¢ar Tim Berners-Lee stvorio je prvi web posluzitelji web preglednik
1990. dok je radio u CERN-u, Europskoj organizaciji za nuklearna istrazivanja, u Svicarskoj
(Browser History, n.d.). Po prvi puta tekstualni dokumenti bili su povezani preko javne mreze.
Prvi web preglednik zvao se WorldWideWeb, kasnije preimenovan u Nexus, sluzio je za

pretrazivanje i uredivanje. Sluzio je za pretrazivanje web stranica, ali i kreiranje istih.



WorldWideWeh

Info

Mavigate Info X
Document

HyperMedia Browser/Editor 7o 10

Alpha ohly

An excercise in global
information availability
by Tim Berners-Lee

Copyright 1330,a1, CERM.  Distribution restricted: ask for terms. TESTWYERGION ONLY

Page layout.

HyperText: Textwhich is not constrained to be linear.
Windows

= Hypertvedia: Information which is not constrained linear.. or to he text.
EIVICES

| This was the original protaty pe far the Waorld-Wide Web. Many
|browers far other platfarms now exist. Read the wehb for details

Yau should configure the newsreader code in this application to klnow
'where your lacal news {NNTP) srever is. Type in a terminal window

dwrite WaorldWideWeh NewsHost o
'where x¢<is replaced by the intrenet name of your news server.

Formare help, use "Help" fram the menu. Ifthat doesntwork, then
your application has been incompletely installed

Ifyou have any comments or have bugs, please mail
llwww-hug@inm cern.ch. quoting the version number {above)

Slika 3. Prvi web preglednik Nexus (Izvor: http://digital-archaeology.org/the-nexus-browser/,
2014.)

Prva web stranica, The Project, razvijena je od strane Tim Berners-Lee-a. Kod
otvaranja stranice otvorio se zaseban prozor. Web stranica se ne nalazi unutar preglednika
vec “pluta“ u vlastitom prostoru unutar njega. Ono $to se danas podrazumijeva je vidljivost
URL-a otvorene stranice. Na slici 3 vidljivo je da se nigdje ne moze uociti URL stranice. URL
je moguce pronaci koriste¢i Pregledaj (eng. Inspect) funkciju unutar Dokument (eng.
Document) podizbornika. Kod klika na hipervezu (eng. Hyperlink) stranica se otvara u novom

prozoru. Otvorene stranice bilo je moguc¢e minimizirati na dno preglednika.

1993. godine kreiran je Mosaic, prvi moderan web preglednik u kojem su
implementirane slike. Osmislio ga je Marc Andreessen, pokretao se na Windows racunalima

te je prethodnik danas popularnog preglednika Mozille Firefox.


http://digital-archaeology.org/the-nexus-browser/

Yahoo! - NCSA Mosaic = E3
Fie Edt Hotoy Mansger View Navigate Tools Hollists Heb

el &(n =s| Bl Bl 2| <> o] 8l | &l g Fme S
;] |

‘ZM[“'&‘? /v yahoo com
e o Yaiool 50— |
SUGLH SaeSou Peczmoals bk

Yahoo! Auctions -
Pekemon, Rolex, ‘N free emall (@ yahoo.com
Son —
| | Search|advanced search

‘Win Free Flowers
FTD.COM

Shopping - Auctions - Vellow Pages - People Search - Maps - Trave! - Classifieds - Personals
Games - Chat - Clubs
Mail - Calendar - Messenger - Companion - My Yahoo! - News - Sports - Weather - TV - |
»

< |

[ = T Tes06060093304

Slika 4. Mosaic web preglednik (I1zvor: http://www.favbrowser.com/web-browser-which-

changed-your-life-mosaic/, 2008)

Godinu dana kasnije (1994) Andreessen izdaje novi web preglednik pod nazivom
Netscape. Bio je to prvi preglednik kojeg su mogli koristiti svi, s obzirom na to da su se ranije
preglednici upotrebljavali na sveudilistima i u drzavne svrhe. Sucelje Netscape-a nije se
razlikovalo puno od sucelja Mosaic-a. Zanimljivo je da je posliednja verzija Netscape-a izaSla

2008. godine, ¢ak 14 godina od pojave prve verzije.

1995. godine kreiran je Internet Explorer od strane Microsofta. Time je zapoleo tzv.
srat preglednika“. Netscape je izdao JavaScript, koji je web stranicama dao moéne raunalne
sposobnosti koje nikada prije nisu imale. Microsoft se suprotstavio s kaskadnim listama stilova
(eng. Cascading Style Sheets, CSS), koji je postao standard za dizajn web stranica (Browser
History, n.d.). Microsoft je odmah u pocetku poceo dijeliti Internet Explorer sa njihovim
Windows operacijskim sustavom. Time je Microsoft preuzeo vecinu ftrzista. Kasnije je
Netscape kreirao Mozillu te sa svojim besplatnim preglednikom Firefoxom uspio smanijiti udio
Internet Explorera na trziStu. Od ostalih preglednika koji su se razvili u kasnim 90-im i po¢etkom
2000.-ih valja spomenuti Google Chrome, Operu, Safari... Izlaskom Windows 10 operacijskog

sustava 2015. godine Internet Explorer zamijenjen je novim Microsoft Edge preglednikom.



B3 wiki does not exist

28] (|| PIE) Gl Al sl

g

Slika 5. Internet Explorer 1.0 (Izvor: https://statetechmagazine.com/article/2013/08/visual-
history-internet-explorer, 2013)
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4 Web korisni¢ko sucelje

4.1 Proces izrade web korisni¢kog sucelja

Proces izrade WUI-a je skup povezanih aktivnosti koje se odnose na faze razvoja web
mjesta s ciliem postizanja odredenog cilja. Sam proces prolazi kroz nekoliko faza. Faze izrade

WUI-a su sljedece:

e Planiranje i analiza

e Dizajniranje web korisniCkog sucelja

e Programiranje web korisni¢kog sucelja
e Testiranje

e Implementacija i odrzavanje

4.1.1 Planiranjei analiza

Planiranje je prvi korak kod izrade svakog web mjesta. U ovoj se fazi odreduju glavni
cilievi web mjesta. S obzirom na to da je ovo prva faza potrebno je prikupiti informacije koje ¢e
se prikazati kao sadrzaj na web mjestu. Takoder je potrebno identificirati zahtjeve. Zahtjevi se
mogu odnositi na svrhu razvoja web mjesta odnosno na ciljeve koji se postizu razvojem iste.
Ako se web stranica izraduje za klijenta onda on odreduje zahtjev. Zahtjevi se mogu odnositi i
na zahtjeve potencijalnih posjetitelja stranice te ono $to oni oCekuju pronaci na istoj. Osim
zahtjeva korisnika potrebno je analizirati i trziSte. Analizira se konkurencija i web mjesta sa
sliénim sadrzajem. Pitanja na koja se mora pronaci odgovor u ovoj fazi su sljedec¢a (7 Simple
Steps to the Web Design Process | Webflow Blog, 2020.):

e Za koga se izraduje stranica?

 Sto posjetitelji planiraju pronaéi na stranici?

e Je li primarni cilj ove web stranice informirati, prodati (e-trgovina) ili zabaviti?

¢ Koja web-mjesta konkurencije postoje, ako postoje, i kako bi ova stranica

trebala biti inspirirana tim konkurentima/drugacija od njih?

Nakon obavljene analize trzista i potencijalnih korisnika te prikupljanja informacija

slijedi faza dizajna web korisnic¢kog sucelja.

4.1.2 Dizajniranje web korisnickog sucelja

Nakon uspjeSne analize trziSta te prikupljanja svih potrebnih informacija slijedi

najvaznija faza izrade web sucelja — dizajniranje WUI-a. Prvi korak u ovoj fazi je izrada
11



inicijalnog prijedloga web dizajna. I1zraduju se zi€ani i graficki modeli odnosno prototipovi web

mjesta. Odreduje se izgled pojedine stranice te sadrzaj koji ¢e se prikazati na njima. Nakon

toga potrebno je odabrati paletu boja koja ¢e se koristiti kroz cijelo web mjesto. Zatim je

potrebno odrediti organizacijsku strukturu stranice. Organizacijska struktura definira nacin

kretanja po web stranicama.

Horton i Lynch navode kako postoje tri glavne organizacijske strukture koje koriste web
sucelja (Lynch et al., 2002, str. 60.).

Linearna struktura — najjednostavniji oblik strukture web mjesta. Kod ove
strukture odreden je redoslijed kretanja po stranici. Stranice se posjeéuju
sekvencijalno. Svaka stranica ima prethodnu stranicu, a isto tako prethodi
drugoj stranici. Ovaj oblik strukture pojavijuje se na web mjestu manijih
poduzeca koje imaju maniji broj web stranica. Ovakva se struktura moze pronadi
i u web trgovinama kod forma za placanje ili registraciju korisnika kada je
potrebno proci nekoliko slijednih koraka da bi se izvrSila kupovina ili registracija

korisnika.

Fage 1 Page 2 Paged Paged Faga S

¥
L J
h
L J

Slika 6. Linearna struktura (lzvor:

https://wac.colostate.edu/resources/writing/guides/webdev/, )

Hijerarhijska struktura — najzastupljeniji i najkoriSteniji oblik strukture web
mjesta. Cesto se naziva i struktura stabla. Korijen web mjesta predstavlja
pocetna stranica. S pocetne stranice posjetitelj ima izbor odabira sliedece
stranice sve dok ne dode do cilja pretrazivanja odnosno do informacija koje je
trazio. Ova se struktura koristi na web stranicama koje imaju velike koli€ine
informacija i stranica. Informacije se grupiraju u kategorije tako da se korisniku

pojednostavi pregled sadrzaja stranice.
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Slika 7. Hijerarhijska struktura (Izvor: https://adelaidewebdesignmarketing.com.au/9-

essential-steps-in-creating-a-website-structure/, 2021)

e MreZna struktura — oblik strukture koji je dobio ime po svojem izgledu — paukove
mreze. U ovom se obliku moze s bilo koje stranice na web mjestu doc¢i do
stranice koju trazimo. Ona omogucuje korisniku slobodno kretanje po web
mjestu. Ova je struktura najbolja za web trgovine i stranice proizvoda. Polaziste
je poCetna stranica, a cilj je omoguciti posjetiteljima moguénost pristupa bilo
kojoj stranici uz $to manje pritisaka misa. Koristi se za web mjesta s nekoliko
medusobno povezanih stranica gdje redoslijed pregledavanja nije bitan. Bitno

je da je navigacijska traka ili izbornik dostupan na svim stranicama.

4 )

Webbed Structure

\L V

Slika 8. Mrezna struktura (Izvor: https://slideplayer.com/slide/8200131/, 2016)
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4.1.3 Programiranje web korisni€kog sucelja

Nakon prikupljanja sadrzaja, izrade skice i odabira strukture web mjesta stize faza
programiranja. U ovoj se fazi realiziraju sve ideje te se izraduje web mjesto na temelju prijasnjih
faza. Programiranje se odnosi na izradu web stranica unutar brojnih programskih jezika.
Osnovne tehnologije koje se koriste za izradu i dizajn web mjesta su HTML (HyperText Markup
Language), CSS (Cascading Style Sheets) i Javascript. HTML je jezik za opisivanje strukture
web stranica. HTML je osnovni programski jezik za izradu web stranice. CSS je opisni jezik, a
sluzi za definiranje izgleda HTML elemenata odnosno same stranice. No, koriste¢i samo
prethodno nabrojane tehnologije web mjesto ¢e biti statino. | to je dovoljno za jednostavne
web stranice. SloZenije web stranice imaju napredne funkcije, poput obrazaca, koSarica za
kupnju, bazu podataka itd. S tim funkcijama web stranice postaju dinami¢ne odnosno
pretvaraju se u web aplikacije. Za izradu takvih aplikacija koristi se nekoliko programskih jezika
i radnih okruzja (engl. Framework) kao $to su: PHP, Python, Ruby, Java i ASP.Net (Robbins
J. N., 2008, str. 31). U ovoj je fazi potrebno obratiti pozornost na sliedece stvari (6 Steps to
Web Design Process, 2021):

e Web standardi - web stranica mora zadovoljiti sve web standarde kako bi
postala pouzdano sredstvo. Kod bi trebao biti optimiziran, dobro strukturiran i
dobro dokumentiran.

e Pristupacnost - web stranica mora biti dostupna svima. Stoga bi trebala
zadovoljiti smjernice za pristupacnost web sadrzaja (eng. Web Content
Accessibility Guidelines).

e Responzivnost i prilagodenost - web stranica trebala bi se prilagoditi svakom
uredaju. Trebala bi biti jednostavna za koriStenje pomocu prstiju na uredajima
koji to podrzavaju.

e Optimizacija web stranice - ako web stranica radi sporo ili uzrokuje ¢ekanija,
korisnici Ce oti¢i i nikada se viSe nece vratiti.

e Sigurnost - bez obzira vodite li mali blog za lokalnu publiku ili radite sa
sustavima plaéanja za prodaju proizvoda medunarodnim kupcima, sigurnost bi
trebala biti glavni prioritet.

¢ Optimizacija za trazilice (SEO, eng. Search engine optimization) - potrebna da
bi svaka web stranica opstala, vitalni je aspekt svake web stranice na svijetu,

bez obzira na veli¢inu.
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4.1.4 Testiranje

Testiranje je klju¢na faza izrade web sucelja. Nije dovoljno samo izraditi stranicu i
sucelje bez da se testira ispravnost. Potrebno je provijeriti jesmo li zadovoljili zahtjeve korisnika.
Provjerava se funkcionalnost i ispravnost web mjesta. Testiranje provode projektanti koji su
izradili web mjesto, ali i korisnici stranice u svojem okruZenju. Nakon izrade web mjesta
projektanti zele biti sigurni da (A Web Designer’s Guide to Creating a Successful Website,
2018.):

e stranica ispunjava ciljeve postavljene u prvom koraku,
e stranica ispunjava svoju svrhu,
e tehnicke znacCajke (HTML, CSS, skripte i tako dalje) rade ispravno,

e dizajn radi u razli¢itim preglednicima.

4.1.5 Implementacija i odrzavanje

Zadnja faza izrade web sucelja je implementacija istog. Web mjesto se postavlja na
server. Faza lansiranja stranice ukljuuje nekoliko koraka (6 Steps to Web Design Process,
2021):

e Zavrsni testovi funkcionalnosti, performansi i sigurnosti.
e Prijenos web stranice na server Klijenta.

e Zavrsni testovi korisni¢kog iskustva.

Ako je sve zadovoljeno, sve faze su ispravno odradene, web mjesto je spremno za
koristenje. Nakon postavljanja stranice na server istu je potrebno i odrzavati. U ovoj se fazi
provode aktivnosti podrske, rieSavanja problema, sigurnosni testovi, azuriranje ili instalacije
dodataka, integracija novih znacajki i azuriranje starog ili stvaranje novog sadrzaja (6 Steps to
Web Design Process, 2021).

4.2 Dijelovi web sucelja

Svako web sucelje sastoji se od tri dijela: zaglavlja, tijela i podnozja. Ta se podijela radi
unutar HTML dokumenta, a vidljiva je na samoj web stranici. Unutar svakog dijela nalaze se
graficki elementi karakteristi¢ni za taj dio. Vecina stranica koristi ovu podjelu s obzirom na to

da je najrasprostranjenija i najjednostavnija za korisnike.
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4.2.1 Zaglavlje web sucelja

Zaglavlje je dio web stranice kojeg posjetitelji prvo primijete. Nalazi se na vrhu svake
stranice te je najvazniji dio svake stranice. Yalanska u svojem blogu spominje kako se od
zaglavlja ocekuje da pruzi osnovnu navigaciju po web stranici kako bi je korisnici mogli
skenirati u djeliéu sekunde i skociti na stranice koje im mogu pruzati informacije zbog kojih su
posjetili stranicu (“The Anatomy of a Web Page,” 2021). LoSe dizajnirano zaglavlje moze
dovesti do napustanja stranice odmah nakon prve posjete. Dobro dizajnirano zaglavlje
posijetitelji ce zapamtiti te se vrlo rado vratiti na stranicu. Dizajn zaglavlja se razlikuje od
stranice do stranice, ali svrha je ista. Dizajn zaglavlja naj¢eSce je jednak za sve stranice na
jednom web mijestu, odnosno ne razlikuje se od zaglavlja poCetne stranice. Time se postize
konzistentnost u dizajnu. Naj¢esci dijelovi zaglavlja su logotip, navigacija, forma za prijavu i/ili

registraciju, polje za pretraZivanje, ikona za promjenu jezika itd.

Logotip predstavlja karakteristiCan simbol koji moze biti tekst, slika, grafika ili
kombinacija. Osnovna svrha logotipa je asociranje posjetitelja na odredeni proizvod ili uslugu.
Logotip mora biti jednostavan, razli€it od drugih, ali i privlaCan posjetiteljima. Logotip se na web
stranicama najCesc¢e nalazi u gornjem lijevom kutu. Razlog toga je Sto vecina posjetitelja
najéesSce prvo pogleda u gomiji lijevi kut. To je sekvencijalan nacin €itanja sadrzaja web
stranice. Nakon logotipa najéesc¢e se s njegove strane nalazi navigacija koju posjetitelji uoce

odmah nakon logotipa.

<« = & toyota.hr

@ Automobili  Hybrid & Electric  Posebne ponude  Rabljena vozila

{

Slika 9. Primjer pozicioniranja logotipa (Izvor: https://www.toyota.hr/, 2022)

Navigacija je najvazniji dio web sucelja. To je grafiCka kontrola koja predstavlja
mogucénosti interakcije sa suceljem (“The Anatomy of a Web Page,” 2021). Predstavlja nacin
kretanja korisnika kroz web sucelje. Navigacija korisniku omogucuje putanju do traZene
informacije odnosno cilja pretrazivanja. Navigacija se sastoji od poveznica koje omogucuju
prijelaz na druge stranice. Broj poveznica na stranici je neograniCen, a ovisi o potrebi web
mjesta. Osim navigacije, logotip je takoder Cesto u obliku poveznice. Pritiskom na logotip
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najéeSce nas dovodi na pocetnu stranicu. Kod izrade navigacije potrebno je postivati dva
pravila: korisnici uvijek moraju znati gdje se nalaze na web stranici i sustav navigacije treba
ostati nepromjenjiv. Korisnik se ne smije izgubiti na stranici, odnosno mora znati na kojoj se
stranici nalazi, kako je do nje do$ao, koje stranice moze posjetiti s trenutne te kako da te vrati
na pocetnu stranicu. Dizajn navigacije trebao bi biti konzistentan i ne mijenjati se od stranice
do stranice. Postoje dva tipa navigacije koja se naj¢eS¢e pojavljuju na web stranicama:
horizontalan i vertikalan tip navigacije. Horizontalna navigacija je najéed¢a i dobro
prepoznatljiva vrsta izbornika koja predstavlja osnovnu navigaciju organiziranu kao vodoravna
linija u zaglavlju web stranice (“The Anatomy of a Web Page,” 2021). Horizontalna navigacija
naj¢esce zauzima potpunu Sirinu zaslona. Iz tog razloga broj je poveznica ogranien. Biraju se
najvaznije poveznice koje se grupiraju kao kategorije. 1z tog se razloga unutar navigacije
dodaju padajuci izbornici. Oni omogucuju preglednost navigacije, a samim time korisniku je

jednostavnije doci do trazene informacije.

Ekskluzivna kolekcija Odjeca Obuca Sport Dodaci Premium

Kategorije

Noveo

Popularno

Tenicice

Viscke cipele i &izme
Nigke cipele
Sportska obuéa
Otvarene cipele

Ekskluzivno

Odrzivije

Slika 10. Horizontalna navigacija s padaju¢im izbornikom

Vertikalna navigacija drugi je najce&ci tip navigacije. NajéeSce se koristi u kombinaciji
s horizontalnom navigacijom kao padajuéi izbornik. MozZe se koristiti i kao dodatna navigacija
u tijelu web sucelja. NajceS¢e se pojavljuje s lijeve strane, odmah ispod logotipa. Glavna

prednost ovog tipa navigacije je neogranien broj poveznica.
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Slika 11. Vertikalna navigacija unutar padajuceg izbornika

Obrazac za prijavu if/ili registraciju uvijek se pojavljuje u zaglavlju web sucelja.
Obrazac je interaktivni element koji korisnicima omogucuje slanje informacija serveru ili
posluzitelju (“The Anatomy of a Web Page,” 2021). Ne pojavljuje se na svim stranicama s
obzirom na to da na mnogima nije ni potreban. Pojavljuje se na stranicama za online kupovinu
i sl. Ona sluzi kako bi korisnik prijavom ili registracijom dobio dodatne moguc¢nosti na stranici.
Prijava ili registracija se naj¢eS¢e pojavljuje u obliku poveznice koja korisnika vodi do forme za
prijavu ili registraciju. Cesto se pojavljuje u padajuéem izborniku ili unutar pop up prozora.

Poveznica za prijavu i registraciju naj¢esc¢e se nalazi u desnom gornjem kutu.

8  signin/Register -

Welcome!

Prijava putem Googlea

f Continue with Facebook ‘

‘ EJ Continue with PayPal ‘

Don't have an account?
Register

Slika 12. Poveznica na formu za prijavu (Izvor: https://www.g2a.com/, 2022)
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Obrazac za prijavu sastoji se od dva polja za unos teksta i gumba za prijavu. Kod
registracije ¢esto ima i viSe polja za unos teksta. Standardno se unose email i lozinka, a kod
registracije je ponekad potrebno unijeti i podatke o adresi stanovanja te ako se radi o web

trgovini podatke o karti€nom plaéanju.

Unesite korisni¢ko ime i zaporku.

Korisnicko ime: @foi.hr

Zaporka -
PRIJAVA

Slika 13. Forma za prijavu (Izvor: https://www.login.foi.hr, 2022)

Polje za pretrazivanje jos je jedan od vaznijih dijelova web stranice. Ne pojavljuje se
na svim stranicama. Mogucénosti pretrazivanja nuzne su za velike stranice i prikladne su ¢ak i
za manje stranice koje sadrze dugacke dokumente (Lynch et al., 2002). Potreban je na
stranicama koje sadrze veliku koliinu informacija. NajceS¢e se pojavijuje kod portala s
novostima, forumima, drustvenim mrezama, web trgovinama itd. Ono omogucuje korisniku
brzo pronalazenje Zeljenog sadrzaja. Dizajn polja je jednostavan. Sastoji se od polja za unos
teksta i gumba za potvrdu (eng. Submit button). Na slici 14 nalazi se polje za pretrazivanje na
stranici G2A.com, stranice za online prodaju video igara. Kod pretrazivanja odredenog pojma
pojavljuje se skoéni prozor (eng. Pop up) koji prikazuje rezultate pretrazivanja. Osim toga

moguce je pritisnuti na gumb za pretrazivanje kako bi vidjeli sve rezultate pretrazivanja.
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Slika 14. Polje za pretrazivanje (lzvor: https://www.g2a.com/, 2022)

Ikona za promjenu jezika jo$ je jedan od Cestih dijelova zaglavlja web sulelja. Ne
nalazi se na svim stranicama ve¢ na onima koje to zahtijevaju. Naj¢eS¢e se pojavljuju na
stranicama multinacionalnih kompanija, web trgovina koje dostavljaju internacionalno ili nekim
edukacijskim stranicama. lkona za promjenu jezika takoder se najceS¢e pojavljuje u desnom

kutu zaglavlja, pokraj polja za prijavu.

4.2.2 Tijelo web sucelja

Najveéi dio sadrzaja nalazi se unutar tijela web sucelja. Tijelo se web sucelja kod
programiranja najéesce stavlja unutar kontejnera. Ako se koristi kontejner, on se naj¢esce
stavlja unutar blok elementa. Blok element je Html element koji zauzima cijelu Sirinu zaslona.
Kontejner je zapravo samo klasa koja se onda pridruzuje html elementu. NajéeSce se stavlja
na pocetku tijela. Kod kreiranja klase potrebno je poznavati CSS stilski jezik. Klasa kontejner
sadrzi Sirinu koja je fiksna i odredena npr. 1200 piksela te tako omogucéuje da sadrzaj ostane
unutar njega. Klasa kontejner najéeSce se koristi kako bi web stranice bile responzivne,
odnosno kako bi ugodaj pregleda stranice bio jednak na svim uredajima. Tijelo se nalazi
izmedu zaglavlja i podnozja svake stranice. Za dodavanje elementa tijela (eng. Body) potrebno
je upisati sljedeéi dio koda: <body> i </body>. Izmedu ova dva html elementa dolazi sav
sadrzaj tijela (Stauffer, 2003, str. 60.). Za razliku od zaglavlja koje treba ostati isto na svim
stranicama, tijelo se mijenja od stranice do stranice. Mijenja se sadrzaj tijela. Dijelovi tijela
najCeS¢e su: pozadina sadrzaja, slike, tekst... lako najveci dio svake stranice zauzima tijelo,

sadrzZaj je na vecini stranica jednak i jednostavan.

Pozadina sadrzaja bitan je dio svake web stranice. Postoji nekoliko opcija za pozadinu
sadrzaja. Ako se ne definira pozadina u HTML dokumentu, pozadina ¢e biti bijele boje. Boju

je moguce promijeniti i izabrati po Zelji. Danas veliki broj stranica i dalje koristi bijelu boju za
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pozadinu. Time se dobije na jednostavnosti dizajna web stranice. Osim boje, pozadina
sadrZaja moze biti slika ili animacija. Slika kao pozadina privlaci paznju korisnika. Najéesc¢e se

pojavljuje uz maniju koli€inu teksta, najéedée naziv web stranice.

LOFTGARTEN PROJECTS  ABOUT  CONTACT

LOFTGARTEN

Slika 15. Slika kao pozadina sadrzaja (lzvor: https://www.loftgarten.co/, 2022)

Slike se pojavljuju na skoro svakoj web stranici. Kod odabira ili kreiranja slika za web
stranicu potrebno je staviti u fokus dvije stvari. Slike bi trebale biti tamo zbog dobrog razloga i
trebale di doprinijeti dolasku novih korisnika te zadrzati postojece korisnike (Stauffer, 2003, str.
100.). Slike se pojavljuju na razli¢ite nacine. Slike se mogu pojaviti unutar galerije slika, uz
tekst ili samostalno. Galerije slika Cesto su zasebne web stranice. U galeriji se mogu prikazati
slike proizvoda, rezultati pruzanja usluga ili samostalno fotografirane slike ako se radi o galeriji
vlastitih fotografija. Razligite galerije imaju razligite funkcije. Cesto postoje gumbovi za

mijenjanje ili povecavanje slika.
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@ Pinterest Explore |~ Q food

Slika 16. Galerija slika (Izvor: https://www.pinterest.com/, 2022)

Slike se unutar tijela web sucelja mogu pojaviti uz tekst. U ovom se obliku pojavljuju
uvijek unutar web trgovine. Naj¢esée su to stranice proizvoda koje uz sliku sadrze podatke o

proizvodu.

Cheeseburger
32,00 Kn

A cheeseburger is a hamburger topped with cheese. Traditic
cheese is placed on top of the meat patty. The cheese is usu:
cooking hamburger patty shortly before serving, which allo
Cheeseburgers can include variations in structure. ingredier
with other hamburgers, a cheeseburger may include topping
tomato, onion, pickles, bacon, mavonnaise, ketchup. and mv

Slika 17. Stranica proizvoda (Vlastita izrada)

Tekst je osnovni dio svakog sucelja, pojavljuje se u svim dijelovima, a najvie u tijelu.
Tekst sluzi da informira korisnika. Cesto se odnosi na odlomke koji objadnjavaju cilj stranice,
ali moze znaciti i jednu rije¢ koja se nalazi na gumbima (Weiner, 2021). lako je najveéi dio
svake stranice tekst, korisnik oCekuje samo najbitniji tekst. Stranice s previSe teksta Cesto su
neprivlacne i umaraju korisnike. Unutar teksta ¢esto se nalaze poveznice koje vode na drugu
stranicu ili drugi dio stranice. Tekst se moze pojaviti i na slikama. Kod pisanja teksta bitan je

odabir fonta i odabir boje. Font je moguée odabrati samostalno iako postoje preporuke da se
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drzZi jednostavnosti i najceSce koriStenih fontova poput Arial, Times New Roman i sl. Boju
teksta je potrebno odabrati sukladno pozadini. Potrebno je da se taj tekst vidi odnosno isti¢e u

odnosu na svoju pozadinu.

craigslist * croatia
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S artists missed housing swap admin / office
search craigslist childcare connections housing wanted arch { engineering
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30|21122 23 24|25/ 26 general palitics real estate for sale business / mgmt
- groups rants & raves rooms [ shared customer service
2l 2_8 2313011]2 3 local news ~ rideshare rooms wanted education
45|67 B_ 9 10 voluntaars sublets / temporary etc / misc
11]12/13/14 15/16 17 . vacation rentals food / bev / hosp
Services general labor
help, fag, abuse, legal automotive laborimove for sale govermnment
voREcamalit e hEﬂ}‘t)' . legal antiques farm+garden humaj1 resources
cell/mabile lessons appliances free legal / paralegal
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craigslist open source sacurity
bikes motorcycles —

rrminalint klnm

Slika 18. Primjer web stranice s previSe teksta (lzvor: https://craigslist.org/, 2022)

U tijelu web sucelja Cesto se pojavljuju i razli¢ite forme te gumbovii linkovi. CTA ili poziv
na akciju (eng. Call to action) korisniku daje mogucnost ostvarenja odredene akcije. NajCesce
su to gumbovi u web trgovinama za dodavanije i brisanje artikala iz koSarice, promjenu koliine
artikala ili promjenu karakteristika artikala. CTA gumb mora biti upadljiv i uoéljiv, u skladu s
dizajnom stranice. Forme se naj¢eSc¢e pojavljuju kod registracije korisnika ili kod izvrSavanja
kupovine. Forme sadrzavaju okvir za unos teksta (eng. Input), jednostruki odabir (eng. Radio
button), viSestruki odabir (eng. Checkboxes), padajuci popis (eng. Select value), gumb za

potvrdu, odustajanje i resetiranje.

4.2.3 Podnozje web sucelja

Podnozje se nalazi na dnu stranice $to najceSc¢e oznacuje njezin kraj. U podnozju se
najéedce stavljaju informacije o web stranici. Cesto je moguée vidjeti informacije o godini
razvoja web mjesta, podatke o tvrtki, simbol autorskog prava, poveznice na drustvene mreze,
copyright i kontakt informacije te sekundarnu navigaciju. Lynch i ostali navode da u trenutku
kada se ditatelji pomaknu na dno web stranice, navigacija koja se nalazi na vrhu mozda vise
nece biti vidljiva. Dobro dizajnirana podnoZzja stranice nude korisniku skup poveznica na druge

stranice uz bitne podatke o web mjestu (Lynch et al., 2002).
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O nama Mediji Karijera ©Odnosi s investitorima Zastita podataka Centar preferencija Opéi uvjeti poslovanja Osnovne informacije

Slika 19. Podnozje stranice About You (lzvor: https://www.aboutyou.hr/, 2022)

Sekundarna navigacija ¢esto sadrzi poveznice koje korisniku nisu prijeko potrebne.
Cesto su to poveznice na stranice koje web mjesto mora imati. U primjeru web trgovine
korisnika ne zanimaju podaci o samoj tvrtki pa se zato ti podaci stavljaju u podnozje bilo u
obliku poveznice ili direktno u podnozju. Takoder, u podnozju se nalaze i kontakt podaci te

sluzba za korisnike.
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5 Aspekti razvoja web mjesta

Web sucelje sastoji se od dva osnovna elemenata: teksta i grafickih elemenata bilo da
se radi o slici, videu ili animaciji. Da bi web mjesto bilo privlaéno, sadrzaj mora biti rasporeden
unutar plana (eng. Layout). Plan ili raspored se odnosi na to kako su informacije strukturirane
i kategorizirane. Za tekst je potrebno odabrati odgovarajuci font i boju, a za graficke elemente
veli€inu i polozaj na stranici. Dizajn se mnogih web mjesta temelji na jednostavnosti, bez
nepotrebnih informacija koje bi zbunile ili odvratile paznju korisnicima. Raspored bi trebao biti

konzistentan na svim stranicama web mjesta.

Web mjesto mora biti funkcionalno, estetski uredno, upotrebljivo i pristupacno. Kako bi
se zadovoljili ovi uvjeti potrebno je pridrzavati se aspekata razvoja web mjesta. Aspekti razvoja

web mjesta su (Plantak Vukovac, 2020.) :

e Graficki dizajn - prikaz sadrzaja web mjesta na estetski priviatan nacin (web
dizajn)

¢ Dizajn informacija - organizacija sadrzaja

e Dizajn navigacije — oblikovanje korisnickog web sucelja i definiranje interakcije
korisnika sa suceljem

e Programski dizajn — razvoj funkcionalnosti web mjesta temeljen na principima
programskog inzenjerstva

e Dizajn mreze i posluzitelja — tehnic¢ka implementacija

e Ostali aspekti:
upotrebljivost — jednostavnost korisStenja web stranice te to¢nost obavljanja
odredenih zadataka na stranici
dostupnost — omogucuje osobama s invaliditetom percipiranje, razumijevanije,

navigaciju i interakciju s web stranicama

Za oblikovanje web sucelja najvaznija su prva tri aspekta.

5.1 Grafi¢ki dizajn

Grafi¢ki se dizajn brine o izgledu same stranice. Dobrim se grafickim dizajnom moze
napraviti estetski priviatno web mjesto. Osim toga, ono daje web mjestu smisao. Najvazniji
elementi grafickog dizajna su boja, raspored, tekst i graficki elementi. Sa stanovista
vizualizacije sadrzaja, web mjesta naj¢eS¢e spadaju u tri kategorije (Plantak Vukovac, 2020.)

- ilustrativna, foto realisti¢na i tipografska web sucelja.
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© @

Slika 20. Primjer stranice s ilustrativnim suceljem (Izvor: https://www.seussville.com/, 2022.)

Na slici 20 prikazan je primjer ilustrativnog sucelja. Sucelje se nalazi na web mjestu
Seussville.com koje predstavija funkcionalno i dinami¢no web sucelje. Web stranica
namijenjena je za djecu, a omoguceno im je pretrazivanje omiljenih knjiga, kao i njihova kupnja,

gledanje animiranih filmova te igranje videoigara.

-

About Works.-Services Contacts

_ W

Slika 21. Primjer stranice s fotorealisticnim suceljem (lzvor: https://hipcool.studio/, 2022.)
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Na slici 21 prikazan je primjer foto realistichog sucelja. Vidljivo je da se sucelje sastoji
od pozadinske slike koja je fotografirana digitalnim fotoaparatom ili bilo kojim uredajem koji
posjeduje kameru. Pozadinska slika je uz logo jedini element na ovom sucelju u boji. Linkovi

u navigaciji u bijeloj boji doprinose izrazenosti slike i obrnuto.

Zerminol 2y

Slika 22. Primjer stranice s tipografskim suceljem (lzvor:

https://www.supremo.co.uk/typeterms/, 2022.)

Na slici 22 prikazano je tipografsko sulelje. Supremo je edukativna stranica, a jedan
dio odnosi se i na tipografiju. Svaki pojam obojan u svjetlo plavoj boji je link na stranicu koja

objasnjava taj pojam.

5.1.1 Boja

Odabir boja je izrazito vazan element grafi¢kog dizajna. Web sucelje koje je dizajnirano
s puno razli¢itih boja ili nijansi boja estetski je neprivliacno i teSko za razumijevanje. Graficki
dizajn je nekada podrazumijevao koriStenje samo crne i bijele boje. To viSe nije slu¢aj te danas
ne postoji ograni€enje na broj boja na web stranicama. Boje razli€ito asociraju ljude. RazliCite
kulture razliC¢ito tumace iste boje. Bijela boja oznacava nevinost i Cistocu u zapadnim
drzavama, ali istovremeno je boja smrti u isto¢nim kulturama (Lupton & Phillips, 2008, str. 71).
Graficki dizajn web mjesta treba pocivati na u€inkovitoj primjeni teorije boja §to podrazumijeva
karakteristike boja i naCine njihovog kombiniranja (Plantak Vukovac, 2020.). Za odabir boja

potrebno je znati kako se pojedine boje slazu jedna s drugom.

Krug boja je osnova za kombiniranje i uskladivanje boja. Krug sadrzi 12 boja koje
dijelimo na primarne, sekundarne i tercijarne boje. Primarne boje su plava, Zuta i crvena
Sekundarne boje nastaju mijeSanjem primarnih boja. Zelena boja nastaje mijeSanjem plave i

zute, naranCasta mijeSanjem Zute i crvene, a ljubi¢asta mijeSanjem crvene i plave. Tercijarne
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boje nastaju mijeSanjem primarnih i sekundarnih boja. To su naran€asto crvena,

Zutonarancasta, zutozelena, tirkizna, indigo i purpurna.

°(V~ i

KRUG BOJA PRIMARNE BOJE SEKUNDARNE BOJE TERCIJARNE BOJE

Slika 23. Krug boja (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

Za oblikovanje web sucelja Cesto se bira jedna od unaprijed definiranih shema boja.
Sheme nisu podijeliene po bojama, veé se svaka shema pridrzava unaprijed definiranih
pravila. Svaka shema nam daje nekoliko boja, bilo to razli€ite nijanse iste boje ili vise razlicitih
boja. Sheme se koriste kako bi dizajn sucelja bio konstantan, jednostavan, ali opet dovoljno

organiziran.
Razlikujemo Sest klasi¢nih shema boja prema Beaird J. (2012, str. 128):

1) Monokromatska — sastoji se od jedne osnovne boje i nekoliko njezinih svjetlijih i

tamnijih nijansi.

Slika 24. Monokromatska shema boja (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

2) Podudarna - sastoji se od boja koje su u krugu boja smjestene jedna pored druge.

Preporu€a se da ne treba koristiti viSe od jedne tre€ine kruga boja.
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Slika 25. Podudarna shema boja (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

3) Komplementarna - sastoji se od boja koje su u krugu smjestene nasuprotno. Ne

preporuca se koristenje vide od dvije boje.

©

Slika 26. Komplementarna shema boja (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

4) Podijeljena komplementarna — dobiva se kombiniranjem dvije boje koje se u krugu
boja nalaze pored komplementarne boje osnovne boje. Primjerice, crvena boja je
oshovna, pa umjesto da odaberemo zelenu kako bismo dobili komplementarnu
shemu, odabrat ¢emo dvije boje pored zelene — pistaciju (Zuto-zelenu) i akvamarin

(plavo-zelenu).

©

Slika 27. Podijeljena komplementarna boja (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)
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5) TrijadiCna — da bi dobili trijadi€nu shemu boja potrebno je komponente podijeljene
komplementarne sheme pomaknuti za jedan korak dalje na svaku stranu, tako da
sve boje budu jednako udaljene jedna od druge. Ako za osnovnu boju odaberemo
crvenu, umjesto pistacije odabrat ¢emo Zutu, a umjesto akvamarin plavu. Tako smo

krug boja podijelili u tre¢ine. Odatle potjece prefiks "tri" u nazivu trijadiéni.

Slika 28. Trijadi€éna shema (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

6) Tetraedska (naziva se i dvostruka komplementarna) — ova shema mora sadrzavati
Cetiri boje. U ovom slu€aju kombinira se komplementarna shema boja s jo$ jednom

komplementarnom shemom boja.

Slika 29. Tetraedska shema (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

Za oblikovanje web sucelja koristi se RGB prostor boja. Isti se prostor boja koristi i za
prikaz boja na svakom monitoru ili ekranu. RGB oznacava crvenu (R, eng. Red), zelenu (G,
eng. Green) i plavu (B, eng. Blue) boju. One su oznacene kao primarne boje te se njihovim
kombiniranjem moze dobiti bilo koja druga boja. Razine R, G i B mogu se kretati od 0 do 100
posto punog intenziteta. Svaka je razina predstavljena rasponom decimalnih brojeva od 0 do
255 (256 razina za svaku boju), Sto je ekvivalentno rasponu binarnih brojeva od 00000000 do
11111111 ili heksadecimalnih 00 do FF. Ukupan broj dostupnih boja je 256 x 256 x 256,
odnosno 16.777.216 mogucih boja (What Is RGB (Red, Green, and Blue)?, 2005.). U HTML-

u i CSS-u boje se specificiraju u heksadecimalnom formatu sa 6 znamenki. Prve dvije
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predstavljaju nijansu crvene, sljedece dvije nijansu zelene i posljednje dvije nijansu plave boje.
Vrijednost #FFFFFF predstavlja najsvjetliju nijansu odnosno bijelu boju. Vrijednost #000000

predstavlja najtamniju nijansu odnosno crnu boju.

Slika 30. RGB prostor boja (Izvor: https://zale.hr/teorija-boja/, 2022.)

5.1.2 Tipografija

Dobro poznavanje tipografije i primjena tog znanja na oblikovanje web sucelja moze
poboljSati dizajn od prosje¢nog do odli€nog. Suprotno se i najbolji dizajn moze napraviti
neupotrebljivim. Postoji veliki broj razli€itih fontova, a oni se najéesce grupiraju u nekoliko vrsta.
Postoje Serifni, Sans Serif, Skriptni i Dekorativni fontovi. Sans Serif fontovi su fontovi bez

dekoracija, kao $to je Arial font. Serif fontovi sadrze dodatne dekorativhe elemente, poput

krivulja na kraju svakog slova. Primjer Serif fonta je Times New Roman.

ABCABC

Times New Roman Arial Font

Slika 31. Serifni i Sans serif font (Izvor: vlastita izrada, 2022.)

Skriptni fontovi podsjecéaju na rukopis. Oni su manje formalni. S obzirom na izgled ovih

fontova, preporudljivo je koriStenje ovih fontova u manjim koli¢inama zbog otezanog Citanja i

31



razumijevanja teksta. Primjer skriptnog fonta prikazan je na slici 32 koja prikazuje logo

ety

Slika 32. Skriptni font (Izvor: http://illyricum.hr/coca-cola-logo-png/, 2022.)

proizvoda coca cole.

5.1.3 Graficki elementi

Grafi¢ki elementi su korisni kao i ostali elementi web sucelja ako su dobro koristeni.
Neke web stranice ne zahtijevaju slike uop¢e. Dodavanje slika na te stranice reflektira se u
negativhom smislu. Nekad slike uzimaju pozornost osobe, a kada nisu povezane sa sadrzajem
dovode do nezadovoljstva korisnika. Prije postavljanja slike potrebno se zapitati sljedeca

pitanja (Shirey, n.d.):

1) Postoje li ikakve prednosti koriStenja ove odredene slike? Na primjer, pokazuje li
dobro moj proizvod ili uslugu?

2) Pomaze li korisniku da razumije ono $to pokusavam reci?

3) Stvara li ova slika emocionalnu privlaCnost? Na primjer, pomaze li kupcu da
vizualizira sebe koristeci proizvod prikazan na fotografiji?

4) Kako se ova slika odnosi na moj brend?

5) Kakvu poruku $alje ova slika? Salje li se uopée poruka?

6) Kako ¢e moji posjetitelji reagirati na ovu sliku? Hoée li to promijeniti njihovo

misljenje? Na primjer, hoce li olakSati proces kupnje?

Video se na web stranicama koristi za poboljSanje korisni¢kog iskustva (UX, eng. User
experience). Koristi se u svrhe educiranja, informiranja ili zabave korisnika. Mnoge web
stranice koriste videe ili animacije na pocetnoj stranici. NajéeS¢e su to objasnjenja stranice ili

brenda ili promotivni video. Videi se Cesto koriste i na stranicama proizvoda.

5.1.4 Raspored (eng. layout)

Raspored se odnosi na kompletan vizualni izgled jedne web stranice. Odnosi se na
polozaj teksta, slika, linkova itd. Ako korisnik moze pronaci sve $to trazi bez razmi$ljanja i

trazenja, npr. specifikacije proizvoda, gumb za kupnju i pla¢anje, onda se radi o efikasnom
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rasporedu. Vise vremena utroSenog na otkrivanje kako koristiti web stranice znaci manje
pozornosti posvecene njenom stvarnom sadrzaju (The Fundamentals of Website Layout,
2020). Dobro dizajniran layout korisnika usmjeruje prema najbitnijem dijelu web stranice. Kod
izrade rasporeda potrebno je obratiti pozornost na razli€ite rezolucije ekrana. Tako je potrebno
izraditi layout za prikaz na monitorima vecih rezolucija te za prikaz na mobilnim uredajima.
Takav se dizajn naziva responzivni dizajn. On omogucuje jednako zadovoljstvo pregledavanja

web stranice na monitoru ili mobilnom uredaju.

5.2 Dizajn informacija

Podaci i informacije nas okruzuju svakodnevno. Podaci nisu jednaki informacijama.
Podaci su sami po sebi neupotrebljivi sve dok nisu prezentirani na ispravan i jasan nacin.
Dizajnom informacija podaci dobivaju smisao. Drudtvo za iskustveni grafi¢ki dizajn (SEGD,
eng. Society for Experiential Graphic Design) definira informacijski dizajn kao praksu
predstavljanja informacija na nacin koji ih €ini najpristupaénijim i najjednostavnijim za korisnike.
Dizajn informacija usmijeren je na odredenu publiku u specifiénim situacijama kako bi se ispunili
definirani ciljevi (Interactive, 2014). Cilj dizajna informacija je omoguditi korisnicima Sto
jednostavniji i uspjedniji pronalazak informacija te izvrSavanje zadataka. Usko je povezan s
grafi¢kim dizajnom jer ukljuCuje organizaciju svih elemenata web sucelja (tekst, slika, video).
Dizajn informacija se ne odnosi na kreiranje i uredivanje sadrzaja ve¢ na organizaciju sadrzaja
unutar web sucelja. Kod organiziranja sadrzaja podrazumijeva se razmjestaj elemenata web
sucelja. Standardni elementi sucelja web stranice su (Information Architecture | Web Style
Guide, n.d.): logotip, naziv web mijesta, naslovi i podnaslovi, navigacijska putanja (eng.
breadcrumb navigation), obrazac za pretrazivanje, postanska adresa i podaci o e-posti, izjave
0 autorskim pravima, kontakt podaci i poveznice. U svojoj knjizi Information Anxiety Richard

Saul Wurman (1990, str. 59-61) tvrdi da postoji pet temeljnih nacina organiziranja informacija:

1. prema kategorijama — sliénost informacija ili njihova medusobna povezanost
(npr. kategorizacija filmova prema Zzanru, kategorizacija namirnica u web
trgovini prema vrsti: voce, povrée i sl.)

2. prema vremenu — vremenska traka ili povijesni pregled u sekvencijalnom
prikazu (npr. vazni dogadaji u poslovanju tvrtke od najkasnijeg prema
najranijem dogadaju)

3. prema lokaciji — prostornoj ili geografskoj (npr. odabir web mjesta prema lokaciji
trzista: europsko, azijsko itd. ili zemlji: Hrvatska, Austrija, Irska itd.)

4. prema abecedi — kada su pojmovi opéepoznati i kada imamo jako puno
informacija (npr. rje€nici, tezauri)
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5. prema kontinuumu — kada se varijabla moze kvantitativno mjeriti (npr.
kontinuum ocjena proizvoda (1-5 zvjezdica), kontinuum cijena (od niZze prema
viSoj) i sl.)

Dizajn informacija razli€it je za razliCite prikazne uredaje. Nije jednak dizajn za monitore
velike rezolucije i mobilne uredaje. Razlika je u koli¢ini informacija, njihovom smjestaju i
oblikovanju (Plantak Vukovac, 2020.).

5.3 Dizajn navigacije

Smisao navigacije je omoguciti korisniku kretanje po web mjestu. Kada mu je to
omoguceno, korisnik pronalazi trazene informacije. Dizajn navigacije odnosi se na oblikovanje
korisni¢kog web sucelja s ciliem da se korisnik jednostavno kre¢e kroz web mjesto (Plantak
Vukovac, 2020.). Navigacija je jedan od najbitnijih elemenata svakog web sucelja jer
omogucuje komunikaciju korisnika i raCunala. Smjernice za izradu navigacije koja nam

omoguce uspjesno pronalazenje trazenih informacija su prema Lynch P. J. i Horton S. (2009):
1) Orijentacija: Gdje se nalazim?
2) Odredivanje smjera: Mogu li predvidjeti kako do¢i do trazene informacije?

3) Mentalna mapa: Mogu li zakljuciti kako sam dosao do mjesta gdje se nalazim i mogu

li lako predvidjeti gdje bi nadalje trebao pretrazivati?
4) Zaklju€ak: Jesam li pronasao trazeno?

Navigacija mora biti konzistentna, bez promjena koje zbunjuju korisnike. Treba biti
jasna, korisnik bi trebao prepoznati i ugledati navigaciju u trenutku posjete stranici. Korisnik bi
trebao jasno znati §to je poveznica, a ne da mora pogadati. U ¢etvrtom sam poglavlju nabrojao
dva osnovna tipa navigacije: horizontalni i vertikalni. Web sucelja s obzirom na vrstu navigacije
su: tekstualna, graficka i web sucelja bazirana na metaforama (Plantak Vukovac, 2020.).
Tekstualna web sucelja u navigaciji sadrze samo tekst. To su najjednostavnija i najkoristenija
web sucelja. U grafickom web sudéelju tekst zamjenjuju slike ili drugi graficki formati. U tom
slucaju za kretanje po web mjestu koriste se slike. Web sucelja bazirana na metaforama koriste

kao Sto im ime govori metafore, bilo da su to ikone ili crtezi koji zamjenjuju tekst.
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6 Smjernice za dobar dizajn

Smisao svakog web sucelja je pruzati korisniku trazenu informaciju na Sto jednostavniji

nacin. Pod time se ne smatra da vizualni izgled mora biti prejednostavan, od bijele pozadine i

teksta, veé se podrazumijeva da postupak traZenja informacija bude $to jednostavniji. Kako bi

se to omogucilo postoje smjernice za dobar dizajn. Smjernice govore kako bi neko web sucelje

trebalo izgledati ako Zelimo zadovoljiti ciljeve vlasnika web mjesta i ciljeve korisnika koji trazi

pojedinu informaciju. Postoji mnogo smijernica i mnogo podjela medu njima. U nastavku ¢u

nabrojati i objasniti one koje smatram najvaznijima.

6.1 Smjernice dizajna prema Marku Pearrowu

Smijernice koje je naveo Pearrow (2007, str. 126-133) u svojem Priru¢niku o web

upotrebljivosti (eng. Web Usability Handbook) su:

1.

Ne stvarajte stranice bez “roditelja“ — Kod svake stranice trebao bi biti
omogucen povratak na prethodnu stranicu bez povratka na pocetnu stranicu.
Imenujte kategorije “korisni¢kim jezikom* - Svaki put kada se kreiraju linkovi i
kategorije treba se koristiti terminologija koja je svima razumljiva, a he samo
informatiCke ili neke druge strucne rijedi.

Zadrzite istovjetnost elemenata — Elementi web sucelja moraju biti jednaki na
svim stranicama, npr. razli€ita navigacija zbunjivala bi korisnike

Testirajte svoj rad na razli€¢itim preglednicima - Poslije izrade vlastitog web
mjesta trebamo provijeriti da li je stranica isto prikazana u razli¢itim preglednicima
i pri razli¢itim rezolucijama.

Ne dozvoljavajte da korisnik scrolla horizontalno

Misli globalno — Web stranice pregledavaju korisnici globalno, $to podrazumijeva

velik broj jezika. Korisno je ponuditi izbor jezika na stranicama.

6.2 Smjernice dizajna prema Jenny i Nigelu Chapmanu

Chapman N. i Chapman J.(2000, str. 76-83) naveli su 9 smjernica za dobar dizajn u

knjizi Digitalna multimedija (eng. Digital multimedia). Smjernice koje su naveli su redom:

1. Postavite korisnika u fokus — kod izrade web sucelja potrebno se staviti na

mjesto korisnika. Nije potrebno zadovoljiti sve ukuse, ve¢ se usredoto iti na

odredenu publiku. Potrebno je pripaziti na osobe s poteSko¢ama koje im
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oteZavaju pretraZivanje po web stranici. Potrebno se prilagoditi osobama koje
npr. ne razlikuju boje.

Neka korisnik ima kontrolu — korisnik mora biti svjestan da on kontrolira
suceliem odnosno da racunalo ne radi niSta bez njegovog dopustenja. Svaki
korisnik djeluje drugacije pa je zato potrebno korisnicima ponuditi izbor akcija.
Nemojte nuditi previse izbora — korisno je ponuditi izbor mogucnosti
korisniku, ali bez nepotrebnog pretjerivanja. Korisnik koji moze istu akciju
napraviti na mnogo nacina Cesto ostaje zbunjen.

Nemojte raditi pretpostavke o ponasanju korisnika — nije dobro imati
pretpostavku da ¢e korisnik prvo posjetiti poetnu stranicu. NajceScée posjeti
stranicu koja mu je ponudena u trazilici, bez posjeéivanja pocetne stranice. No,
svejedno bi trebao imati moguénost odlaska na pocetnu stranicu putem
navigacije ili linkova.

Razumno koristite tehnologiju — ponekad je jednostavnije sucelje korisnije.
KoriStenje najnovijih tehnologija jer ih znamo koristiti i Zelimo iskazati svoje
znanje Cesto je negativno. Mnogi web preglednici ¢esto nemaju odmah podrsku
za te tehnologije. Takve bi se tehnologije trebale koristiti jedino ako doprinose
web sucelju.

Shvatite kontekst svoje stranice — mnogo je vrsta web stranica. Svaka ima
svoj tipi€ni izgled. Npr. blog stranice naj¢eS¢e se sadrze od gomile teksta bez
potrebe za slikama ili videima. Slike ili videozapisi prikladni su za internetske
trgovine gdje opisuju proizvode.

Budite u korak s promjenama — web dizajn se konstantno mijenja. Mijenjaju
se tehnologije i njihove moguc¢nosti. Potrebno je redovito osvjezavati dizajn
sucelja kako bi ostali u koraku s trendovima.

Nemojte zanemariti estetiku - pregledavanje stranica za vecinu korisnika nije
samo trazenje konkretne informacije, ve¢ iskustvo koje uklju¢uje ne samo
lako¢u pronalazenja informacija, ve¢ i ugodnost pregledavanja stranice.
Upoznajte svoje okvire (ograni¢enja) — za izradu web mijesta, pa Cak i
pojedine web stranice nije dovoljna jedna osoba. ZaduZenja su podijeljena,
svako radi ono za $to ima predispozicije. Svaki segment, od grafi¢kog dizajna,
dizajna informacija do programiranja web mjesta jednako je vazan. Zajednickim

radom dolazi se do zavrSnog rjesenja.
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6.3 Smjernice dobrog dizajna prema S. Pawaru

U svojem blogu 8 principa dobrog dizajna za web stranice (eng. 8 Principles of Good

Website Design) Pawar S. (2022) opisao je nacine web dizajna za koje smatra da su krucijalni

za dobar web dizajn. Smjernice koje je naveo u svojem blogu su sljedece:

1.

Jednostavnost - stavljanje previSe elemenata na stranicu moze dovesti do
odvraéanja posijetitelja od glavne svrhe web stranice. Cist i svjez dizajn vaseg
web-mjesta ne samo da &ini web-mjesto privlacnim, ve¢ i pomaze korisniku da
neometano prelazi s jedne stranice na drugu.

Dosljednost — elementi web sulelja moraju biti uskladeni na svakoj stranici.
Fontovi, veli€ine naslova i podnaslova i stilovi gumba moraju biti isti na cijelom
web mjestu.

Tipografija i €itljivost - Bez obzira na to koliko je dobar dizajn, tekst i dalje
vlada web stranicom jer korisnicima pruza zeljene informacije. Preporucuje se
upotreba naslova i podnaslova. Kod pretrazivanja u trazilici esto se naslovi
unutar stranice pojavljuju kao rezultati.

Responzivan dizajn — mobilni uredaji sve se vise koriste za pretrazivanje
informacija na internetu. Potrebno je dizajn sucelja prilagoditi korisnicima
mobitela.

Paleta boja i slike - savrSena kombinacija boja privlaci korisnike, dok losa
kombinacija moze dovesti do ometanja. Zbog toga morate odabrati savrSenu
paletu boja za svoju web stranicu. Ne zaboravite koristiti bijele prostore jer oni
odvajaju web stranicu od vizualnog nereda.

Brzo ucitavanje - nitko ne voli web stranicu kojoj treba previSe vremena da se
ucita. Stoga je potrebno optimizirati veli€ine slika, spoijiti kod u srediSnju CSS ili
JavaScript datoteku jer smanjuje HTTP zahtjeve.

Jednostavna navigacija — korisnici ostaju viSse vremena na web stranicama
koje imaju jednostavnu navigaciju. Trebali bi slijediti ,pravilo tri klika“ kako bi
posietitelji mogli dobiti trazene informacije unutar tri klika.

Komunikacija - Krajnja svrha posjetitelja je dobiti informacije, a ako vasa web
stranica moze ucinkovito komunicirati s vasSim posjetiteljima, najvjerojatnije bi

oni proveli viSe vremena na va$oj web stranici.
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6.4 Primjeri dobrog dizajna

U nastavku je prikazan primjer dobrog dizajna. Prikazan je dizajn sucelja za prikaz na
monitorima velike rezolucije (slika 33) te dizajn sucelja za mobilne uredaje (slika 34). Iz
prikazanih slika vidi se koridtenje jednostavne navigacije. Unutar navigacije nalaze se ikona
za prijavu ili registraciju korisnika, ko$arica, ikona za kontakt te pretraZivanje po stranici. Ispod
navigacije nalazi se pozadinska slika koja reprezentira brend stranice. Unutar slike nalazi se
mali slogan te gumb koji poziva na akciju (CTA, eng. Call to action). Gumb kupi sada (eng.
Buy now) definira smisao web stranice — prodaju proizvoda. Dizajn navigacije jednak je kroz
sve stranice web mjesta. Izabrani izbornik iz navigacije je podcrtan $to jasno govori korisniku
na kojoj se stranici ili kategoriji nalazi. Ovo web mjesto primjenjuje hijerarhijsku organizacijsku
strukturu. Sadrzaj je podijelijen u kategorije. Sav sadrzaj dostupan je putem navigacije na
pocetnoj stranici. Unutar svake kategorije nalazi se tek nekoliko potkategorija Sto je
jednostavno za Kkoristenje. Graficki dizajn stranice je takoder jednostavan, koristi se
kombinacija bijele, crne i zelene boja koja prezentira boju brenda. Font teksta jednak je dijelu
fonta koji se nalazi na njihovim proizvodima. Ovo je primjer dobrog dizajna jer su dostupne

sve potrebne mogucénosti odmah nakon ucitavanja stranice.

@ CAFEFINDER  OURSTORY ~  SHOP «  BREWGUIDES  SUBSCRIPTIONS ~  NEWS  WHOLESALE & w®&Q

CAMPOS,
DAY MADE®

BUY NOW

Slika 33. Prikaz dobrog dizajna web sucelja (Izvor: https://camposcoffee.com/, 2022.)
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CAMPOS,
DAY MADE.

Slika 34. Prikaz dobrog responzivnog dizajna web sucelja (Izvor: https://camposcoffee.com/,
2022.)

Slika 34 prikazuje istu web stranicu prikazanu na ekranu mobitela. Web stranica je
upotrebljiva i na uredajima manje rezolucije. Dizajn je prilagoden manjim uredajima pa je zato
navigacija premjeStena u gornji desni ugao u obliku hamburger ikone (ikona s tri vodoravne
crte). Pritiskom na ikonu otvara se navigacija jednaka onoj na slici 33. samo u vertikalnom
rasporedu. Unutar hamburger ikone moguée je doéi i do drugih ranije nabrojanih ikona kao
npr. ikona za prijavu. U sredini sucelja nalazi se logo, a s njegove desne strane je ikona
koSarice. Kod uditavanja stranice moguce je uoditi istu pozadinsku sliku i CTA gumb. S obzirom
da je primarna namjena ove stranice prodaja proizvoda, ocito je zasto su ba$ ikona koSarice i
CTA gumb za kupnju proizvoda dostupni bez dodatnog pretrazivanja stranice. Ovaj dizajn
prikazuje kako zadovoljiti smisao web stranice. Smisao ove web stranice je prodaja proizvoda

Sto je posjetiteljima i omoguéeno na jednostavan nacin.

6.5 Karakteristike loSeg dizajna

Postoji mnogo karakteristika koje €ine dizajn loSim. Svaki korisnik razli¢ito tumaci dizajn
pa se tako i lo$ dizajn razlikuje od osobe do osobe. Nielsen J. (2011) naveo je u svojem blogu
Deset najvecih pogreSaka u web dizajnu (eng. Top 10 mistakes in web design). Prema njemu

te pogreske su sljedece:

1. LoS obrazac za pretrazivanje — pojedine trazilice smanjuju upotrebljivost jer ne

mogu obraditi pogreske pri upisu, mnozine ili crtice. PretraZivanje je korisniku
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10.

spas kada navigacija ne uspije. PretraZivanje treba predstaviti kao jednostavan
okvir, buduci da je to ono Sto korisnici traze.

PDF dokumenti za online Citanje - Korisnici mrze nai¢i na PDF datoteku dok
pregledavaju jer im to prekida tijek pretrazivanja.

Ne mijenja se boja posjecenih poveznica — ako posjeCene poveznice ne
mijenjaju boju korisnici ne mogu biti sigurni jesu li ih posjetili. Saznanje koje su
stranice veC posjetili oslobada korisnike od nenamjernog ponovnog
posjecivanja istih stranica iznova i iznova.

Tekst koji se ne moze “skenirati“ pogledom — ogromna koli¢ina teksta zbunjuje
posjetitelje. Korisnici se naj¢eSée ne trude Citati velike koli€ine teksta, nego
odlaze traziti informacije drugdje. Kako bi se privukla pozornost posjetitelja
potrebno je naglasiti klju€ne rijeci, uvesti kratke odlomke i liste te dodati naslove
i podnaslove.

Fiksna veli€ina fonta — veli€ina fonta koja se ne mijenja teSko je razumljiva za
slabovidne osobe i one starije od 40 godina. Veli€inu fonta trebalo bi imenovati
npr. u postotku, a ne u apsolutnom broju piksela.

Naslovi stranica s slabom vidljivos¢éu trazilice — pretrazivanje je najefikasniji
nacin na koji korisnici otkrivaju web stranice. Pretrazivanje je takoder najvazniji
nacin pronalaska odredenog dijela web stranice. Potrebno je postaviti naslov
na svaku stranicu kao i dodati tagove koji dodatno pomazu kod pretrazivanja.
Sve §to izgleda kao oglas — vecina korisnika ignorira oglase na stranicama koje
im pruzaju trazene informacije. 1z tog razloga treba izbjegavati kreirati bilo kakav
sadrzaj na web stranici nalik na oglas.

KrSenje preporuka dizajna — kod posjete web stranici korisnik ima neka
odekivanja. Sto mu se vise ogekivanja ostvari, korisnik osje¢a veée zadovoljstvo
i kontrolu nad web suceljem. Svoja o€ekivanja korisnici temelje na stranicama
koje su prethodno posijetili. Velike promjene u odnosu ha te stranice uzrokovale
bi nezadovoljstvom i krSenjem oCekivanja korisnika.

Otvaranje novog prozora u pregledniku — korisnici ne vole otvaranje poveznice
u novom prozoru. Najvise zbog toga sto imaju vise “posla“ kako bi se vratili u
prethodno stanje.

Ne odgovaranje na pitanje korisnika — svaki korisnik pretrazuje internetom kako
bi postigao svoj cilj. Trazit ¢e odgovor sve dok ga ne pronade. Stranice su

beskorisne za korisnike ako ne odgovaraju na njihove zahtjeve ili ciljeve.
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6.5.1 Primjer loSeg dizajna

U nastavku je prikazan primjer loSeg dizajna. Kod pretraZivanja ove web stranice

korisnici teSko mogu zadovoljiti svoj cilj pretrazivanja.
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Slika 35. Primjer loSeg dizajna 1/2 (lzvor: https://www.arngren.net/, 2022)

Na slici 35 prikazana je web stranica Arngren koja sluzi za prodaju prijevoznih
sredstava. Snalazenje na toj stranici je izrazito teSko. Navigacija nije izraZzena, nalazi se s lijeve
strane te je skoro neprimjetna. Polje za pretrazivanje nalazi se na vrhu stranice te je itekako
neprimjetno. Koristeno je previse boja, raspored je rastrkan te postoji moguénost horizontalnog
skrolanja §to znaci da je dio sadrzaja skriven.
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7 Prakti¢éni dio rada: Redizajn web stranica skole

U praktiénom djelu rada napravit éu redizajn web stranica $kole. Skola za koju ¢u
napraviti redizajn je Osnovna 8kola Krunoslava Kutena iz Vrbovca. U sklopu CARNET hosting
usluge za Skole CARNET je osnovnim i srednjim Skolama omogucdio koridtenje Sustava za
upravljanje sadrzajem (CMS, eng. Content Management System), koji je razvijen i dizajniran
posebno za potrebe $kola (CARNET web za $kole, 2019.). Skole nisu obavezne koristiti se
CARNET-ovim CMS-om, ali ako se Skola odluéi koristiti CARNET CMS-om za Skole, dobit ¢e
na izbor viSe gotovih dizajna i predloZaka te niz funkcionalnosti i kolaboracijskih alata. Stranicu
Skole izraditi moze osoba s potrebnim dozvolama. Najéedée se unutar 3Skole odredi
administrator za web stranicu Skole. Administrator ima sve ovlasti za kreiranje, uredivanje i
brisanje sadrZaja stranica. Takoder, administrator mozZe dodati ostale korisnike koji mogu
uredivati stranicu i dodavati sadrzaj, ali ne i kreirati novu stranicu. Nakon kreiranja web stranice
ponudeno je nekoliko tema razli€itog izgleda. Izgled se moze naknadno mijenjati. Svaka tema
sadrzi vertikalnu i horizontalnu navigaciju te module koji se mogu prikazati na stranici po
potrebi. Neki od modula su: kalendar, trazilica, pitanja i odgovori, anketa, forum, arhiva

dokumenata i korisni linkovi.

Osnovna Skola Krunoslava Kutena primjenjuje CARNET-ov CMS i koristi predlozenu
temu za izgled stranica. Smatram kako su izgledi tema zastarjeli. Redizajn bi zapravo bio

primjer izgleda nove teme.

7.1 Trenutni izgled web stranica skole

Web stranice Skole medusobno su povezane navigacijom. Vertikalna navigacija je
primarna te se vecina informacija moze dobiti koriste¢i njome. U horizontalnoj se navigaciji
nalaze poveznice na vanjski sadrzaj (online te€ajevi) i poveznice na osnovne informacije
(kontakt, forum). U zaglavlju stranice je obrazac za prijavu u sustav. Glavni sadrzaj stranice
nalazi se izmedu dvije navigacije. Ispod lijeve navigacije nalaze se jos modul za brojac posjeta,
raspored sati i citati. Sve prethodno nabrojano prikazuje se na svakoj stranici. Izmjenjuje se
naravno sadrzaj. Na pocetnoj stranici s desne strane prikazuju se jo$ neki moduli. Osim
poveznica na upisi.hr i mooc koji su vidljivi na slici 36 tu se nalazi poveznica za e-Dnevnik te
moduli pripremljeni od strane CARNET-a. Radi se o trazilici, kalendaru, anketi, korisnim

poveznicama te arhivi dokumenata.
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Slika 36. Pocetna stranica Skole (Izvor: http://os-kkutena-vrbovec.skole.hr/, 2022.)

7.2 Nedostaci trenutne web stranice

Web stranica ima nekoliko nedostataka. Na prvi pogled pocetna stranica je vidljivo
natrpana opcijama. Prema ranije navedenim dobrim smjernicama za dizajn sucelja naveo
sam da korisniku ne treba davati previSe opcija. Vertikalna navigacija sastoji se od previSe
kategorija. Potrebno je bolje grupiranje kategorija i potkategorija unutar navigacije. Jo$ jedan
primjer prenatrpanosti opcijama je dio za raspored sati. Unutar ovog djela nalazi se previSe
poveznica. Poveznice se nadovezuju jedna na drugu bez posebnog naglasavanja. Smatram
kako je potrebno dodati opis za svaku poveznicu. S obzirom da se radi o poveznicama koje

preuzimaju dokument, smatram da je i to potrebno naglasiti odgovaraju¢om ikonom.
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PriloZeni dokumenti:

pored satl 1. razred Ps
| Tkalec.docx

d sati 2. razred PS
docx

d s. 3. razred PS5

sati 4. razred PS
alec.docx
preseka a-smjena
preseka b-smijena
X
rakovec a-smjena
1 CX
rakovec b-smijena
1-22 . doecx
Ras raz nast MS u jutro
2021 22.pdf
Ras raz nast PS i MS poslije
podne 2021 22.pdf

Slika 37. Primjer previ$e opcija (lzvor: http://os-kkutena-vrbovec.skole.hr/, 2022.)

Postoje stranice koje ne vode nigdje, odnosno bez sadrzaja su. Web stranica nikada
ne bi smjela imati poveznicu koja ne vodi nigdje. Web stranica Skole ima ih podosta. Neke
stranice nisu ni potrebne, a nekim stranicama nedostaje sadrzaj. Poveznica “O Skoli“ ne vodi

nigdje i ne prikazuje nista. Radi se o jako bitnim informacija koje bi trebale biti lako dostupne
korisnicima.

WEBMAIL

Povijest
Skolske novine

v ra § '.v » y ————_
Lokacija L L

Oglasna ploca

= 0O koli

Slika 38. Stranica bez sadrZaja (Izvor: http://os-kkutena-vrbovec.skole.hr/skola, 2022.)

lako Carnet omogucuje pripremljeni modul za trazilicu, na stranici $kole nije dobro

koristen. Trazilice se obi¢no nalaze na vrhu stranice, vidljive odmah nakon ucitavanja stranice.
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U ovom slucaju traZilica je smjeStena na samom dnu s desne strane, ispod svih modula. 1znad

nje su manje bitni kalendar, jelovnik, anketa ili korisne poveznice.

Unutar navigacije nalazi se kategorija korisnicke postavke. Unutar te kategorije
moguce je promijeniti izgled stranice. Tri su moguéa izbora: crna pozadina i bijela slova, bijela
pozadina i crna slova i originalne postavke. Najveci problemi javljaju se kod prve opcije. Sav
tekst je bijele boje pa je teSko razlikovati poveznice od obi¢nog teksta. Na slici 39 prikazana je
vijest koja se objavljuje na pocetnoj stranici. Na samom kraju teksta nalazi se poveznica na
youtube video koja se ne vidi u crno — bijelom nacinu prikaza. U standardnom se prikazu

pokazuje normaino.

Postovani roditelji, KALENDAR

brzi antigenski testovi na SARS-CoV-2 za uéenike nase Skole su stigli. Biti ¢e « Rujan 2022 »
pedijeljeni tijekom danadnjeg dana i u ponedjeljak 14.2.2022. Molimo sve roditelje sr Ce Pe
koji Zele testirati svoju djecu da to obave u ponedjeljak 14.2.2022. na veter ili
utorak 15.2.2022.u jutro. Rezultate testiranja moZete poslati svojim razrednicima u
informativki ucenika ili u grupu na Classroom-u, ovisno o dogovoru. Roditelji koji 8

1

ne Zele testirati uenike trebaju ispuniti obrazac Nepristanak ips-lektor-8.2. final- 15
lektor koji se nalazi u privitku i moZete ga naci na ulazu u skolu, kod
porte. Ispunjeni obrazac roditelj treba predati razredniku. Obavijest o iducem

testiranju ce biti na ovoj web stranici ili e ih prosljediti razrednici. Upute o
pravilnom testiranju moete nadi u privitku. “

S poStovanjem

Slika 39. Nevidljiva poveznica (Izvor: http://os-kkutena-vrbovec.skole.hr/, 2022.)

Na mnogim se stranicama nalaze zastarjele informacije. To bi znacilo da stranice nisu
viSe potrebne ili se sadrzaj ne azurira redovito. Pojedine stranice treba ukloniti, a pojedine
azurirati novim sadrzajem. Primjer stranice koju je potrebno azurirati je foto-galerija. Zadniji

dodani albumi u galeriju su jos iz 2015. godine.

Ako Skola ima vizualni identitet (logotip, boje, font, itd.), preporucljivo je primijeniti ga
i na mreznom sjedistu (CARNET web za $kole, 2019.). Skola ne koristi logo na svojim web

stranicama.

7.3 Proces redizajna web sucelja

Redizajnom web sucelja stranica Skole poku$ao sam ukloniti negativne strane
trenutnog sucelja. Koristio sam HTML jezik oznaka i CSS stilski jezik za izradu funkcionalne
web stranice. Manji dio funkcionalnosti sam napravio koriste¢i Javascript. Pridrzavao sam se

strukture koja postoji na stranicama. Promijenio sam boje, navigaciju te modernizirao
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cjelokupno sucelje. Dodao sam i nove moguénosti koje su bile prijeko potrebne. Razmjesta;j
elemenata u sucelju ostao je jednak kako bi korisnicima bilo lakSe priviknuti se na novi izgled

sucelja.

U zaglavlju web stranice nalazi se obrazac za prijavu, poveznica na poCetnu stranicu
te horizontalna navigacija. Kategorije u navigaciji nisu se promijenile. Dodan je logotip Skole s

obzirom da nedostaje na trenutnim stranicama skole.

Trg Petra Zrinskog 2, HR-10340 Vrbovec

&= y
ffnn\ Osnovna Skola Krunoslava Kutena
s

WEBMAIL KNJIZNICA SPAJALICA ONLINE TECAJEVI FORUM KONTAKTI

Slika 40. Zaglavlje web stranice (Vlastita izrada, 2022.)

Sadrzaj stranice podijeljen je na tri dijela. Prvi dio stranice ili prvi stupac zauzima 25%
Sirine. U tom stupcu smjesteni su elementi koji se prikazuju na svim stranicama $kole, ba$
kako je i na trenutnoj stranici. Sastoji se od vertikalne navigacije te ostalih informativnih
elemenata kao npr. raspored sati, broja¢ posjeta i raspored zvona. Drugi stupac zauzima 50%
Sirine. U ovom se stupcu prikazuju nove objave i vijesti na pocetnoj stranici. Na drugim
stranicama drugi stupac zauzima 75% Sirine s obzirom da se tre¢i stupac prikazuje samo na
pocetnoj stranici. Drugi stupac sluzi za prikaz sadrzaja svake stranice. Treéi stupac zauzima
25% Sirine i prikazuje elemente samo na pocetnoj stranici. Ti elementi su poveznice na vanjski

sadrzaj te ugradeni moduli koji postoje unutar CARNET-ovog CMS-a.

Na slici 41 prikazana je vertikalna navigacija. Iznad navigacije dodao sam obrazac za
pretrazivanje. Ranije se taj obrazac nalazio na dnu stranice, bio je nepristupacan korisnicima
i teSko uocljiv. Obrazac za pretrazivanje mora se nalaziti na vrhu stranice kako bi bio dostupan
korisnicima odmah kod ucitavanja stranice. Navigacija je smanjena. Uklonio sam kategorije
koje su vodile na praznu stranicu i one koje su se ponavljale. Navigacija je bila prenatrpana
opcijama. Smanjio sam te opcije tako Sto sam rasporedio elemente navigacije unutar
kategorija. Primjer toga je vidljiv na slici 41 gdje sam dodao kategoriju podru¢ne Skole, a unutar
dodao potkategorije pojedine Skole. U trenutnom dizajnu stranica Skole svaka podru¢na Skola

navedena je kao kategorija navigacije.
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Search.. Q

O skoli -
Podruéne gkole -
PS Banovo

PS Dijanes

PS Gornji Tkalec

PS Preseka

PS Rakovec

Kutak za roditelje -
Foto-galerija

SSK Iskra

Vijece ucenika

Vijece roditelja

Katalog informacija b

Slika 41. Vertikalna navigacija (Vlastita izrada,2022.)

Nakon navigacije smjestio sam element za raspored sati. Kod opisivanja negativnih
strana web stranice Skole naveo sam ovaj element. Kao i navigacija bio je prenatrpan
opcijama. Osim toga, problem je $to se svaki dokument iz tog elementa preuzimao kao Excel,
pdf ili word dokument. Preuzimanje dokumenata usporava rad korisnika. To je jedna od

karakteristika loSeg dizajna nabrojana u poglavlju 6.5.

RASPORED SATI
Matiéna skola -
A smjena
B smjena
PS Banovo A
PS5 Dijanes A
PS Gornji Tkalec =
PS5 Preseka 3
PS Rakovec =

Slika 42. Raspored sati (Vlastita izrada, 2022.)
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Raspored sati podijeljen je na kategorije. Kategorije su nazivi $kola, a potkategorije su
smjene ili razredi. Kako bi se umanijilo koristenje PDF-a i drugih tipova dokumenata, raspored

sati smjesten je unutar tablice. Primjer rasporeda sati prikazan je na slici 43.

[Search..

O skoli v
Podrucne skole ¥
Kutak za roditelje g

Foto-galerija

SSK Iskra

> P§ Gornji Tkalec > 1. razred

Vijece ucenika

Vjeronauk - Katolicki

Informatika (izborni) (izborni)

Vijece roditelja 1 Hrvatski jezik Hrvatski jezik Hrvatski jezik

Vjeronauk - Katolicki

Katalog informacija Y 2. Informatika (izborni) Matematika (izborni) Matematika Hrvatski jezik
3. Hrvatski jezik Engleski jezik Matematika Priroda i drustvo Priroda i drustvo
% AT Tjelesna i zdravstvena 2
RASPORED SATI 4. Matematika Engleski jezik Glazbena kultura G Likovna kultura

s Tjelesna i zdravstvena Tjelesna i zdravstvena Sat razrednog

1 kultura kultura odjela
Maticna skola “ 6 Matematika (dopunska Hrvatski jezik (dopunska Izvannastavne

1 nastava) nastava) aktivnosti

A smjena

Slika 43. Primjer rasporeda sati (Vlastita izrada, 2022.)

Jo$ jedan element koji je bio prenatrpan opcijama je element natjeCaja za posao.

Sastojao se od opisnog djela pojedinog natje€aja i dokumenata za preuzimanje. Na slici 44

prikazan je element prije i nakon redizajna.

U privitku moZete vidjeti
natjetaje za zaposljavanje.

U privitku moZete vidjeti
natjecaj za popunu radnih
mjesta edukatora-
rehabilitatora i uditelja
informatike i njemackog
jezika.

U privitku mozZete vidjeti
poziv na razgovor za
kandidate za popunu radnih
mjesta.

PriloZeni dokumenti:
PPrijava potrebe za
rehabilitator

pomocnika u nastavi.pdf
Poziv kandidatima za ucitelja
edukatora.pdf

NATIECAIJI ZA POSAO

U nastavku moZete vidjeti
otvorene natjecaje.

Rehabilitator-edukator
Pomocnik/ica u nastavi
Kuharfica

Uéitelj/ica Njemackog jezika
Ucitelj/ica razredne nastave
Spremad/fica

Ucitelj/ica informatike

U nastavku moZete vidjeti
pozive na razgovor.

Rehabilitator-edukator
Pomocnik/fica u nastavi

Slika 44. Redizajn elementa natjeCaji za posao (Vlastita izrada, 2022.)
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Sljedec¢a stranica kojoj je trebao redizajn je stranica foto galerije. Naveo sam u
prethodnom poglavlju da se u galeriji nalaze zastarjele informacije, odnosno stare slike. Osim
8to je stari sadrzaj, dizajn te stranice je takoder zastario i teSko je pregledan. Prikaz redizajna
stranice galerije prikazan je na slici 45. Stranica galerije bila je podijeljena u albume koiji su se
nalazili unutar tablice. U redizajnu pojedini album smjesten je unutar kartice. Na slici se vide
tri kartice koje predstavljaju albume. Dizajn kartica je jednostavan, a estetski privlaCan
korisnicima.

Popis postojcéih albuma:

Naziv albuma Kreirao Datum
Kalnik 2015 Bojan Lugari¢ 26, 4. 2015. 20:37
Eriredba Bojan Lugari¢  26. 12. 2014,
12:48
Bo2i¢n! sajam 2014, Bojan Lugaric 21, 12. 20.4.
20:57
Ervagici i Djed Mraz Marinko 13.12. 2013
Simunek 11:24
Maskare 2013 Marinko 12.2. 2013. 20:46
Simunek
Ivantica 2012 Marinko 11.11. 2012,
Simunek 23:29
Skolski kros 2010, Zarko Popovié 5. 5. 2010. 16:37
Maskare 2010 Marinko 18.2. 2010. 13:52

[=>

Slika 45. Stranica fotogalerija (Vlastita izrada, 2022.)

Osim prethodno navedenih promjena, dodao sam i gumb za povratak na vrh stranice
(eng. Back to top button). Gumb je najpotrebniji na po&etnoj stranici. S obzirom da je navigacija
vidljiva samo na vrhu stranice, a sadrzaj po€etne stranice je poprili¢no velik korisnici su morali
scrollati sve do vrha kako bi se vratili na pocetak. Ovom ¢e se implementacijom ustediti vrijeme
korisnika. Dizajn gumba jednak je dizajnu gumba te svrhe na veéini stranica. IstiCe se svojom
bojom u odnosu na ostatak stranice. Naglasen je s obzirom da je jako bitan element svake

web stranice, posebno ovakve s velikom koli¢inom sadrzaja.

—
UDZBENICI | RADNE BILJEZNICE
Raspored zvona
‘Matija Lol t
Postovani,
SAT PRIJEPODNE
1 7,45 - 8,30 roditelji i uéenici. Kao | prodle godine udzbenike za iduéu skolsku Rehabilitator-edukator
2 835-320 godinu [2022./2023) financirati ce Ministarstvo znanosti i Pomocnik/ica u nastavi
3 930-1015 obrazovanja dok ¢e radne biljeznice i priber financirati Grad
& 10.25-110 Vrbovec | opéine Preseka i Rakovec. Tijekomn prvog tjedna —
3 nis-12.00 nastave ugenicima ¢e biti podijeljeni udzbenici i radne biljeznice.
s 1205-12,50
KRATKA ANKETA
SAT POSLIJEPODNE 5 postovanjem
1 13451430 . )
N [ Ravnatelj O8 Krunoslava Kutena Koliko Ee3to konzumirate med?
3 1530 - 16,15 Dnevno, jedanput
“ 16,25 170 Dnevno, jedanput
s 1735-18,00
6 18,05 - 18,50 Jednem tjedno O
Dvaput tiedno ¢

@

Slika 46. Gumb Back to top (Vlastita izrada, 2022.)
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7.4 Rezultati redizajna web stranica skole

Na sljedecim slikama prikazan je izgled pocetne stranice, stranice galerije i izgled jedne

vijesti.

Trg Petra Zrinskog 2, HR-10340 Vrbovec

| @ Osnovna skola Krunoslava Kutena
£

WEBMAIL KNJIZNICA SPAJALICA ONLINE TECAJEVI FORUM KONTAKTI

O 3koli -
Podruéne kole
Kutak za roditelje

Foto-galerija

SSK Iskra

Vij ceniki
yece ucenika UPISI U SREDNJU SKOLU

Vijece roditelja

POCETAK NASTAVE U NOVOJ SKOLSKOJ GODINI

Matiia Leljak

Upisi.hr

Katalog informacija

RASPORED SATY RATERASKOLE PRIJAVA NA DABAR
PRIJEPODNE - A SMIENA - (7:45 sati)
Mati¢na skola ot 1.AC (od 6.rujna) 5.ABC moocC
PS Banovo v 2.AC 6.ABC
PS Dijanes - 3A Natjecanje Dabar
: PS$ Gornji Tkalec d A " ‘\’:\M,‘ ; .

O skoli -
Podruéne skole
Kutak za roditelje

Foto-galerija

SSK Iskra
> Foto-galerija
Vijece uéenika

Vijece roditelja

Katalog informacija

RASPORED SATI
, BOZICNA

Mati¢na skola %
PRIREDBAY

PS Banovo % T N

PS Dijanes -

PS Gornji Tkalec v

PS Preseka s

PS Rakovec :

Slika 48. Galerija (Samostalna izrada, 2022.)
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> Naslovnica

UPISI U SREDNJU SKOLU

POCETAK NASTAVE U NOVO3J SKOLSKO3J GODINI . * h
o Upisi.hr
MATICNA SKOLA:
PRIJAVA NA DABAR
PRIJEPODNE - A SMJENA - (7:45 sati)
1.AC (od 6.rujna) 5.ABC mooc
2.AC 6.ABC
N Natjecanje Dabar
4.A ‘
POSLIJEPODNE - B SMJENA - (13:45 sati)
1.B (od 6. rujna) 7.ABC
-

2B 8.ABC
1B NATIECAJI ZA POSAO
4.B
4.C

Rehabilitator-edukator

Pomocnik/ica u nastavi

Kuhar/ica

Ucitelj/ica Njemackog jezika

Slika 49. Primjer vijesti na po¢etnoj stranici (Samostalna izrada, 2022.)

Redizajnom web stranica Skole glavni je cilj bio modernizirati web sucelje stranica. To
je ostvareno primjenom smjernica za dobar dizajn. Svaka stranica smjeStena je unutar
kategorije ili potkategorije. Uvijek je moguce vratiti se na pocetnu stranicu ili prethodnu
stranicu. Dizajn navigacije jednak je na svim stranicama. Ostali elementi takoder imaju jednak
dizajn. Smanjen je broj nepotrebnih opcija ili su te opcije smjeStene unutar kategorija kako ne
bi zbunijivale korisnike. Uklonjena je opcija izvodenja iste akcije na viSe nacina npr. pojedine
kategorije nalazile su se u obje navigacije. Estetski izgled je vrlo jednostavan, ne postoiji
zbunjivanje korisnika akcijama kojima on ne upravlja. Najbitniji elementi nalaze se pri vrhu
stranice. Odmah su dostupni korisnicima $to smanjuje vrijeme trazenja informacija. Redizajn
je ostvaren pridrzavanjem preporuka dizajna. Kljuéni elementi poput obrazaca za prijavu i
pretrazivanje ili navigacije izgledaju kao na vecini web stranica. Time su zadovoljena
ocCekivanja korisnika. Uklonio sam stranice koje nemaju sadrzaj. Takve stranice ne prikazuju

korisnicima Zeljene informacije. Dakle ne koriste svojoj svrsi.

Kroz sve web stranice koriStene su jednake boje. KoriStena je monokromatska shema
boja. KoriStene su nijanse sive boje za dizajn elemenata sucelja. Osim sive koriStene su i crna
boja za tekst te bijela boja za pozadinu. Font koji je koriSten je Montserrat Sans Serifni font.

KoriSten je za sav tekst na stranicama. Stranica Skole je tip obrazovne i informativne stranice.
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Iz tog razloga nepotrebno je ukljuCivati vecu koli€inu slika. Na poc€etnoj stranici nalazi se slika
Skole. Ostale slike predstavljaju asocijacije za poveznice. Jedina stranica na kojoj su potrebne
slike je stranica galerije. Raspored sucelja je jednostavan. Na pocetnoj stranici sadrzaj je

podijeljen u tri stupca, a na preostalim stranicama u dva stupca.
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8 Zakljucak

Web sucelje kakvo znamo danas ne bi bilo dostupno bez interneta, web preglednika i
web posluzitelja. Internet je u po€etku bio zamidljen za vlade i vojna istrazivanja. Kasnije kada
je Internet postao dostupan 3iroj masi razvijeni su web preglednici. Za prikaz sadrzaja putem
web preglednika koristi se HTML jezik oznaka. HTML se zajedno uz CSS i Javascript koristi
za izradu statiCnih web stranica. Za izradu dinamickih potrebno je koriStenje programskog
jezika koji se izvrSava na posluZzitelju. Za izradu web stranica i aplikacija potrebno je znanje
HTML-a, dok za koritenje istih nije. To omogucuje svima koriStenje web preglednika. Svaka
web stranica ili aplikacija ima svoje sucelje. U samim poc€ecima interneta najCesce je to bilo
tekstualno sucelje. Sastojalo se od velike koliCine teksta. Kasnije su se preglednici
nadogradivali pa su se dodavale nove opcije poput slika, videa, zvuka itd. Danas se sucelje
web stranice odnosi na njen izgled. U poletku se nije pretjerano marilo o vizualnom izgledu
web stranice ve¢ je najbitnije bilo da ona pruza potrebne informacije. Kako se razvijaju
tehnologije i njihove moguénosti, razvijaju se i oCekivanja i znanja korisnika. Danas se veliki
napori ulazu u dizajn web sucelja. Dizajn web sucelja ima vaznu ulogu u razvoju web stranice
jer utje€e na funkcionalnost same web stranice. Vazan je vizualan izgled sucelja, ali sve se

viSe stavlja naglasak na potrebe korisnika.

Izrada kvalitethog web sucelja prolazi kroz faze razvoja. Sve pocinje analizom okoline,
konkurencije i potrebama korisnika. Prikupljaju se podaci i identificiraju zahtjevi. Nakon toga
se izraduju inicijalni prijedlozi web dizajna, bira se paleta boja, fontovi i sadrzaj. Odreduje se
struktura web sucelja. Nakon toga se izraduju web stranice. Programiranje se vrsi koristenjem
prethodno nabrojanih tehnologija. Nakon izrade radi se testiranje. Testira se ispravnost najprije
programskog koda, a kasnije i samih web stranica. Zadnji korak je implementiranje i
odrzavanje web sucelja. Odnosi se na postavljanje izradenih web stranica na posluzitelj.
Odrzavanje se odnosi na azuriranje, rjeSavanje problema ili integraciju novih znacajki. Svako
se web sucelje sastoji od zaglavlja, tijela i podnozja. Svaki dio sucelja sastoji se od brojnih
elemenata. Svakako najpoznatiji su logotip, navigacija te obrasci za prijavu ili registraciju i
obrazac za pretrazivanje. NajceSce su smjesteni unutar zaglavlja. Unutar tijela najceSce se
nalazi glavni sadrzaj web stranice. Odnosi se na tekst, slike, videe i poveznice. U podnozju su
najéeSce smijesteni podaci koji nisu glavni razlog pretrazivanja stranice. NajceS¢e su to

informacije o web stranici.

Da bi web sucelje bilo privlacno, sadrZzaj mora biti rasporeden unutar plana. Veliku
pozornost kod razvoja web sucelja treba usmijeriti prema aspektima razvoja web mjesta. O
izgledu stranice brine se grafiCki dizajn. On se odnosi na pravilan izbor boja, fonta i grafickih
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elemenata. Dizajn informacija usmjeren je predstavljanje informacija na nacin koji ih Cini
najpristupacnijim i najjednostavnijim za korisnike. Dobrim dizajnom informacija korisnicima se
omogucuje jednostavan i uspjeSan pronalazak informacija i izvrSavanja zadataka. Svaki
korisnik dolazi na web stranicu pronaéi potrebne informacije. Dobrim dizajnom navigacije
korisniku se omogucuje kretanje po web mjestu odnosno pronalazenje trazene informacije. Za
dobro dizajnirano sucelje nije dovoljno voditi se vlastitim ukusima o tome §to je dobro. Potrebno
je drzati se pojedinih smjernica. Mnogo je smjernica za dobar dizajn kojih bi se trebao
pridrzavati svaki web developer. Smjernice predstavljaju uputstva za najbolje rieSenje. Osim
dobrih smjernica postoje i smjernice koje predstavljaju karakteristike loSeg dizajna. To su

karakteristike koje bi svaka web stranica trebala izbjegavati.

Smijernice dobrog dizajna pokazao sam na prakticnom primjeru. Shvatio sam da je
vecina smjernica primijenjena na vecini dobro dizajniranih web sucelja. Nisam se vodio svojom
idejom, nego sam uz pomo¢ smijernica dizajnirao sucelje. Uostalom, web sucelje je
namijenjeno za korisnike, a smjernice pokazuju upute kako bi korisnici bili zadovoljni. Nakon
redizajna sucelja osje¢ao sam se zadovoljnije i ugodnije koristenjem web sucelja. Primjenom
smjernica uklonio sam svoje nezadovoljstvo koristenja trenutnog web suéelja. Smatram da su
smijernice dobar temelj i uvod u oblikovanje web sucelja. Pridrzavanjem tih smjernica umanjuje
se potencijalno nezadovoljstvo korisnika. Osim smijernica, bitno je i pridrzavanje aspekata
dizajna web sucelja. Korisnici imaju svoje pretpostavke. Ako one nisu zadovoljene korisnik se
nece Kkoristiti web suceljem. Poznavanjem tih aspekata umanjuju se odstupanja od

pretpostavki korisnika.

Dobro dizajnirano sucelje postize se poznavanjem svega ranije navedenoga. Nije
dovoljno poznavanje samo HTML jezika. Ono je samo alat u izradi sucelja. Da bi to sucelje
bilo kompletno potrebno je poznavati faze i aspekte razvoja sucelja, pridrzavati se smjernica

dobrog dizajna i izbjegavati karakteristike loSeg dizajna.
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Prilozi

Stranicadkole.zip — zip datoteka primjera za prakti¢ni dio rada.
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