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Jakeli¢, Frane

Viseagentni sustav za B2B pregovaranje

Kolmacié, Mario

Semanti¢ko modeliranje poslovnih pravila

Okresa, Duri¢

Primjena viSeagentnih sustava kod problema definiranja rasporeda

Mikul¢ek, Tomislav

Autentikacija korisnika mobilnih platformi dinamikom tipkanja

Mestri¢, Mladen

Usporedba slojeva za pristup bazama podataka

Glas, Ivan

Analiza sigurnosti usmjerivaca ra¢unalnih mreza

Jurisi¢, Matija

Identifikacija osoba sa video zapisa

Opacak, Jure
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Autentikacija osobe temeljem slike uha

Jurini¢, Dinka

Biometrija u forenzici

Tomala, Davor

E-government implementacija

Staglici¢, Stipe

Klasifikacija slika otisaka prsta

Mikolaj, Luka

Usporedba open source alata za reverzni inZenjering

Podbojec, Zvonko

n2n VPN mreze u peer to peer arhitekturama

Grguri¢, Moreno

Upravljanje znanjem u suvremenim organizacijama

Lepan, Josip

Filozofija slobodnog softvera

Cvrtila, Mario

Open office Base sustav za upravljanje bazama podataka

Sacer, Danko

Microsoft Access 2010

Perokovié, Mario

Semanticka integracija drustvenih mreza

Krajaci¢, Nikola

Autentikacija korisnika Interenta primjenom dinamike tipkanja

Grani¢, Marko

Semanticka integracija Web usluga u mobilnom okruzju

Trzié, Ivan

Vizualizacija kompleksnih drustvenih mreza

Simonovski, Filip

Identifikacija osobe temeljem zvucnog zapisa

Lackovié, Davor

Detekcija lica na slici

Matijak, Tomislav

Baza podataka za SIOC (semantically interlinked on-line communities) i FOAF (friend of a friend)

Rasonja, Juraj

Razvoj sustava za upravljanje znanjem u maloj organizaciji

Fleten, Josipa

Autentikacija osobe temeljem rukopisa

Dugandzi¢, Nikola

Interaktivna vizualizacija drustvenih mreza

Jakeli¢, Frane

Modeliranje i dizajn baze podataka

Mileusni¢, Vatroslav

Pregled i analiza open source biometrijskih alata

Divkovi¢, Matej

Yahoo query language kao jezik za pretrazivanje drustvenog Weba

Stojanovi¢, Davor

Autentikacija osobe temeljem dvodimenzionalne slike uha

Rasi¢, Denis

Forenzi¢ka analiza kriptiranog medija za pohranu podataka

Vuki¢, Josip
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Moguénosti prepoznavanja biometrijskih sustava

Mestri¢, Mladen

Razvoj algoritama za otkazivu biometriju

Topler, Dejvid

Implementacija uredaja za autentikaciju korisnika temeljena na otisku prsta

Trzié, Ivan

Analiza ranjivosti biometrijskih sustava

Grani¢, Marko

Enterprise 2.0

Krajaci¢, Nikola

Prolog kao alat za prikaz znanja

Golemovié, Boris

Moj OpenSource projekt na temu "Forum"

Gali¢, Danijel

Programming languages for autopoiesis facilitating semantic wiki systems

Schatten, Markus

Algoritmi za obradu teksta

Laktasi¢, Dino

Multimodalni biometrijski sustavi

Juren, Martin

Semanticki wiki na temu arhitekture racunala

Martinis, Nikola

Sustavi biometrijske kontrole pristupa

Krizanec, Mladen

Upravljanje znanjem u organizaciji C-M d.o.o.

Mileti¢, Tonci

Vizualizacija znanja na Webu

Stritof, Tomislav

Napredne tehnike programiranja

Frankovi¢, Dejan

Polimorfizam

Laci¢, Dorian

Biometrijska enkripcija

Brenko, Mihael

Razlike izmedu biometrijskih sustava identifikacije i autentikacije

Kolesari¢, Vedran

Modeliranje i implementacija neprijateljskih likova kao konacnih automata na primjeru igre zanra 3D shooter

Blazevié, Zdravko
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