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Dizajn i implementacija prosirenja za igru GTA temeljenog na pokretacu igre RAGE-MP

Petrekovi¢, Domagoj

Izrada VR akcijske videoigre prezivljavanja u programskom alatu Unity

Rosenthal, Karlo

Izrada vertikalnog platformera u programskom alatu Unity

Horvat, Mario

Izrada videoigre proklizavanja (driftanja) u programskom alatu Unity

Mikulan, Viktor

Izrada akcijske videoigre pucanja i prezivljavanja u programskom alatu Unity

Ani¢, Thomas

Izrada avanturisticke igre u programskom alatu Unreal Engine

Mrvica, Karmelo

ProsSirena poslovna inteligencija

Balicevi¢, Lucija

Izrada 2D strateske videoigre na poteze u programskom alatu Unity

Trakostanec, Vilim

Izrada akcijske 2D videoigre s proceduralnim generiranjem razine u programskom alatu Unity

Raki¢, Lara

Izrada trkace videoigre s pogledom odozgo u programskom alatu Unity

Dreznjak, Mihael

Koristenje OpenAl API-ja za kreiranje dijaloga unutar videoigre

Matijani¢, David

Generatori aplikacija

Tvrdy, Veronika

Izrada 3D akcijske videoigre uloga u programskom alatu Unity

Vugrinec, Vili

Izrada horor igre prezivljavanja u programskom alatu Godot

Valentié, Antonio

Izrada videoigre uloga s "gacha" mehanikama u programskom alatu Godot

Stare, Iris

Razvoj ponovno iskoristivih komponenti u programskom alatu Godot

Sitari¢, Matej

Izrada akcijske igre iz prvog lica za viSe igraca u programskom alatu Unity

Znidarec, Mislav

Izrada 2D platformske videoigre u programskom alatu Unity

Zovi¢, Mateo

Izrada animirane maskote (Vtuber model)

Slavicek, Ariana
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Osnovne mehanike 2D platformera

Miketek, Stella

Izrada aplikacije virtualne stvarnosti muzeja

Files, Vito

Izrada strateske videoigre uloga u programskom alatu Unity

Stefi¢ar, Dominik

Izrada 2D platformera s bo¢nim pomicanjem u programskom alatu Unity

Kolar, Teodor

Izrada mobilnih aplikacija u alatu Flutter

Baukovac, Erik

Izrada 2.5D platformera u programskom alatu Unity

Dokmanovi¢, Matija

Izrada igre prezivljavanja na vrijeme u programskom alatu Unity

Rosi¢, Ivo

Protocni sustavi renderianja u programskom alatu Unity

Gecek, Fran

Usporedba besplatnih alata za obradu videa

Stefanec, Antonio

Izrada 2D videoigre s pogledom odozgo u programkom alatu Unity

Hajdinjak, Karlo

Izrada glazbene videoigre u programskom alatu Unity

Slavik, David

Izrada kartaske videoigre u programskom alatu Unity

Kerovec, Ivan

Izrada videoigre utrkivanja u programskom alatu Unity

Karaula, Matija

Primjena racunalne tehnologije u produkciji glazbenog djela

Lovrek, Patrik

Izrada 2D akcijske videoigre u programskom alatu Unity

Vuljak, Dominik

Izrada 2D platformera s elementima zagonetki u programskom alatu Unity

Nikoli¢, Tara

Industrija racunalnih igara u svijetu

Zebié, Mislav

Trziste ozbiljnih igara

Novak, Dominik

Izrada igre pucanja iz prvog lica u programskom alatu Unity

Budak, Josip

Izrada strateske videoigre na poteze u programskom alatu Unity

Blazek, Ivan

Modeliranje, teksturiranje i animiranje lika videoigre u programskom alatu Blender

Sigko, Tin

Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Terzié, Deni

Izrada automatiziranog agenta za kvantitativno trgovanje dionicama

Ivanci¢, Jan

Izrada viSeplatformske strateSke videoigre u programskom alatu Godot

Mrkonji¢, Luka

Izrada 3D akcijske videoigre iz treceg lica u programskom alatu Unreal Engine 5

Romi¢, Borna




Izrada videoigre pucanja za iOS u programskom alatu Unity

Taras, Bruno

Izrada akcijske videoigre iz tre¢eg lica u programskom alatu Unreal Engine

Kovacevié, Ivan

Izrada akcijske igre u prvom licu u Unity Game Engine

Vugrinec, Tomislav

Izrada videoigre pucanja iz prvog lica u programskom alatu Unity

Kucan, Ivan

Vizualizacija algoritama sortiranja za C++

Kovac, Marijan

Izrada 2D platformera u programskom alatu Unity

Bednarek, Adrian

Izrada horor videoigre prezivljavanja u programskom alatu Unity

Zagorscak, Noel

Izrada videoigre uloga u programskom alatu Unity

Oroz, Marin

Vizualno skriptiranje u programskom alatu Unity

Sitari¢, Matej

Razvoj industrije video igara u Hrvatskoj

Markovinovié¢, Martina

Izrada 3D strateske igre u stvarnom vremenu u programskom alatu Unity

Hrvoje, Hodak

Izrada videoigre za viSe igra¢a zanra Boss Rush u programskom alatu Unity

Rozi¢, Luka

Pregled tipi¢nih algoritama protiv nazubljenosti bridova rac¢unalne slike

Baturié, Luka

Izrada 2D igre uloga u programskom alatu Godot

Stilinovi¢, Marko

Izrada puzzle platformer igre u alatu Unity

Curko, Domagoj

Izrada mobilnih aplikacija koristenjem biblioteke Flutter

Peri¢, Luka

Izrada drustvene igre za viSe igra¢a u programskom alatu Unity

Zonja, lan

3D modeliranje terena koristedi podatke visokofrekventnog LIDAR-a

Andlar, Domagoj

Izrada igre prezivljavanja u programskom alatu Unity

Stefi¢ar, Dominik

Izrada strateske igre u stvarnom vremenu u programskom alatu Unity

Baban, Deni

Proceduralno generiranje razina za racunalnu igru koristenjem metoda umjetne inteligencije

Krmpoti¢, Andrija

Dizajniranje racunalnih igara

Jukica, Tomislav

Izrada detektivske avanturisticke igre u programskom alatu Unity

Karlo, Vuljanko

Izrada igre akcijsko arkadne utrke u programskom alatu Unity

Horvat, Marko

Izrada "pixelart" igre uloga u programskom alatu Unity

Toki¢, Danijel




Izrada 2D platformske igre u Godotu

Kavur, Dominik

Izrada igre prezivljavanja u alatu Unreal

Mihali¢, Emil

Izrada igre simulacije ku¢nog ljubimca u programskom alatu Godot

Breznjak, Nino

Izrada igre Saha u Unity okruzenju

Nizi¢, Mario

Izrada trodimenzionalne igre prezivljavanja u programskom alatu Unreal Engine

Fran, Mikoli¢

Izrada "roguelike" igre u programskom alatu Unity

Stuli¢, Jakov

Izrada 2D akcijske racunalne igre u Unity-u

Letica, Roberto

Izrada akcijske igre iz prvog lica u Unreal Engine

Petanjek, Josip

Izrada igre u labirintu pomocu alata Unity

Culovi¢, Borneo

Izrada strateSke igre borbe tenkovima za vise igra¢a u programskom alatu Unity

Kovaci¢, Silvio

Izrada akcijske igre iz treceg lica u programskom alatu Unreal Engine 4

Cmrk, Matija

Izrada trodimenzionalne igre istrazivanja u programskom alatu Unity

Majcen, Luka

Izrada "shoot 'em up" igre u programskom alatu Unity

Baukovac, Erik

Izrada videoigre u Unity razvojnom okruzenju

Marko, Tubanovié

Izrada trodimenzionalne igre u programskom alatu Unreal Engine

Romié, Borna

Izrada igre obrane tornjevima u programskom alatu Unity

Kereti¢, Mateo

Izrada 3D racunalne igre u programskom alatu Unity

Razum, Bruno

Primjena programskog alata Photoshop u grafic¢koj izradi mreznih stranica

Kanjkovi¢, Domagoj

Izrada igre u pogledu odozgo koristenjem Unreal Engine

Huzjak, Ivan

Razvoj video igre u C++ koriStenjem biblioteke OpenGL

Valentié, Antonio

Izrada 2D igre s pojednostavljenim upravljanjem u programskom alatu Unity

Blazevié, Ivan

Izrada igre borbene arene za vise igraca u programskom alatu Unity

Kantoci, Mateo

Q-ucenje kao algoritam metode pojacanog ucenja i njegova primjena

Hini¢, Leon Hrid

Izrada igre iz prvog lica u programskom alatu Unreal Engine 4

Filipovié, Filip

Izrada igre tipa Space Invaders u alatu Godot

Krajcer, Mateo




Izrada igre uloga za viSe igraca u programskom alatu Unreal Engine 4 Zuber, Ariana - Lea
Izrada klona strateske igre "Plants vs. Zombies" u programskom alatu Unity Vuk, llija

Izrada mobilne igre crtanja pojmova za vise igraca Taras, Bruno
Izrada dvodimenzionalne igre temeljene na prici u programskom alatu Unity Matija, Pianec
Izrada 2D igre uloga u programskom alatu Unity Bogdan, Kevin
Izrada 2D igre za Android u Unity-u Raguz, Luka
Izrada igre utrkivanja u alatu Unity Protrka, Ante
Izrada multiplatformske igre pomoc¢u mobilnog razvojnog okvira Flutter Goran, Alkovi¢
Izrada 2D platformera u programskom alatu Unity Hras¢anec, Dino
Izrada avanturisti¢ke igre iz prvog lica u programskom alatu Unity Matija, Kralj
Izrada racunalne igre biljar u programskom alatu Unity Nenadi¢, Karlo
Izrada video igre Zanra Metroidvania u programskom alatu Unity Rozi¢, Luka

Izrada racunalne igre simulacije farme Fuks, Filip

Izrada racunalne igre u C# Bezi, Josip

Izrada igre borbene arene u programskom alatu Unity Poje, Dario

Izrada igre utrkivanja u programskom alatu Unity Baban, Deni
Izrada 2D igre s generiranim razinama Curko, Domagoj
Izrada igre beskonacnog tré¢anja u programskom alatu Unity Sori¢, Zvonimir
Izrada igre obrane tornjeva u programskom jeziku C++ i SDL-u Vugrinec, Tomislav
Izrada igre obrane tornjevima u programskom alatu Unity Alagi¢, Aldin
Izrada platformske igre u tri dimenzije Zvonimir, Crljenko

Izrada

programa za virtualni efekt u audio produkciji

Curi¢, Kresimir

Izrada

racunalne akcijske igre iz prvog lica u programskom alatu Unreal Engine

Fran, Mikoli¢

Primjena umjetne inteligencije i neuroevolucije u video igrama

Matkov, Dominik

Solidworks - alat za izradu 3D objekata

Horvat, Nikola




Izrada strateske igre na poteze u programskom alatu Unity

Jukica, Tomislav

Izrada strateSke igre u programskom alatu Game Maker Studio 2

Stuli¢, Jakov

Izrada inkrementalne igre za operacijski sustav Android pomocu alata Unity 2D

Drvoderié, Stiven

Izrada 2D platformske igre u programskom alatu Unity

Ivani¢, Matija

Izrada 3D platformske igre u Unity-u

Denis, Huber

Izrada akcijske ra¢unalne igre iz prvog lica u alatu Unreal Engine

Petanjek, Josip

Izrada racunalne igre u alatu Construct 3

Perié, Luka

Izrada akcijske igre iz prvog lica u programskom alatu Unreal Engine

Dolovski, Patrik

Napredni alati za poducavanje programiranja

Koprivnjak, Marko

Razvoj 2D arkadne igre u alatu Unity

Kristi¢, Lukas

Izrada 3D igre vodene scenarijem u alatu Unity

LjeS¢anin, Matija

Izrada akcijske igre u programskom alatu Unity

Mitri¢, Jerko

Izrada igre na poteze u programskom alatu Unity

Stahan, Mario

Metoda podjeli pa ovladaj za izradu algoritama

Davor, Tkalec

Izrada platformske igre u programskom alatu Unity

Matija, Pianec

Razvoj racunalne igre obrane tornjevima

Zuber, Ariana - Lea

Razvoj 2D igre s dinami¢kom pozadinom

Luka, Ljubici¢

Izrada "Beat 'em up" igre u programskom alatu Unity

Cmrk, Matija

Izrada igre beskonacnog tr¢anja u programskom alatu Unreal Engine

Filip, Crnko

Izrada racunalne akcijske igre iz prvog lica u programskom alatu Unity

Karlo, Vuljanko

Izrada arkadne igre u programskom alatu Unity

Bozo, Culo

Izrada platformske igre u programskom alatu Unity

Dumancié, Hrvoje

Igra krizi¢ kruzi¢ za dva igraca na Android platformi

Turi¢, Danijel

Izrada 3D platformske igre u programskom alatu Unity

Marijana, Presecki




Adaptabilni sustav poucavanja sviranja bubnjeva s ugradenim mehanizmom prilagodenoga dinamic¢koga

generiranja lekcija u stvarnom vremenu

Konecki, Mladen

Izrada programa za trazenje puta u labirintu

Marjanovi¢, Hrvoje

Izrada 2D igre u alatu Unity

Marici¢, Mihovil

Izrada drustvene racunalne igre za viSe igraca

Zonja, lan

Izrada avanturisti¢cke racunalne igre tipa "usmjeri i klikni"

Babi¢, Gloria

Izrada igre utrkivanja u programskom alatu Unity

Soli¢, Ivan

Izrada igre prvog lica u programskom alatu Unreal Engine 4

Dolovski, Patrik

Izrada logi¢ke igre za Andorid OS

Aleksi¢, Filip

Biblioteka D3 jezika Javascript

Levaci¢, Filip

Izrada 2D platformske igre u programskom alatu Unity

Zelenika, Kresimir

Izrada racunalne igre s nasumic¢nim generiranjem mape

Kantoci, Mateo

Izrada klona racunalne igre "Icy Tower"

Milutin, Mario

JUCE - biblioteka za razvoj audio aplikacija

Krnetié¢, Bruno

Programski alati za poducavanje programiranja

Saronja, Ana

Rad s datotekama u programskom jeziku C++

Vinci¢, Diana

Izrada igre pucanja iz prvog lica za viSe igraCa

Svetec, Mario

Programiranje u skriptnim programskim jezicima

Sestak, Petar

Izrada mobilne aplikacije za rezervaciju i upravljanje restoranom

Balint, Tino

Osnove izrade racunalne igre u C++-u

Tutavac, Ivan

Izrada racunalne igre u razvojnom okruzenju Unity

Magdi¢, Valentin

Izrada kartaske igre "Poker" u Javi

Lackovi¢, Dominik

Izrada mobilne aplikacije za evidenciju uzimanja lijekova

Jakovljevi¢, Dean

Izrada 2D igre prezivljavanja u alatu Unity za Andorid

Gradecak, Ivan

Izrada racunalne igre u HTML5 razvojnoj okolini

Bari¢, Ante




Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Musliu, Dino

Alati i tehnike za poducavanje programiranja

Pizek, Robert

Izrada racunalne igre u Blender-u

Sepl, lvan

Izrada grafi¢ckog sucelja aplikacija

Komljenovi¢, Robert

Izrada 2D arkadne igre za mobilne uredaje sa Android operacijskim sustavom

Svarc, Fran

Usporedba Blender-a i SketchUp-a

Hrastinski, Dominik

Izrada 3D racunalne igre u Unreal Engine-u

Bradvica, Hrvoje

Izrada akcijske igre u programskom alatu Unity

Vukeli¢, Sven

Izrada digitalne igre skupljanja karata u programskom alatu Unity

Hrvoié, Hrvoje

Izrada racunalne igre tipa "Obrana tornjeva" u Pythonu

Horvat, Davorin

Vezane liste i njihova primjena

Margeti¢, Petar

Dizajn web stranica pomocu alata Expression web

Horvat, Matija

Programski jezik F#

Kovac, lvica

Usporedba Photoshopa i Gimp-a

Plesa, Neven

Izrada akcijske ra¢unalne igre u Javi

Krezi¢, Andro

Izrada avanturisti¢ke racunalne igre u Javi

Smrcek, Nikola

Izrada racunalne igre u Silverlight-u

Gerovac, Luka

Izrada 2d platformera u operacijskom sustavu Android

Labas, Bozidar

Izrada igre na ploc¢i pomocu Actionscripta

Hop, Tomislav

Koncepti i tehnike jezika skripata

Raji¢, Antonio

Programski jezik Ruby

Kanceljak, lvica

Izrada 3d racunalne igre koristenjem DirectX-a

Strahija, Zan

Izrada racunalne igre u Flash-u

Situm, Domagoj

Izrada racunalne igre u Javi za Android

Kovaci¢, Kresimir




