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Evaluacija odabranih Al modela za generiranje koda u responzivhom web dizajnu

Vukman, Sara

Analiza i usporedba kvalitete 3D modela generiranih Al alatima

Vusi¢, Bernard

Portretna fotografija inspirirana grckom mitologijom

Zlatar, Viktorija

Utjecaj drustvenih mreza na fotografiju u marketingu

Jurcevi¢, Niko

Utjecaj boja na ambalazi vo¢nih sokova na percepciju njihovog okusa kod potrosaca

Mutak, Lea

Modeliranje i 3D ispis organizatora za stol s logotipom SveucilisSta Sjever

Jagaci¢, Gordan

Upotreba tehnologija umjetne inteligencije u marketinskim aktivnostima u startup industriji
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Preferencije i asocijacije boja djece mlade Skolske dobi

Lukavecki, Matea

Biomimikrija u Ul dizajnu - mobilna aplikacija "Putopisac"

Milosevié, Silva

Istrazivanje prilagodbe studenata na studij i dizajn aplikacije "Make it fun"
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Izrada dizajna mobilne aplikacije za pacijente i posjetitelje Sluzbe za pluéne bolesti i TBC Klenovnik
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Izrada makete i izlozbe "Prelet Krila Oluje iznad Zadra"
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Objektivno i subjektivno ispitivanje kvalitete slika nadopunjenih s modelima dubokog ucéenja

Petrovi¢, Ena

Steganografija slike

Milosevi¢, Luka

Unaprjedenje mobilne aplikacije za trudnice
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Upotreba dronova u multimedijskoj produkciji
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Usporedba H.266/VVC i AV-1 kodiranja pomocu ffmpeg programa i razli¢itih objektivnih mjera
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Virtualni glumci i Uncanny valley

Kostanjevec, Nino
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Aplikacija za pronalazak sportskih partnera i rezervaciju terena

Kelneri¢, Nikola

Detekcija i prepoznavanje lica koriste¢i duboko ucenje i SQL bazu za pohranu

Antoli¢, Katarina

Detekcija loga u digitalnom marketingu koriste¢i modele dubokog ucenja

Jelusi¢, Matea

Fotorealisti¢ni 3D modeli i njihova primjena

Sprem, Marko

Geometrija i optimizacija 3D modela za videoigre

Planti¢-Petak, Andre;j

Izrada hibridne mobilne aplikacije pomoc¢u Capacitora
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Naracija u video igrama

Mali¢, Zdravko

Otkrivanje krivotvorenja slika i njihova lokalizacija

KesSina, Spomenko

Primjena principa Lego u upravljanju projektima: Konstrukcija uspjesnih projekata

Mavrek, Lukrecija

Razvoj multimedijalnog koncepta izlozbe "Turopoljski identitet: tradicionalna arhitektura i bastina"

Slanec, Katarina

Donji rakurs u fotografiji: O¢ima jednog misa

Filipovi¢, Lidija

Generativna umjetna inteligencija u fotografiji

Rubdi¢, Ana

Inovativhe metode izrade web stranica primjenom Al tehnologija

bud, Gabriela

Razvoj i evaluacija prototipa web sjedista za rani odgoj djece i prodaju pedagoskih alata

Huremovié, Ena

Usporedba Al alata za generiranje slika u kontekstu web dizajna

Grgi¢, Martina

Izrada komunikacijskog pomo¢nika koristenjem javno dostupnih alata umjetne inteligencije

Horvat, Sven

Primjena dizajna za unaprjedenje korisnic¢kog iskustva i sucelja na primjeru mobilne aplikacije

Safranko, Ivan

Upotreba alata Al u optimizaciji komunikacijskih kampanja

Prugovecki, Karlo

Usporedba fizi¢kih i digitalnih verzija igara na ploci i igara s kartama

Stefanovié, Robert

Analiza nasilja u filmovima Quentina Tarantina

Jarmié, Tomislav

Analiza strategija digitalnih komunikacija vodecih gaming kompanija u Hrvatskoj

Jarnjak, Patrik

Andrej Tarkovski: Analiza stila, tematike, filmova i utjecaj na kinematografiju

Simuni¢, Branimir

Izrada priloga za Hrvatsku radioteleviziju

Oleti¢, Nikola




Modeliranje tvrdih povrsina u alatu Blender

Biskup, llija

Stvarno vrijeme u Unreal Engineu

Blazekovi¢, Lea

Utjecaj pojave platformi nelinearne televizije na gledanost tradicionalne televizije

Vnucec, Danijel

Proces teksturiranja Counter Strike 2 skinova

Markovi¢, Veljko

Integrirana marketinska kampanja za gaming brand Gamespark

Habunek, Dino

Istrazivanje utjecaja psihologije uvjeravanja na ponasanje potrosSaca u digitalnom oglasavanju

ZuZinjak, Veronika

Izrada glazbenog videospota za pjesmu "Kasno"

Horvat, Mihael

Izrada promotivne videoreklame za Strauss - Café & Bar

Zeli¢, Bruna

Kreiranje integriranog marketinskog plana za FOTO PANDA j.d.o.o. sinergijom tradicionalnih i digitalnih
medija

Kranjec, Lucija

Pregled primjene umjetne inteligencije i Blendera u animaciji i reklamnom stvaralastvu

Horvat, Irma

Substance Painter - primjena i moguénosti u radu s 3D modelima

Somodi, Mariana

UV mapiranje: vaznost i primjena

Purica, Iva

Virtualni ljudi: stvaranje avatara

Mozar, Vlatka

Kreiranje integrirane marketinske kampanje i razvoj brend identiteta Arija na Hrvatskom trziStu parfema

Janci¢, Tin

Strategije brandinga i digitalne integracije branda 'Podsky' na trzistu ru¢no radenog nakita

Kolozeti, Gabrijela

Chromakey tehnika zelenog platna u izradi kratkog videouratka

Saci¢, Margareta

Izrada promotivnog videospota za Cvjecarnu "Dado"

Ili¢, David

Moderne web tehnologije: Analiza najzastupljenijih programskih jezika, platformi i alata

Akmacié, Bruno

Psihologija boja u web dizajnu

Savi¢, Lana

Tehnologija slikovnih senzora UHDTV1 videokamera

Baksa, Mario

Revolucioniranje obrazovanja: komparativna analiza drustvenih igara proSirene stvarnosti na razli¢itim
obrazovnim razinama

Cerjak, Karlo

Kriptovalute kao alternativa fiat valutama: prednosti, izazovi i implikacije

Bobek, Martin

Tranzitni dijagrami

Gere, Leo

Usporedba sustava baziranih na umjetnoj inteligenciji s ljudskim radom na izabranom primjeru

Zegnal, Anamarija




Utjecaj primjene UX pravila na kreativnost u dizajnu web stranica

Simanovi¢, Josipa

Vizualizacija identiteta Festivala kratkometraznih studentskih filmova Sveucilista Sjever

Sito, Antonio

AR i VR tehnologije u Skolstvu

Bili¢, Branimir

Multimedija u arhitekturi

Mihali¢, Aleksandra

3D dizajn i modeliranje karaktera

Novak, Roko

Razlika izmedu izrade 3D game ready modela i 3D print modela

Cmrecki, Robert

Izrada videorecenzije videoigre za objavu na Internetu

Horvat, Hrvoje

Proces izrade video reklame

Kramarié, Karlo

Utjecaj boje ambalaze kozmetickih proizvoda na kupovno ponasanje potrosaca zenskog spola

Matusin, Marina

Vaznost boja u dizajnu korisni¢kog sucelja i korisni¢kog iskustva na primjeru Spotium aplikacije

Bajer, Antonio

Uloga gemifikacije u ucenju poslovnih procesa

Cmrecki, Petar

Utjecaj zvuka/glazbe na performansu igraca videoigara

Matoli¢, lvan

Analiza potrosackih navika mladih u video igrama

Petkovi¢, Irena

Izrada CRUD web aplikacija pomoc¢u React-a i REDUX-a

Geli¢, Edita

Izrada aplikacija primjenom React Native JavaScript razvojnog okvira

buranec, Nela

Ludonarativha metoda za pocletne stadije izrade igara

Vesligaj, Enio

Proces produkcije prezentacijskog reklamnog videa

Jalusi¢, Matko

Utjecaj video igara na sposobnosti u¢enja

Ljutak, Ivan

3D modeliranje u zabavnom i multimedijskom sektoru

Pecolaj, Robert

Digitalizacija i intraktivnost uli¢ne umjetnosti

Cvetini¢, Dino

Funkcionalnost i estetika Svicarskog dizajna

Jurkovi¢, Kristina

Izrada dizajna aplikacije za komunikaciju i proces primopredaje programerima

Romih, Anamari

Koristenje drustvenih mreza za promociju edukacije i izrade YouTube thumbnailova

Blazevi¢, Josip

Portretna fotografija kao poslovni pothvat i umjetnicki izraz putem drustvenih mreza

Gabaj, Matko

Sadrzajni Marketing

Vulama, Vilim




Spekulativni dizajn

Lui¢, Tena

Sportska reportazna fotografija - Svjetsko prvenstvo u Speedwayu

Kis, Marko

Studoglasnik - razvoj internetskog oglasnika za stanare studentskih domova

Kalmeta, lvan

Ucinkovito vodenje IT projekata kroz primjenu Scruma i retrospektiva: Prakti¢ne smjernice, analiza alata

i metoda Medi¢, Lara
Moderne mixing i mastering audio tehnike nu metal glazbe Kis, Karlo
ProSirena stvarnost kao alat za stvaranje inovativnog korisni¢kog iskustva u web trgovinama Topljak, Alan
3d modeliranje i animiranje lika Cipar, Matej

Primjena virtualne stvarnosti u arhitekturi i graditeljstvu

Veble, Genoveva

Izrada promotivnog filma " Petogodisnji uspon medimurskog sporta"

Dezdek, Roberto

Izrada promotivnog videospota za Seosko domacdinstvo Gudan

Tetec, Lana

Postupak izrade Game Ready modela

Kranjci¢, Luka

RealistiCan prikaz interijera

Selec, Eduard

Usporedba programa za izradu 2D racunalne animacije

Gaspari¢, Elena

Analiza, izrada i apliciranje ¢asopisa

Novak, Davor

Izrada aplikacije za vizualno testiranje i unaprijedenje perceptivnih vjestina raspoznavanja boja

Sabol, Damir

TailwindCSS preprocesor

Seljan, Lucija

Produkcijski pristup i analiza kratkometraznog filma "BriSi moju gresku"

Bunié, Mislav

Sportski marketing i brendiranje igraca u sportu

Hegedusi¢, 1zabela

Primjena fotografije i grafickog dizajna u pokretnoj grafici i web dizajnu

Cuéa, Ivan

Obogacdivanje web stranice animacijama

Butko, Tino

Realizam i fantazija u virtualnom okruzenju

Gradecak, Valentina

Projektiranje i izrada personaliziranog CMS sustava sa svrhom digitalizacije i napredovanja poslovanja

Mikec, Monika

Testiranje kao klju¢ni dio razvoja programskog proizvoda

Kalaica, Ana

Utjecaj grafickog i web dizajna na uspjesnost web shopa

Mestrovi¢, Matija




Kreiranje brenda i digitalne kampanje za oglasavanje na trzistu elektronske glazbe na primjeru Neuro
Impulse-a

Mikulek, Dario

Neverbalna komunikacija na poslovnim sastancima tvrtke za gospodarenje otpadom

Koren, Marko

Organizacija studentskog esport turnira na primjeru Gaminga na Sjeveru

Janci¢, Ilvan

Bullet Journal, izrada dnevnika za planiranje i organizaciju obveza i aktivnosti

Topolovec, Katja

Ekonomske prednosti upotrebe 3D printanja i suvremenizacija obucarske industrije

Lazar, Karolina

Etika racunalnih video igara

Gergori¢, Mario

Preferencije boja za vinske etikete i njihov utjecaj na ponasanje kupaca

Komari¢, Mihaela

Ucinci igrice Pokémon Go na zdravlje i dobrobit igraca

Bazina, Nera

Dizajn korisni¢kog sucelja UNIN informacijskog kioska

Bradi¢, Monika

Dizajn korisni¢kog sucelja mobilne aplikacije MenzaMenu

Cikor, Antonela

Izrada 3D modela za video igru

Herceg, Filip

Kako dobar graficki dizajn utjeCe na oglase

Zorkovié¢, Marina

Proces izrade logotipa i naljepnice za flasiranu alkalnu vodu Bespoke

Horvat, Magdalena

Utjecaj fotografije proizvoda od 360° na internet trgovinu

Snajcer, Sonja

Analiza i usporedba dizajna korisnickih sucelja video igara i web sjedista

Kis, Tomislav

Dizajn korisni¢kog sucelja i korisni¢kog iskustva - izrada dizajna mobilne aplikacije

Mavrek, Matija

Gemifikacija auto industrije

Klekar, Matija

Pojava fenomena tajnovite doline u obliku 3D digitalnog realisti¢nog portreta i proces izrade istog

Galunié¢, Neven

Razvoj dodataka za WordPress za rad s bazom podataka

Bakac, Marko

React)S JavaScript programska zbirka

Tomasi¢, Karlo

Utjecaj dizajna kroz njegovu integraciju u procesu razvoja proizvoda za djecu

Cindri¢, Monika

Analiza lezernog korisni¢kog iskustva kroz RPG Maker igru bez sustava za borbu

Klobucar Ledins¢ak, Magdalena

Usporedba razliCitih prikaza sadrzaja web portfolia i njihov utjecaj na promatraca

Hrsti¢, lvona

Analiza postizanja fear factora u video igrama horror zanra

Pilipovi¢, Janko




Uloge elemenata video igre te kako utjeCu na uspjesSnost igre

Carev, Damjan

Utjecaj racunalnih igara na ucenike osnovnosSkolske dobi

Gros, Neven

Utjecaj zvuka i zvucnih efekata na iskustvo i performanse igraca u videoigrama

Ci¢, Matija

3D model konji¢kog kluba

Munda, Masa

Podcast kultura i kako postati dio nje na primjeru studentskog podcasta NebitnObitnom

Jarmi¢, Tomislav

Marketing indie videoigara

Blaslov, Heidi

Animacija logotipa za najavnu Spicu studentske televizije Sveucilista Sjever

Prugovecki, Karlo

Grafic¢ko oblikovanje logotipa studentske televizije Sveucilista Sjever

Vojnovi¢, Tonia

Pregled vizualnih efekata u fransizi Ratovi zvijezda

Vidovié, Fran

Tehnicko-umjetnicki elementi i percepcija kadra kao osnovne komunikacijske jedinice u glazbenom
videospotu

Atali¢, Josip

Komunikacija eSport timova na drustvenim mrezama

Grgi¢, Martina

Plan oglasavanja Kliker festivala suvremenog plesa

Buden, Jelena

Marketinska kampanja za trziste nekretnina na primjeru KTB nekretnine d.o.o.

bud, Gabriela

Razvoj drustvenih mreZa u industriji robotike

Mandi¢, Stipe

Reklamna kampanja na primjeru craft pivovare Forum

Rubci¢, Ana

Modeliranje i 3D ispis modularne opreme za streljastvo

Stefanovié, Robert

Modeliranje i 3D ispis modularnog modela automobila

Kostanjevec, Nino

Dizajn vizualnog identiteta poduzeda za proizvodnju Gin-a

Breulj, Valentina

Utjecaj racunalnih igara na djecu od tre¢eg do Sestog razreda osnovne skole

Medved, Sinisa

Redizajn znanstvenog ¢asopisa Arhiv za higijenu rada i toksilogiju

Markovi¢, Andrijana

Prikaz sljepila na boje u mediju fotografije

Vasko, Martina

Izrada web stranica pomoc¢u Bootsrap 5 komponenti

Francié, lvan

LoSe strane simplifikacije logotipa

Jaksi¢, Tamara

Psihologija korisni¢kog iskustva u interaktivnim medijima

Roncevié, Antonia




Izrada vizualnog identiteta i web sjediSta u WordPress-u

Jelaci¢, Sara

Izrada web stranice na temu DiV4

Jakopovi¢, Helena

Elementi racunalnih igara u suvremenom poslovanju

Lastavec, Viktorija

Komparativno istrazivanje snimanja pokreta i tradicionalne tehnike animiranja

Varga, Kristijan

Ovisnost i potrosnja u gacha igrama

Laki¢, Nikola

3D modeliranje kude iz nacrta

Bajer, Antonio

Izrada 3D poslovne zgrade tvrtke Mobilisis d.o.o.

Cmrecki, Petar

Izrada video igre koriste¢i GameMaker Studio 2

Ljutak, Ivan

Postupak izrade low poly Game Ready Asseta

Purgar, Petar

Teme i predlosci za Wordpress

JeluSi¢, Matea

Utjecaj prosirene stvarnosti na odluku o kupovini

Zagorc, Ana

Dizajn korisni¢kog sucelja i iskustva s primjerom redizajna mrezne stanice Studentskog centra u Zagrebu

Barancek, Danijela

Operacijski sustavi na racunalima

Klanac, Ivan

Razvoj mobilne aplikacije za rezervaciju sportskih terena te njezin utjecaj na korisnike

Horvat, Nikola

Redizajn vizualnog identiteta tvrtke

Lukacek, Bruno

Teorija i oblikovanje vizualnog identiteta

Zeli¢, Marin

Videoprezentacija informacija

Gere, Leo

Izrada online digitalne kampanje na primjeru Codeart Nova

Martan, Fran

Primjena virtualne fotografije u gaming industriji

Basi¢, Viktor

Trendovi poslovnog komuniciranja na primjeru digitalnih kampanja Vindije d.d.

Rabuzin, Patricija

Uloga digitalnog marketinga u povecdanju prodaje digitalnih proizvoda na primjeru novog brenda

Kalmeta, Ivan

Analiza i izrada protokola rekonstrukcije ra¢unalnog modela terena upotrebom zrac¢nog sustava za
bespilotno snimanjen i fotogrametrije

Tunji¢, Boris

Fotorealisti¢an prikaz i vizualizacija prostora

Horvat, Ela

Izrada 3D modela kuce koristeci Blender

Pecolaj, Robert




Lumion - sustav za fotorealisti¢no iscrtavanje 3D modela

Persi¢, Dani

Utjecaj video igara na tjelesnu aktivnost i motivaciju za vjezbanjem uporabom VR tehnologije

Mikac, Elizabeta

High key i low key portretna fotografija emocija

Bezik-Haric, Sara

Dizajn plakata za KK Varteks

Zajec, David

Izrada stripa (TH)UNDER DOG

Bodlovi¢, Ivana

Uloga geometrije i boje prilikom izrade logotipa

Lukié, Tea

Utjecaj glazbe na graficki dizajn

Marusi¢, Maja

Web animacije

Vulama, Vilim

You Tube - vrhunac stvaranja i konzumacije digitalnog sadrzaja

Blazevi¢, Josip

Online eventi u doba Covid-19 pandemije

Mikac, Nikolina

Umjetna inteligencija u vizualnim komunikacijama i racunalnoj grafici

Stipan, Martina

Utjecaj tamnog nacdina rada web sucelja na percepciju korisnika

Vadlja, lvana

Uvod u FPV dronove

Terzi¢, Timon

Izrada promotivnog videospota za udrugu "Sinterice dobra srca"

Lajnesek, Petra

Aplikacija za mobilne uredaje, od ideje do realizacije

Jurkovi¢, Kristina

Primjena multimedijske tehnologije u internet stvarima

BacCanek, Marija

Redizajn vizualnog identiteta branda Meggle mlijeko

Arzon, Lovro

Izrada 2D video igre u Unity-u

Mali¢, Zdravko

Izrada animiranog filma u Blenderu

Sito, Antonio

Izrada nivoa 2D ra¢unalne igre u programu Unity

Zugec, Luka

Razvoj responzivnog web sjediSta pomocu modernih web tehnologija i alata

Bogicevi¢, Adrian

Analiza digitalnih komunikacija festivala na drustvenim mrezama u Hrvatskoj

Vesligaj, Enio

Medijska cenzura i teorije zavjere, istrazivanje studentskih stavova

Brankovi¢, Marija

Reklamna kampanja u svrhu promocije Branda velikog poduzecda na primjeru lvancice d.d. Ivanec,
Froddo

Sumecki, Goran




Komparativna analiza pribora za razvijanje softvera prosirene stvarnosti za izradu edukacijskih aplikacija
unutar Unity Game Enginea

Cep, Andrej

Praenje pokreta i integracija u open-source programu Blender

Grgi¢, Anto

Znakovi neverbalne komunikacije u poslovanju

Zebec, Matej

Vizualizacija podataka i paméenje na primjeru srednjoskolske populacije

Krec, lvan

Utjecaj brendiranja i vizualne komunikacije na prodaju proizvoda dekorativne kozmetike

Sinkovié, Iva

Utjecaj pandemije na navike u online kupovini - primjer Covid-19

Vujci¢, Filip

Inovativna korisni¢ka sucelja u organizaciji nastave na daljinu - aplikacija Yammer

Jovan, Marija

Izrada 3D modela ribarskog broda

Balog, Josip

Karakteristike skandinavskog dizajna kroz grafi¢ka korisnicka sucelja

Hrska, Kristina

Kreiranje virtualnih likova

Vusié, Bernard

ProSirena stvarnost i njena primjena

Oreski, Robert

Usporedba 2D i 3D korisnickih sucelja

Grgi¢, Kristian

Utjecaj video igara na kongitivne sposobnosti i inteligenciju

Hatlak, Dorja

Vaznost zvuka u rac¢unalnim igrama

Pecatnik, Krunoslav-Stjepan

Kulturoloski aspekti portretne fotografije

Hojski, Lucia

Povijest ljudskog lika u fotografiji

Katalini¢, Sebastian

Redizajn ambalaze KraSovih keksa "Sport"

Cindri¢, Monika

Montaza zabavnog materijala videoigre za objavljivanje na internetu

Matoli¢, lvan

Rekonstrukcija virtualnih pogleda dobivenih pomocu DIBR algoritama Poga¢, Tina
Redizajn korisnic¢kog iskustva i sucelja mobilne aplikacije sustava za e-u¢enje Merlin Odak, Ivan
Usporedba i konverzija analognih videozapisa u digitalne videozapise Kalaica, Ana

Utjecaj online igara na drustvenu interakciju igraca

Miler, Romana

Hibridna mobilna aplikacija za vremensku prognozu

Cerovec, Anja

Izrada edukativno - interaktivnih slikovnica za Udrugu Sinterice dobra srca

Hegedusi¢, Izabela
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Izrada vizualnog identiteta za kozmeticki salon Bellus

Gradecak, Valentina

Multimedija kao fundament inovativnog strukturiranja tvrtki

Ladi¢, Mihael

Redizajn interaktivne virtualne trgovine

Hutinec, Manuel

Redizajn korisni¢kog sucelja i iskustva na primjeru stranice KBC-a Zagreb

Klasnié, Ana

Usporedba interaktivnosti fotogalerija na mreznim stranicama

Komari¢, Mihaela

Utjecaj virtualnog interaktivhog simulatora na obuku vatrogasaca

Sestak, Tomislav

Minimalizam u dizajnu korisnic¢kih sucelja internetskih stranica

Bradi¢, Monika

Percepcija racunalno generirane slike

Stupari¢, Martina

Virtualna stvarnost u obrazovanju

Cicek, Igor

3D tekstuiranje i slikanje

Marcec, Alen

Izrada 3D modela automobila za video igre

Gergori¢, Mario

Izrada low-poly PBR modela T-90 tenka u Blenderu

Kelemen, Luka

Izrada nivoa za video igru

Zgela, Martina

Level dizajn: modularni level dizajn

Ci¢, Matija

Proces izrade Game Ready Asseta

Pilipovi¢, Janko

Projektni pristup i 3D vizualizacija studentskog doma

Gros, Neven

Rekonstrukcija tvrdave Brod iz 18. stolje¢a

Vasko, Martina

Vizualizacija slike u 3D-u

Brezovec, Sasa

Izrada CSS razvojnog okvira

Mikolaj, Jasmin

Izrada logotipa i web stranice u WordPress-u

Kruslin, Patrik

Izrada mreznog servisa za Cavrljanje primjenom MVC-a i PHP-a

Petrovi¢, Darko

Redizajn vizualnog identiteta aviokompanije Croatia Airlines

Kelemen, Sasa

Redizajn web stranice "HPD Garjevica"

Cikor, Antonela

Redizajn web stranice agencije

Kosc¢ak, Martin

Uloga tipografije u grafickom dizajnu

Horvat, Magdalena
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Vizualni identitet eko tvrtke Tropiga

Snajcer, Sonja

Web aplikacija - generator postera

Kosi, Ozren

Funkcionalnost i prepoznatljivost dizajna mobilnih aplikacija za komunikaciju kod razli¢itih dobnih
skupina

Kucko, Sandra

Modeliranje tvrdih povrsina za ra¢unalne igre

Kis, Tomislav

Izrada humanoidnog 3D lika za video igru

Blaslov, Heidi

Pakiranja u parfemskoj industriji

Cestar, Zaklina

Produkcija brenda kroz graficko oblikovanje vizualnog identiteta

Predovan, Bepo

Redizajn vizualnog identiteta H2 shop

Mezga, Marina

Utjecaj racunalnih igara na djecu predskolske dobi

Kamenar Cokor, Dolores

Testiranje mobilne aplikacije za izradu motion capture animacije

Topljak, Alan

Utjecaj racunalnih igara na srednjoSkolsku dob

Pei¢, Dalibor

Razrada koncepta unaprjedenja korisni¢kog iskustva u digitalnom okruzenju Sveucilista Sjever
primjenom mobilne aplikacije UNIN

Patacko, Ivan

Utjecaj spola na komunikacijske i rukovodeée sposobnosti u hrvatskim organizacijama

Salamon, Martina

Izrada web aplikacija primjenom Angular 8 i Lumen razvojnog okvira

Brezovec, Miriam-Valentina

Pristup izradi web aplikacija pomoc¢u Node)S-a

Bogdan, Ivan

Crno-bijela uli¢na fotografija digitalnom tehnikom

Debac, Doroteja

Dizajn edukativne aplikacije za djecu "Mali znalci"

Telezar, Anamaria

Dizajniranje web stranice korisni¢kog sucelja za modni brand Cha

Kralj, Dina

Dodaci za Autodesk Mayu

Laki¢, Nikola

Izrada 3D scene u Blenderu

Bezik-Haric, Sara

Usporedba alata za simulaciju tekudina Bifrost i Hybrido

Jaksi¢, Tamara

Izrada koncepta i dizajn vizualnog identiteta televizijske emisije

Atali¢, Josip

Ambalaza i pakiranja u gradevinskoj industriji

Bolcevié, Darko

Logo i web stranica tvrtke

Mestrovié, Matija
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Redizajn ambalaze na primjeru morske soli Solane Pag

Balen, Marija

Izrada intro videozapisa "Ink Opener"

Vrbanek, lvan

Ambalaza za kraft pivo

Gradecak, Zdenko

Dokumentarni film "Miro Gavran"

Suvak, Mario Ivan

Dostupnost umjetnosti za osobe s posebnim potrebama

Juraga, lva

Izrada dizajna Powerpoint prezentacije za viSenamjensku upotrebu

Fundak, Viktorija

Izrada promotivnog videospota za Obiteljsko gospodarstvo Martincevic

Mikac, Elizabeta

3D modeliranje, tekstuiranje i izrada proceduralnog terena za ra¢unalne igre

Frisc¢i¢, Karolina

CSS prosirenja kroz sustav SASS

Mi¢uda, Danijela

Izrada web stranice za Processing

Babok, Veronika

Objektno orijentirano programiranje u PHP-u

Gal, Petra

Prikaz multimedijskog sadrzaja na webu pomod¢u HTML5 standarda

Devdié¢, Ema

Strategija digitalnog marketinga u poslovnom okruzenju

Lukinec, Mario

3D skeniranje - Teorijska i prakti¢na primjena

Tunjié, Boris

Dizajn aplikacije digitalne knjiznice za pomo¢ osobama s invaliditetom

Lusavec, lvana

Izrada animacije kombiniranjem 2D i 3D tehnika

Livaja, Luka

Izrada kostura i kreiranje karakter animacija za video igre

Cep, Andrej

Redizajn vizualnog identiteta za bucino ulje OPG Cerovec

Vadlja, Ivana

Vaznost grafickog dizajna u native oglasavanju

Zerjav, Tina

Copywriting u oglasavanju

Gudlin, Martina

Izrada animiranog 3D UNIN loga

Bréek, Domagoj

Maya - Cestice

Zagorc, Ana

Medijska pismenost na drustvenim mrezama u Hrvatskoj

Kecek, Marija

Radijska emisija 21. stolje¢a

Modrié, Ivan

Razvoj influencer marketinga na Instagramu u Hrvatskoj

Hrzenjak, Roberta
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Izrada digitalnog portfolia

Stipan, Martina

Oblikovanje idejnog rjeSenja dizajna ambalaze uz izradu TV reklame prehrambenog proizvoda "Grickus"

Mlakar, Maja

Vizualni identitet putnicke agencije

Mikac, Nikolina

Prognosti¢ki model festivala animiranog filma

Selec, Hrvoje

Izrada responzivne web stranice pomocu Bootstrap razvojnog okvira

Skafec, Karlo

Izrada i vizualizacija humanoidnog lika pomo¢u Cinema 4D i Arnold sustava za iscrtavanje

Lovrinov, Lovre

Utjecaj medija na drustvo

Marcius, Nives

Oglasavanje lokalnog sportskog kluba na primjeru NK Mladost BiSkupec

Koscak, Karlo

OsmisSljavanje pen and paper RPG igre

Korotaj, Janja

Animacija pozadinskih slika web stranica primjenom programske zbirke Vegas

Pogac, Tina

Izrada hibridne mobilne aplikacije koristenjem lonic razvojnog okvira

Sinkovié, lva

Izrada marketinSkog plana za promociju platforme za digitalizaciju ugostiteljstva

Welina, Jurica Karlo

Izrada reklamne kampanje za Durex

Tomasi¢, Nikolina

Izrada web aplikacije pomodéu React JavaScript razvojnog okvira

Stamenié, Filip

Izrada web aplikacije putem Angulara 6 razvojnog okvira

Tudan, Filip

Izrada web trgovine u WordPressu

Pintari¢, Marta

Komunikacija brandova pomocu promocijskih konstanti izradenih tehnikom poluautomatskog sitotiska

Crnila, Dario

Mo¢, vlast, politika

Hodalj, Sara

Primjena 3D modela i proSirene stvarnosti u svrhu promocije grada Durdevca

Vujci¢, Filip

Primjena 3D modeliranja u automobilskoj industriji

Lukacek, Bruno

Kreiranje modularne animacije u programskom okruzenju Spriter Pro te implementacija rijeSenja u 2D
racunalnoj igri

Hatlak, Dorja

Blender 3D stvaralacki paket

Cicek, Igor

Izrada 2.5D racunalne igre u Unity razvojnom okruzenju

Miler, Romana

Izrada 3D racunalne igre u Unreal Engine 4 razvojnom okruzenju

Pecatnik, Krunoslav-Stjepan
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Izrada prve epizode emisije pod nazivom "DOTA 2 Hall of Fame"

Zrna, Filip

Izrada tekstura u alatu Substrance Painter

Stupari¢, Martina

Mapiranje tekstura u ra¢unalnoj grafici

Lukman, Patrik

Izrada virtualne stvarnosti - K34

Rogina, Marko

Izrada virtualne stvarnosti pomocu Unity platforme

Hutinec, Manuel

Redizajn vizualnog identiteta ambalaze SPAR enjoy smoothie-ja

Bolsec, Kristina

Izrada 2D animacije pomocu Cinema 4D i After Effects alata

Mitrovié, Anja

Dizajn ambalaZze maslinovog ulja "Epetium"

Bacak, Bozena

Dizajn ambalaze proizvoda selektivhe kozmetike

Njari, Lana

Izrada 2D igre kroz Unity3D programski alat

Slunjski, Tihomir

Osnovni principi 3D modeliranja i animiranja u Mayi

Susovi¢, Mate

Izrada 3D igre u Unreal Engine 4 i plasiranje na Steam Marketplace

Rahmani, Sandi

Izrada plakata uz pomo¢ Maye i Photoshopa

Perho¢, Lea

Izvedba MVC arhitekture primjenom Angular]S razvojnog okvira i TypeScripta

Klobucar, Marko

Primjena novih tehnologija u 3D racunalnoj grafici

Cetina, Lorenzo

3d ispis i prakti¢na primjena

Kralj, Alen

Modeliranje, teksturiranje i renderiranje spavace sobe u Autodesk Mayi

Prprovi¢, Petra

Tijek izrade 3D okruzenja u Unreal Engine 4

Mackovi¢, Damir

Uvodenje elemenata racunalne igre u online poucavanje sadrzaja informati¢kih nastavnih predmeta

Bernik, Andrija

Izrada kostura i animiranje ljudskog tijela

Koren, Tihomir

Web sustav upravljanja odnosima s kupcima tvrtke Salesforce

Huzejrovi¢, Mateo

Razvoj igre unutar Unity okruzenja

Gotal, Darko

Izrada web trgovine uz pomo¢ Wordpress nadogradnje Woocommerce

Paji¢, Ermin

Animiranje vode u RealFlow okruzenju

Cesar, Nikolina

Proces izrade video igre koristeci Unreal Engine 4

Kuzminski, Bogdan
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2.5D Animacija

Rodak, Bruno

MVC oblikovni obrasci u PHP razvojnom okviru Laravel

Staba, Ivan

Primjena Human IK sustava za izradu pokreta

Pilipovi¢, Jurij

Tehnike unapredenja kvalitete grafickog prikaza u 3D racunalnim igrama

Bergovec, Vedran

Dizajniranje korisni¢kog sucelja mobilne aplikacije Sveucilista Sjever

Klicek, Marin

Izrada 2D video igre za iOS platformu

Kampus, Dominik

Vaznost boja u dizajnu internetskih stranica

Peji¢, Mateja

D Fusion studio-ProsSirena stvarnost

Borscak, Vladimir

Izrada 3D racunalne igre u Unity razvojnom okruzenju

Jagodi¢, Antonio

Izrada filmskog plakata uz pomo¢ Maye

Lackovi¢, Klaudija

Izrada 3D racunalne igre

Stipan, Hrvoje

Autodesk Maya-Animiranje i izrada crtic¢a

Raji¢, Ana Mari

Kineticka tipografija

Gogi¢, Marko

3D modeliranje, mogucénosti i primjena u poslovnom svijetu

Franci¢, Lana

Autodesk Maya-Efekt lomljenja

Biskupovi¢, Tanja

Izrada video igre u Unity razvojnom okruzenju

Stojakovi¢, Ivan

Povezivanje racunalne animacije i digitalne snimke

Zganec, Jurica

Proces iscrtavanja-Usporedba 3ds Max, Cinema 4D | Maye

Dijani¢, Dorian

Virtualni 3D muzej

Minigo, Dario

Spajanje Green screen tehnologije i virtualnog 3D prostora

Gudlin, Valentina

Mental Ray sjencanje

Grasi¢, Matija

Modeliranje u Pixologic ZBrushu

Golub, Ivan
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