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�6�D�å�H�W�D�N 

�7�H�P�D�� �R�Y�R�J�� �U�D�G�D�� �M�H�� �L�]�U�D�G�D�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �]�D�� �L�J�U�X�� �]�D�� �Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�þ�D�� ���H�Q�J����Multiplayer game) 

bazirana na mobilnoj tehnologiji, prvenstveno na Android platformu. Sustav se sastoji od 

baze podataka, servera te aplikacije. Baza je MySQL baza podataka, server je napisan u 

�*�R�/�D�Q�J�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P�H�� �M�H�]�L�N�X���� �W�H�� �V�D�P�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �M�H�� �Q�D�S�L�V�D�Q�D�� �L�� �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�D�� �Q�D�� �$�Q�G�U�R�L�G��

operativnom sustavu. 

�3�U�L�P�M�H�U���L�J�U�H���N�R�M�D���M�H���L�]�D�E�U�D�Q�D���]�D���U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X���P�X�O�W�L�S�O�D�\�H�U���V�X�V�W�D�Y�D���M�H���L�J�U�D���N�U�L�å�L�ü���N�U�X�å�L�ü�����8��

�L�J�U�L���V�X�G�M�H�O�X�M�X���G�Y�D���L�J�U�D�ü�D�����,�J�U�D���V�H���L�J�U�D���W�D�N�R���G�D���V�Y�D�N�L���R�G���L�J�U�D�ü�D���Q�D�L�]�P�M�H�Q�L�F�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�D���N�U�L�å�L�ü���L�O�L��

�N�U�X�å�L�ü���Q�D���S�R�G�O�R�J�X���N�R�M�D���M�H���S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�D���Q�D�������S�R�O�M�D�����3�R�E�M�H�G�Q�L�N���L�J�U�H���M�H���L�J�U�D�þ���N�R�M�L���X�V�S�L�M�H���V�S�R�M�L�W�L������

polja uzastopno. Ako prilikom 9 poteza na polju nisu povezana tri polja istim znakom tada 

�V�H���L�J�U�D���S�U�R�J�O�D�ã�D�Y�D���Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�R�P���� 

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H���V�X���V�H���X���]�D�G�Q�M�L�K���G�Y�D���G�R���W�U�L���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�D���G�U�D�V�W�L�þ�Q�R���Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�O�H�����W�D�N�R���G�D��

u sada vi�ã�H���Q�L�M�H���]�D�E�D�Y�Q�R���L�J�U�D�W�L���S�U�R�W�L�Y���U�D�þ�X�Q�D�O�D�����Y�H�ü���V�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�X�V�W�D�Y�L���N�R�M�L���L�J�U�D�þ�X���R�P�R�J�X�ü�X�M�X��

�G�D���L�J�U�D���S�U�R�W�L�Y���G�U�X�J�L�K���L�J�U�D�þ�D���� 

�*�O�D�Y�Q�D���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���V�X�V�W�D�Y�D���L�J�U�H���]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���M�H���W�D���G�D���V�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ���X�S�U�D�Y�O�M�D���V�Y�R�M�R�P��

igrom(u ovom primjeru je to igra na Android mobilnom �X�U�H�ÿ�D�M�X�������V�Y�D�N�L���N�R�U�D�N���L�J�U�D�þ�D���V�H���ã�D�O�M�H��

�Q�D�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���� �N�R�M�L�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �W�H�� �L�K�� �E�L�O�M�H�å�L�� �L�� �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H�� �G�U�X�J�R�P�� �L�J�U�D�þ�X���� �W�H�� �V�H�� �Q�D��

�Q�M�H�J�R�Y�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X���S�U�L�N�D�]�X�M�X���S�R�W�H�]�L���Q�M�H�J�D���L���Q�M�H�J�R�Y�R�J���S�U�R�W�L�Y�Q�L�N�D�� 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L����Android operativni sustav, GoLang, MySQL, Android studio, GoLand, 

�0�X�O�W�L�S�O�D�\�H�U�����.�U�L�å�L�ü���N�U�X�å�L�ü
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 Uvod  

�7�H�P�D�� �R�Y�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �N�R�M�D�� �M�H�� �R�S�L�V�D�Q�D�� �X�� �Q�D�V�O�R�Y�X�� �M�H���� �,�J�U�D�� �]�D�� �Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�þ�D�� �Q�D�� �$�Q�G�U�R�L�G��

�S�O�D�W�I�R�U�P�L���� �.�D�R�� �ã�W�R�� �V�D�P�� �Q�D�V�O�R�Y�� �J�R�Y�R�U�L�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�� �V�X�V�W�D�Y�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �G�D�� �G�Y�D��

�L�J�U�D�þ�D���L�J�U�D�M�X���M�H�G�D�Q���S�U�R�W�L�Y���G�U�X�J�R�J�D�����V�Y�D�W�N�R���Q�D���V�Y�R�P�H���X�U�H�ÿ�D�M�X���� �*�O�D�Y�Q�D���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���R�Y�D�N�Y�R�J��

�V�X�V�W�D�Y�D�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �L�J�D�U�D�� �M�H�� �W�D�� �G�D�� �V�H�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �L�J�U�D�þ�D�� �3�U�L�M�H�� �M�H�� �Q�D�þ�L�Q��

�X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���E�L�O�R���E�R�G�R�Y�D�Q�M�H�����.�R�G���L�J�U�H���X���N�R�M�R�M���L�J�U�D�M�X���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���Q�H�P�D���Ä�þ�H�N�D�Q�M�D�³�����R�G�Q�R�V�Q�R���Q�H��

�G�R�J�D�ÿ�D���V�H���G�D���M�H�G�D�Q���L�J�U�D�þ���þ�H�N�D���G�D���G�U�X�J�L���L�J�U�D�þ���]�D�Y�U�ã�L���L�J�U�X���W�H���G�D���M�X���R�Q���P�R�å�H���]�D�L�J�U�D�W�L�����W�H���G�D���N�D�G��

�L�J�U�D�þ���]�D�Y�U�ã�L���V�D���L�J�U�R�P���G�D���V�H���X�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�X���U�H�]�X�O�W�D�W�L�����9�H�ü �V�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H���X�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�X���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���N�D�G�D��

se igra igra. 

�6�D�P�D�� �W�H�P�D�� �S�R�N�U�L�Y�D�� �Q�H�N�R�O�L�F�L�Q�X�� �S�R�G�U�X�þ�M�D���� �P�H�ÿ�X�� �N�R�M�L�P�D�� �V�X���� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D����

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���� �D�O�J�R�U�L�W�P�L���� �P�U�H�å�H���� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���� �P�R�E�L�O�Q�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���� �W�H��

samo projektiranje sustava. Sva gore �Q�D�Y�H�G�H�Q�D���S�R�G�U�X�þ�M�D���V�X���]�D�S�R�þ�H�W�D���S�U�L�O�L�N�R�P���V�W�X�G�L�U�D�Q�M�D���Q�D��

�I�D�N�X�O�W�H�W�X�����W�H���M�H���R�Y�R���S�U�L�O�L�N�D���G�D���V�H���V�Y�D���W�D���S�R�G�U�X�þ�M�D���]�D�R�N�U�X�å�H���X���M�H�G�Q�X���F�M�H�O�L�Q�X���W�H���G�D���V�H���S�U�R�ã�L�U�L���Q�M�L�K�R�Y�R��

znanje.  

�0�R�W�L�Y�D�F�L�M�D�� �]�D�� �L�J�U�X�� �M�H�� �W�D�� �G�D�� �M�H�� �D�X�W�R�U�� �R�Y�R�J�� �U�D�G�D�� �L�J�U�D�R�� �L�J�U�H�� �L�� �M�R�ã�� �L�K�� �L�J�U�D���� �W�H�� �V�H�� �V�W�Y�R�U�L�O�D��

rado�]�Q�D�O�R�V�W�� �ã�W�R�� �V�W�R�M�L�� �L�]�D�� �L�J�U�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �V�D�P�R�J�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �N�R�M�L�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �L�J�U�X�� �]�D�� �Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�þ�D����

�3�U�L�O�L�N�R�P���S�R�þ�H�W�D�N�D���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�D�U�D���J�O�D�Y�Q�D���P�L�V�D�R���Q�D���S�D�P�H�W�L���E�L�O�D���M�H���L�J�U�D�����D�O�L���V���Y�U�H�P�H�Q�R�P���V�H���J�O�D�Y�Q�D��

�P�L�V�D�R���P�L�M�H�Q�M�D�O�D���X���W�R���N�D�N�R���V�X�V�W�D�Y���U�D�G�L���L���ã�W�R���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���Ä�L�]�D���N�X�O�L�V�D�³�����,�]���W�R�J���Uazloga je odabrana 

�E�D�ã�� �R�Y�D���W�H�P�D���U�D�G�D���� �5�D�G���M�H�� �Q�D�þ�L�Q�M�H�Q�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �L�J�U�D�M�X�� �G�Y�D�� �L�J�U�D�þ�D�� �L�V�W�R�G�R�E�Q�R���� �L�J�U�D�� �V�H�� �P�D�O�L�P��

�S�U�H�L�Q�D�N�D�P�D���P�R�å�H���L�]�P�L�M�H�Q�L�W�L���W�D�N�R���G�D���V�H���X���L�J�U�X���P�R�J�X���S�U�L�G�U�X�å�L�W�L���L���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D�� 
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 Metode i tehnike rada  

�8���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���E�L�W�L���ü�H���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���]�D���L�]�U�D�G�X���V�X�V�W�D�Y�D���L�J�U�H���N�U�L�å�L�ü��

�N�U�X�å�L�ü���]�D���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D�����7�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���ü�H���E�L�W�L���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�H���R�G���G�Q�D���S�U�H�P�D���Y�U�K�X�����H�Q�J����Bottom to Top). 

2.1. Baza podataka - MySQL  

Temelj svake aplikacije tako i ove, je baza podataka (eng. Database). U bazu podataka 

�S�R�K�U�D�Q�M�X�M�X�� �V�H�� �V�Y�L�� �S�R�G�D�F�L�� �S�R�W�U�H�E�Q�L�� �]�D�� �S�U�D�ü�H�Q�M�H�� �V�W�D�W�L�V�W�L�N�H�� �L�J�U�D�þ�D���� �7�D�N�R�� �V�H�� �Q�D�� �S�U�L�P�M�H�U�� �X�� �E�D�]�X��

�S�R�K�U�D�Q�M�X�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���U�D�þ�X�Q�L���L�J�U�D�þ�D�����L�J�U�H�����W�H���G�H�W�D�O�M�L���S�R�M�H�G�L�Q�H���L�J�U�H�����N�D�R���ã�W�R���V�X potezi, pobjednik, 

vrijeme itd.  

�=�D�� �V�X�V�W�D�Y�� �M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �0�\�6�4�/���� �3�U�H�P�D�� �S�R�G�D�F�L�P�D�� �V�D�� �H�Q���Z�L�N�L�S�H�G�L�D�� �>���@��

�S�U�R�J�U�D�P�� �M�H�� �Q�D�V�W�D�R�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �X�� �â�Y�H�G�V�N�R�M�� �S�R�G�� �I�L�U�P�R�P�� �0�\�6�4�/�� �$�%���� �Q�D�S�L�V�D�Q�� �M�H�� �X�� �&���&������

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P�� �M�H�]�L�N�X�� �L�� �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�� �M�H�� �N�D�R�� �V�X�V�W�D�Y�� �]�D�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P��nad relacijskom bazom 

�S�R�G�D�W�D�N�D�����0�\�6�4�/���M�H���S�R�G���*�3�/���O�L�F�H�Q�F�R�P�����R�G�Q�R�V�Q�R���P�R�J�X�ü�H���M�X���M�H���E�H�V�S�O�D�W�Q�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���� 

�8�� �S�U�R�M�H�N�W�X�� �M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q��MySQL sustav za upravljanjem nad bazom podataka. Slika 1. 

prikazuje ERA-model baze podataka.  

Slika 1. ERA model baze podataka 
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U modelu se nalazi pet tablica. Glavna tablica je tablica 'user', u njoj se pohranjuju 

�S�R�G�D�F�L�� �L�J�U�D�þ�D���� �3�R�G�D�F�L�� �V�X�� �,�'1 �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �L�P�H���� �H�P�D�L�O�� �D�G�U�H�V�D�� �W�H�� �]�D�S�R�U�N�D����

'friendRequests' i 'friendList' tablice su tablice koje se odnose na korisnikove prijatelje unutar 

�L�J�U�H�����8�Q�X�W�D�U���W�D�E�O�L�F�H���
�I�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W�
���V�H���V�S�U�H�P�D�M�X���V�Y�L���]�D�K�W�M�H�Y�L���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�R�P���S�R�M�H�G�L�Q�R�J���L�J�U�D�þ�D����

�$�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���N�R�M�L���M�H���]�D�G�R�E�L�R���]�D�K�W�M�H�Y���S�R�W�Y�U�G�L���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�R�����L�J�U�D�þ���V�H���G�R�G�D�M�H���X���W�D�Elicu 'friendList' i 

�E�U�L�ã�H���L�]���W�D�E�O�L�F�H���
�I�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W�V�
�����.�D�G�D���L�J�U�D�þ���S�R�W�Y�U�G�L���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�R�P�����W�H�N���W�D�G�D���L�J�U�D�þ�L��

�P�R�J�X���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���L�J�U�D�W�L���L�J�U�X�����D���G�D���Q�H���P�R�U�D�M�X���S�U�R�O�D�]�L�W�L���N�U�R�]���U�H�G���þ�H�N�D�Q�M�D���� 

Tablica 'game' se odnosi na jednu odigranu igru. Svaka igra koja se odigra se sprema 

�X���W�D�E�O�L�F�X�����$�W�U�L�E�X�W�L���V�X�����,�'���L�J�U�H�����,�'���L�J�U�D�þ�D���M�H�G�D�Q�����,�' �L�J�U�D�þ�D���G�Y�D�����Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�H����ID pobjednika igre, 

�]�D�V�W�D�Y�L�F�D���N�R�M�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���G�D�O�L���M�H���L�J�U�D���]�D�Y�U�ã�L�O�D���Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�R te koliko je igra imala poteza. Zadnja 

tablica se odnosi na poteze unutar pojedine igre. Atributi su: ID �L�J�U�H�����U�H�G�Q�L���E�U�R�M���S�R�W�H�]�D�����L�J�U�D�þ��

�N�R�M�L���M�H���R�G�L�J�U�D�R���S�R�W�H�]�����W�H���S�R�O�M�H���N�R�M�H���M�H���R�G�D�E�U�D�R���L�J�U�D�þ�� 

2.2. �3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M��- GoLang  

�3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�Q�� �]�D�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P�� �W�L�M�H�N�D�� �L�J�U�H�� �W�H�� �]�D�� �S�U�L�M�H�Q�R�V�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �S�R�W�H�]�D��

�M�H�G�Q�R�J�� �L�J�U�D�þ�D�� �G�U�X�J�R�P�� �L�J�U�D�þ�X���� �6�Y�D�N�L�� �S�R�W�H�]�� �N�R�M�H�J�� �L�J�U�D�þ�� �Q�D�S�U�D�Y�L�� �E�L�O�M�H�å�L�� �V�H�� �W�H�� �V�H�� �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H��

�G�U�X�J�R�P���L�J�U�D�þ�X�����3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D�����N�D�R���ã�W�R��

�V�X�� �V�W�D�W�L�V�W�L�N�D���� �L�J�U�D�þ�H�Y�L�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�L���� �]�D�K�W�M�H�Y�L�� �]�D�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�R�P�� �L�J�U�D�þ�D�� �W�H�� �R�Q�R�� �J�O�D�Y�Q�R�� �S�U�L�M�D�Y�D�� �L��

registracija u sustav.  

�=�D���U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q���M�H���*�R�/�D�Q�J���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N�����3�U�H�P�D���>���@���S�R�þ�H�W�F�L���L�]�U�D�G�H��

jezika su 2008. godina, dok je 2012. god�L�Q�H�����M�H�]�L�N���V�O�X�å�E�H�Q�R���L�]�E�D�þ�H�Q���X���M�D�Y�Q�R�V�W�����3�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N��

�V�H�� �X�� �S�R�þ�H�W�F�L�P�D�� �N�R�U�L�V�W�L�R�� �S�U�H�W�H�å�L�W�R�� �X�� �*�R�R�J�O�H-�R�Y�L�P�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�P�D�� �G�R�N�� �G�D�Q�D�V�� �L�P�D�� �U�D�ã�L�U�H�Q�L�M�X��

upotrebu.  

Razlozi pisanja novog programskog jezika su ti da je bio potreban jezik koji bi bio: 

�x �V�W�D�W�L�þ�N�L���L���O�D�N�R���S�U�R�ã�L�U�L�Y���Q�D���Y�H�O�L�N�H���V�X�V�W�D�Y�H�����N�D�R���ã�W�R���V�X���-�D�Y�D���L���&������ 

�x �S�U�R�G�X�N�W�L�Y�D�Q���W�H���O�D�N�R���þ�L�W�O�M�L�Y�����5�X�E�\���L���3�\�W�K�R�Q�� 

�x �M�H�]�L�N�� �N�R�M�L�� �Q�H�P�D�� �V�Y�R�M�H�� �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R�� �U�D�]�Y�R�M�Q�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H2 (eng Integrated 

development environment - IDE) (u nastavku IDE), ali se lako integrira u 

�S�R�V�W�R�M�H�ü�H���,�'�(-ove 

�x �W�H���G�D���M�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q���]�D���P�U�H�å�Q�R���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���W�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�D���Y�L�ã�H�G�U�H�W�Y�H�Q�R�V�W 

                                                 
 
1 ID �± �V�N�U�D�þ�H�Q�L�F�D���N�R�M�D���G�R�O�D�]�L���R�G���(�Q�J�O�H�V�N�H���U�L�M�H�þ�L��Identifier, Indetifikator 
2 IDE �± �W�H�N�V�W�X�D�O�Q�L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�þ���W�H�N�V�W�D���N�R�M�L���S�R�P�D�å�H pri pisanju programskog koda 
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�3�U�H�P�D�� �þ�O�D�Q�N�X�� �>���@�� �V�L�Q�W�D�N�V�D�� �*�R�/�D�Q�J-�D�� �Y�U�O�R�� �M�H�� �V�O�L�þ�Q�D�� �V�L�Q�W�D�N�V�L�� �&���&������ �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J�� �M�H�]�L�N�D���� �L�]��

�U�D�]�O�R�J�D���ã�W�R���V�X���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�F�L���*�R�R�J�O�H-�D���P�R�U�D�O�L���ã�W�R���S�U�L�M�H���Q�D�X�þ�L�W�L���*�R�/�D�Q�J�����7�R���V�H���P�R�å�H���S�U�R�þ�L�W�D�W�L���L�]��

s�O�M�H�G�H�ü�H�J���F�L�W�D�W�D�����W�D�O�N�V���J�R�O�D�Q�J���R�U�J���������������� 

 

�ÄPrijevod bi bio: �-�H�]�L�N���P�R�U�D���E�L�W�L���S�R�]�Q�D�W�����S�R�Q�D�M�Y�L�ã�H���N�D�R���&�����3�U�R�J�U�D�P�H�U�L���N�R�M�L���U�D�G�H���X���*�R�R�J�O�H���V�X���X��

�S�R�þ�H�W�F�L�P�D���V�Y�R�M�L�K���N�D�U�L�M�H�U�D���L���Q�D�M�Y�L�ã�H���V�X���X�S�R�]�Q�D�W�L���V�D���S�U�R�F�H�G�X�U�D�O�Q�L�P���M�H�]�L�F�L�P�D�����S�R�Q�D�M�Y�L�ã�H���L�]���R�E�L�W�H�O�M�L��

C programskih jezika, a to si C/C++. 

 Drugi citat iz istog poglavlja nastavlja razloge razvoja programskog jezika: 

 

Prijevod citata nam daje do znanja da je programski jezik nastao zbog nedostataka 

C/C++, Java programskih jezika koji su relativno stari te nisu napisani dovoljno dobro da bi 

�P�R�J�O�L�� �X�� �S�X�Q�R�P�� �R�E�X�M�P�X���R�E�D�Y�O�M�D�W�L�� �]�D�G�D�W�N�H���N�R�M�L�� �V�X�� �S�R�W�U�H�E�Q�L�� �X�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H�� �Y�U�L�M�H�P�H���� �3�U�R�E�O�H�P�L���N�R�M�H��

�M�H�]�L�N���R�O�D�N�ã�D�Y�D���V�X���L�]�U�D�G�D���Y�L�ã�H�G�U�Htvenih sustava, sustava na internetu te web aplikacija.  

�.�D�R���ã�W�R���V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L�����*�R�/�D�Q�J���M�H���Q�D�V�W�D�R���Q�D���S�U�L�Q�F�L�S�X���W�U�L���S�R�S�X�O�D�U�Q�D���M�H�]�L�N�D�����D���W�R���V�X���-�D�Y�D��

�R�G�� �N�R�M�H�� �M�H�� �S�U�H�X�]�H�W�R�� �V�N�D�O�L�U�D�Q�M�H�� �Q�D�� �Y�H�ü�L�P�� �V�X�V�W�D�Y�L�P�D���� �&���&������ �R�G�� �N�R�M�L�K�� �M�H�� �S�U�H�X�]�H�W�� �S�U�R�F�H�G�X�U�D�O�Q�L��

�Q�D�þ�L�Q���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���W�H���3�\�W�K�R�Q���R�G���N�R�M�H�J���M�H���S�U�H�X�]�H�W�D���E�U�]�L�Q�D���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���L���V�D�P�D���V�L�Q�W�D�N�V�D�� 

�1�D���V�O�L�F�L�������P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���S�U�L�P�M�H�U���L�V�S�L�V�D���Ä�+�H�O�O�R���Z�R�U�O�G���³���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�L���N�D�R���S�U�L�P�M�H�U���S�U�Y�R�J��

programa napisanog u nekom programskom jeziku. 

 

It must be familiar, roughly C-like. Programmers working at Google are early 

in their careers and are most familiar with procedural languages, particularly 

from the C family.  [2, paragraf 6] 

�Ä���,�W���P�X�V�W���E�H���P�R�G�H�U�Q�����&�����&���������D�Q�G���W�R���V�R�P�H��extent Java are quite old, digned 
before the advet of multicore machines, networking, and web application 
�G�H�Y�H�O�R�S�P�H�Q�W���³���>�������S�D�U�D�J�U�D�I�����@ 

Slika 2. Primjer ispisa 'Hello world!' 
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Package se odnosi isto kao i kod Jave, dijelovi projekta koji mogu biti �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L���X�Q�X�W�D�U��

�Y�L�ã�H���S�U�R�M�H�N�D�W�D�����8 �R�Y�R�P�H���S�U�L�P�M�H�U�X���W�R���M�H���S�D�F�N�D�J�H���P�D�L�Q�����R�G�Q�R�V�Q�R���S�D�N�H�W���N�R�M�L���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���G�D���M�H���W�R��

�J�O�D�Y�Q�L���G�L�R���S�U�R�M�H�N�W�D�����=�D�W�L�P���V�O�L�M�H�G�L���
�L�P�S�R�U�W���Ä�I�P�W�³�
���O�L�Q�L�M�D���N�R�G�D�����8���Woj liniji se u projekt ukl�M�X�þ�X�M�H���S�D�N�H�W��

�S�R�G���L�P�H�Q�R�P���Ä�I�P�W�³�����8�Q�X�W�D�U���S�D�N�H�W�D �V�H���Q�D�O�D�]�H���P�H�W�R�G�H���N�R�M�H���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���L�V�S�L�V���X���N�R�Q�]�R�O�X�����8���S�U�L�P�M�Hru 

�V�H���N�R�U�L�V�W�L���P�H�W�R�G�D���Ä�3�U�L�Q�W�O�Q�³�����6�O�L�þ�Q�X���P�H�W�R�G�X���P�R�å�H�P�R���V�U�H�V�W�L���X Javi gdje se koristi prilikom ispisa 

u konzolu. 'ln' na kraju naziva metode 'Println' stoji za to da se dodaje ASCII3 znak 13 odnosno 

znaka '\�Q�
���N�R�M�L���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���Q�R�Y�L���U�H�G���� 

�)�X�Q�N�F�L�M�D�� �V�H�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�� �N�O�M�X�þ�Q�R�P�� �U�L�M�H�þ�L�� �I�X�Q�F�� �W�H��naziv funkcije. Slika 3 prikazuje 

jednostavnu funkciju te tip podatka struct koja se nalazi unutar paketa 'primjer'. 

 

Na slici 3 vidi se da se datoteka nalazi u paketu 'primjer'. U primjeru je napisana 

jednostavna struktura4 �L�P�H�Q�D�� �
�3�R�G�D�W�D�N�
���� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� �D�W�U�L�E�X�W 'x' tipa integer. Funkcija 

�
�J�H�W�3�R�G�D�W�D�N�
���Y�U�D�ü�D���W�L�S���S�R�G�D�W�N�D���
�3�R�G�D�W�D�N�
���R�G�Q�R�V�Q�R���L�Q�V�W�D�Q�F�X5 �V�W�U�X�N�W�X�U�H�����7�R���V�H���P�R�å�H���Y�L�Gjeti tako 

�ã�W�R�� �M�H�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�� �Q�D�N�R�Q�� �D�U�J�X�P�H�Q�D�W�D�� �I�X�Q�N�F�L�M�H���W�H�� �ã�W�R�� �M�H�� �N�R�G�� �U�H�W�X�U�Q-a jednostavan anoniman 

konstruktor strukture 'Podatak'. Druga funkcija je funkcija koja kv�D�G�U�L�U�D�� �S�U�R�V�O�L�M�H�ÿ�H�Q�L�� �E�U�R�M���� �W�H��

�Y�U�D�ü�D���N�Y�D�G�U�D�W���E�U�R�M�D te sam broj koji smo proslijedili funkciji. Funkcije unutar GoLang-a imaju 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���Y�U�D�ü�D�Q�M�D���Y�L�ã�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�� 

                                                 
 
3 ASCII tablica �± �W�D�E�O�L�F�D���N�R�M�D���V�O�X�å�L���]�D���S�U�H�W�Y�D�U�D�Q�M�H���E�L�Q�D�U�Q�R�J���N�R�G�D���X���þ�L�W�O�M�L�Y�H���]�Q�D�N�R�Y�H���O�M�X�G�V�N�H���D�E�H�F�H�G�H�� 
4 Struktura �± �V�O�R�å�H�Q�L���W�L�S���S�R�G�D�W�D�N�D�����N�R�M�L���V�O�X�å�L���]�D���V�S�U�H�P�D�Q�M�H���Y�L�ã�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L���L�O�L���V�O�R�å�H�Q�L�K���W�L�S�R�Y�D���S�R�G�D�W�D�N�D 
5 Instanca �± kopija strukture u koju se zapravo spremaju podaci 

Slika 3. Primjer funkcije i strukture 
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2.3. Klijent - Android  

�,�J�U�D�� �N�D�R�� �J�O�D�Y�Q�L�� �G�L�R�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�L�� �Q�D�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �S�O�D�W�I�R�U�P�L���� �$�Q�G�U�R�L�G�� �M�H�� �W�U�H�Q�X�W�D�þ�Q�R��

najpopularnija mobilna platforma, iza koje slijedi iOS. Prema podacima [4] postotak Android 

�X�U�H�ÿ�D�M�D���X���U�D�]�G�R�E�O�M�X���R�G���G�U�X�J�H���S�R�O�R�Y�L�F�H���������������J�R�G�L�Q�H���G�R���N�U�D�M�D���S�U�Y�H���S�R�O�R�Y�L�F�H���������������J�Rdine na 

�W�U�å�L�ã�W�X���L�]�Q�R�V�L�������������������G�R�N���L�2�6���X�U�H�ÿ�D�M�D���L�]�Q�R�V�L���������������� 

Android operativni sustav �M�H�� �P�R�E�L�O�Q�D�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D�� �þ�L�M�L�� �V�X�� �S�R�þ�H�W�F�L�� ������������ �J�R�G�L�Q�D���� �3�U�H�P�D��

�U�L�M�H�þ�L�P�D���>���@���L�]�X�P�L�W�H�O�M�D��Andy Rubina �J�O�D�Y�Q�D���]�D�P�L�V�D�R���M�H���E�L�O�D���G�D���$�Q�G�U�R�L�G���E�X�G�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�L���R�S�H�U�D�W�L�Y�Q�L��

sustav za digitalne kamere. 2005. godine Google pokazuje interes za platformom te ju kupuje. 

Od tada pa do 2007. godine �W�U�D�M�H���X�Q�D�S�U�L�M�H�ÿ�H�Q�L�M�H���R�S�H�U�D�W�L�Y�Q�R�J���V�X�V�W�D�Y�D. Operativni sustav izlazi 

u studenom 2007. godine pod verzijom Android 1.0. Verzija je bila beta6 te je bila namijenjena 

developerima. 

�=�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D�� �þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D�� �M�H�� �W�D�� �G�D�� �V�X�� �N�R�G�Q�D�� �L�P�H�Q�D�� �]�D�� �Y�H�U�]�L�M�H�� �$�Q�G�U�R�L�G�D�� �L�P�H�Q�R�Y�D�Q�H�� �S�R��

slasticama. Prve dvije verzije nisu imale javna kodna imena. �.�R�G�Q�D���L�P�H�Q�D���V�H���S�R�þ�L�Q�M�X���N�R�U�L�V�W�L�W�L��

kod  druge verzije Androida, �W�R�þ�Q�L�M�H���N�R�G���Y�H�U�]�L�M�H�����������J�G�M�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�O�R���L�Q�W�H�U�Q�R���N�R�G�Q�R���L�P�H���ÄPetit 

four�³�� �ã�W�R���M�H���L�P�H���]�D���Irancuski desert. Od toga trenutka pa na dalje sve nove verzije su dobile 

naziv po nekom desertu poredane abecednim redom. Od verzije 4.4. ili poznatije kao KitKat 

Google je potvrdio imenovanje verzija citatom:  

 

�Ä�3�R�ã�W�R�� �W�L�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�� �Q�D�ã�� �å�L�Y�R�W�� �þ�L�Q�H�� �V�O�D�ÿ�L�P���� �V�Y�D�N�D�� �Y�H�U�]�L�M�D�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �M�H�� �Q�D�]�Y�D�Q�D�� �S�R��

�G�H�V�H�U�W�X���³���2�G���W�X�G�D���V�H���R�þ�L�W�X�M�H���G�D���V�X���V�Y�D���N�R�G�Q�D���L�P�H�Q�D���Y�H�U�]�L�M�D���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�D���V���Q�D�P�M�H�U�R�P�� 

Android aplikacije su pisane u Java programskom jeziku, a od 2016. godine, izlaskom 

Kotlin programskog jezika �Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���P�R�J�X�ü�H���M�H���U�D�G�L�W�L���D�Slikacije i u Kotlin programskom jeziku. 

Kotlin je nastao od strane Google kompanije. �,�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H���]�D���L�]�U�D�G�X���$�Q�G�U�R�L�G��

aplikacija je Android studio. IDE je napravljen po uzoru na IntelliJ IDEA.  

Android studio od verzije 3.0.0 podr�åava i Kotlin programski jezik. Za izradu projekta 

�S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �S�R�N�U�H�Q�X�W�L�� �Y�R�G�L�þ �N�R�M�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�� �S�U�L�S�U�H�P�X�� �S�U�R�M�H�N�W�D���� �3�U�Llikom pokretanja 

novog projekta �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �R�G�D�E�L�U�H�� �S�D�F�N�D�J�H�� �X�� �N�R�M�H�P�X�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �S�U�R�M�H�N�W���� �R�G�D�E�L�U�H�� �L�P�H�� �S�U�R�Mekta, po 

�Q�R�Y�R�P�H�� �R�G�D�E�L�U�H�� �G�D�O�L�� �å�H�O�L�� �S�R�G�U�ã�N�X�� �]�D�� �.�R�W�O�L�Q�� �L�O�L�� �å�H�O�L�� �Q�D�V�W�D�Y�L�W�L�� �U�D�G�L�W�L�� �X�� �-�D�Y�L���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �P�X�� �V�H��

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H���R�G�D�E�L�U���]�D���N�R�M�L���X�U�H�ÿ�D�M���å�H�O�L���U�D�]�Y�L�M�D�W�L�����1a odabir ima phone, TV, wear, auto. Odabire 

                                                 
 
6 Beta verzija �± �R�]�Q�D�þ�D�Y�D���G�D���M�H���S�U�R�G�X�N�W���X���Q�H�V�W�D�E�L�O�Q�R�M���I�D�]�L���L���G�D���L�P�D���P�D�Q�H�����D�O�L���V�H���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L 

�³�6�L�Q�F�H���W�K�H�V�H���G�H�Y�L�F�H�V���P�D�N�H���R�X�U���O�L�Y�H�V���V�R���V�Z�H�H�W�����H�D�F�K���$�Q�G�U�R�L�G���Y�H�U�V�L�R�Q���L�V���Q�D�P�H�G���D�I�W�H�U���D��
�G�H�V�V�H�U�W���´ Ryan Gibson, 2013. [5, paragraf 3.] 
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�V�H���L���P�L�Q�L�P�D�O�Q�D���Y�H�U�]�L�M�D���N�R�M�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�D���]�D���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����3�U�H�R�V�W�D�O�H���S�R�V�W�D�Y�N�H���R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X��

�S�R�þ�H�W�D�N���L�]�U�D�G�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����.�D�R���ã�W�R���M�H���Q�D �S�U�L�P�M�H�U���S�R�þ�H�W�Q�D���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W���� 

Svaka Androi�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G���Y�L�ã�H aktivnosti. Svaka aktivnost unutar aplikacije 

�L�P�D�� �V�Y�R�M�� �å�L�Y�R�W�Q�L�� �Y�L�M�H�N [6] Slika 4. �6�Y�D�N�D�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �S�R�]�L�Y�D�Q�M�H�P�� �P�H�W�R�G�H�� �R�Q�&�U�H�D�W�H��������

�N�R�M�D�� �V�H�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �S�U�L�Oikom prvog pokretanja aktivnosti, nakon toga slijede metode onStart() i 

�R�Q�5�H�V�X�P�H���������2�Q�6�W�D�U�W�������P�H�W�R�G�D���V�H���S�R�]�L�Y�D���N�D�G�D���X�U�H�ÿ�D�M���S�R�Q�R�Y�R���X�ÿ�H���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�����D���G�D���V�H���S�U�L�O�L�N�R�P��

izlaska iz akti�Y�Q�R�V�W�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���Q�L�M�H���X�J�D�V�L�O�D�����Y�H�ü���G�D���M�H���R�W�L�ã�O�D���X���S�R�]�D�G�L�Q�X�����2�Q�5�H�V�X�P�H�������V�H���S�R�N�U�H�ü�H��

prilikom mijenjanja aktivnosti unutar aplikacije, a da pri tome nije pozivana metoda finish(), koja 

�S�R�N�U�H�ü�H�� �P�H�W�R�G�X�� �R�Q�'�H�V�W�U�R�\������ �W�H�� �V�H�� �W�L�P�H�� �W�D�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�� �X�� �S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L�� �]�D�W�Y�D�U�D����Prije metode 

�R�Q�'�H�V�W�U�R�\���������X���å�L�Y�R�W�Q�R�P���F�L�N�O�X�V�X���S�R�V�W�R�M�H���M�R�ã���G�Y�L�M�H���P�H�W�R�G�H�����D���W�R��su onPause() i onStop(). Metoda 

onPause() priprema aktivnost za metodu onResume(), dok metoda onStop() priprema za 

onStart(). Odnosno, te metode se pozivaju ako se aktivnost skriva od korisnika i kada korisnik 

�S�R�Q�R�Y�R���S�R�N�U�H�ü�H���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�����S�R�]�L�Y�D�M�X���V�H���M�H�G�Q�D���R�Q���P�H�W�R�G�D, onStart() ili onResume(). 

 

Slika 4 �å�L�Y�R�W�Q�L���F�L�N�O�X�V���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�����,�]�Y�R�U: developer.android.com, 2018) 
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2.4. �,�J�U�D���]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���L���D�O�J�R�U�L�W�D�P���N�U�L�å�L�ü���N�U�X�å�L�ü���L�J�U�H 

�,�J�U�D���]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���L�O�L���S�R�S�X�O�D�U�Q�R���]�Y�D�Q�R���S�R���H�Q�J�O�H�V�N�R�M���U�L�M�H�þ�L���P�X�O�W�L�S�O�D�\�H�U���L�J�U�H�����V�X��igre u kojima 

�L�J�U�D�þ�� �L�J�U�D�� �Q�D�� �V�Y�R�M�R�M�� �N�R�S�L�M�L�� �L�J�U�H����dok se njegovi potezi �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�X�� �G�U�X�J�L�P�� �L�J�U�D�þ�L�P�D�� �S�R�P�R�ü�X��

�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�����N�R�M�L��provjerava poteze i tako kontrolira tijek igre odnosno pravila igre. Iz tog razloga 

�L�J�U�D�þ�L���L�P�D�M�X���R�V�M�H�üaj �G�D���L�J�U�D�M�X���S�U�R�W�L�Y���G�U�X�J�L�K���L�J�U�D�þ�D���L�]�U�D�Y�Q�R��na �Q�M�L�K�R�Y�L�P���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D�����G�R�N���V�X��zapravo 

na udaljenim lokacijama.  

�8���G�D�Q�D�ã�Q�M�H���Y�U�L�M�H�P�H���P�D�O�R���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D���L�P�D���V�D�P�R���R�S�F�L�M�X���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R�J���L�J�U�D�Q�M�D�����R�G�Q�R�V�Qo 

�G�D���L�J�U�D���S�U�R�W�L�Y���U�D�þ�X�Q�D�O�D�����G�D�S�D�þ�H���Y�H�ü�L���G�L�R���L�J�D�U�D���M�H���R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�R���Q�D���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L���L�J�U�H���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D te 

se igra n�H���P�R�å�H���L�J�U�D�W�L���V�Y�H���G�R�N���V�H���L�J�U�D�þ���Q�H���V�S�R�M�L���Q�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�� 

  �.�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���L�J�U�D�þ�D 

�*�R�U�H�� �M�H�� �Y�H�ü�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�� �Q�D�þ�L�Q���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �R�G�L�J�U�D�Y�D�Q�M�D�� �L�J�U�H�� a �X���Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �ü�H���V�H��

detaljnije pojasniti ta komunikacija.  

�3�U�L�O�L�N�R�P���P�U�H�å�Q�R�J���S�U�R�P�H�W�D [7] slajd 66 �N�D�å�H���G�D postoji 5 slojeva, koji su redom: 

�x aplikacijski sloj, 

�x transportni sloj, 

�x �P�U�H�å�Q�L���V�O�R�M�� 

�x �S�R�Y�H�]�Q�L�þ�N�L���V�O�R�M���� 

�x �W�H���I�L�]�L�þ�N�L���V�O�R�M�� 

 

�,�J�U�D�� �V�H�� �V�P�D�W�U�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L�P�� �V�O�R�M�H�P���P�U�H�å�H�� �L�]�� �U�D�]�O�R�J�D�� �ã�W�R�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �ã�D�O�M�H�� �L�� �S�U�L�P�D�� �S�R�G�D�W�N�H��

potrebne za igru. Prilikom tog procesa aplikacija potrebne podatke priprema za slanje odnosno 

�þ�L�W�D�Q�M�H���L���]�E�R�J���W�L�K���R�S�H�U�D�F�L�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���V�S�D�G�D���S�R�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L���V�O�R�M�����1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�H���S�R�G�D�F�L���S�U�L�S�U�H�P�H��

�]�D�� �V�O�D�Q�M�H�� �ã�D�O�M�X�� �V�H�� �Q�D�� �W�U�D�Q�V�S�R�U�W�Q�L�� �V�O�R�M���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �S�U�L�P�D�Q�M�D�� �S�R�U�X�N�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L�� �V�O�R�M��

preuzima poruke od transportnog sloja. 

�8�Q�X�W�D�U�� �W�U�D�Q�V�S�R�U�W�Q�R�J�� �V�O�R�M�D�� �S�R�V�W�R�M�H�� �G�Y�D�� �S�U�R�W�R�N�R�O�D���N�R�M�D�� �V�H���N�R�U�L�V�W�H�� �X�� �Y�H�O�L�N�R�M���Y�H�ü�L�Q�L�� �P�U�H�å�Q�R�J��

�S�U�R�P�H�W�D���� �$�� �W�R�� �V�X�� �7�&�3�� �L�� �8�'�3�� �S�U�R�W�R�N�R�O�L���� �*�O�D�Y�Q�H�� �U�D�]�O�L�N�H�� �>���@�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �W�D�� �G�Y�D�� �S�U�R�W�R�N�R�O�D�� �V�X�� �7�&�3��

�S�U�R�W�R�N�R�O���N�R�M�L���V�W�Y�D�U�D���Ä�W�X�Q�H�O�³�� �L�]�P�H�ÿ�X���N�O�L�M�H�Q�W�D���L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���W�H���V�H���M�H�G�Q�D���S�R�U�X�N�D���ã�D�O�M�H���]�D���G�U�X�J�R�P����

dok kod UDP-�D�� �N�O�L�M�H�Q�W�� �L�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�� �Q�H�P�D�M�X�� �V�W�D�O�Q�X�� �Y�H�]�X���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �ã�D�O�M�X�� �V�H�� �S�D�N�H�W�L�� �N�R�M�L�� �V�X��

�D�G�U�H�V�L�U�D�Q�L���Q�D���D�G�U�H�V�X���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�����3�U�L�O�L�N�R�P���V�O�D�Q�M�D���7�&�3-�R�P���S�R�G�D�F�L���ü�H���V�L�J�X�U�Q�R���V�W�L�ü�L���Q�D���R�G�U�H�G�L�ã�W�H����

�ã�W�R���N�R�G�� �8�'�3-�D�� �Q�L�M�H�� �V�O�X�þ�D�M���� �3�R�ã�W�R�� �8�'�3�� �V�D�P�R�� �ã�D�O�M�H�� �S�R�G�D�W�N�H���� �Q�H�� �S�R�V�W�R�M�L���J�D�U�D�Q�F�L�M�D�� �G�D�� �M�H�� �S�D�N�H�W��

�V�W�L�J�D�R���Q�D���R�G�U�H�G�L�ã�W�H�����Y�H�ü���G�D���V�H���L�]�J�X�E�L�R���X���S�U�R�F�H�V�X���V�O�D�Q�M�D���� 
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�8�]���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���R�S�L�V�D�Q�X���U�D�]�O�L�N�X���G�Y�D�M�X���S�U�R�W�R�N�R�O�D�����]�D���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���X�Q�X�W�D�U���L�J�D�U�D���]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D��

�R�G�D�E�L�U�H�� �V�H�� �8�'�3�� �S�U�R�W�R�N�R�O���� �5�D�]�O�R�J�� �W�R�P�H�� �M�H�� �ã�W�R�� �S�Uilikom uspostave veze TCP protokolom 

potrebno je poslati 4 poruke, dok kod UDP-a potrebna je samo jedna, i to sa podacima. Samim 

�W�L�P�H���V�H���V�P�D�Q�M�X�M�H���N�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���S�R�G�D�W�D�N�D���W�H���D�N�R���M�H���L�J�U�D���V�O�R�å�H�Q�L�M�D���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���V�O�D�Q�M�H���Y�L�ã�H��

podataka i tada je UDP bolji izbor, �L�]���U�D�]�O�R�J�D���ã�W�R���V�H���S�D�N�H�W�L���ã�D�O�M�X���Q�D���D�G�U�H�V�X�����G�R�N���E�L���V�H���N�R�G���7�&�3-

�D���V�Y�D�N�L���Q�R�Y�L���S�R�W�H�]���L�J�U�D�þ�D���P�R�U�D�O�D���S�R�Q�R�Y�R���U�D�G�L�W�L���S�U�R�Y�M�H�U�D���M�H���O�L���S�D�N�H�W���V�W�L�J�D�R���� 

  �$�O�J�R�U�L�W�D�P���L�J�U�H���N�U�L�å�L�ü���N�U�X�å�L�ü 

�,�J�U�D�� �N�U�L�å�L�ü�� �N�U�X�å�L�ü�� �>���@�� �M�H�� �Y�H�R�P�D�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�D���� �$�O�J�R�U�L�W�D�P�� �V�H�� �V�Y�R�G�L�� �Q�D�� �W�R�� �G�D�� �G�Y�D�� �L�J�U�D�þ�D��

�P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���Q�D���S�R�O�M�H���N�R�M�H���M�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���W�U�L���S�X�W�D���W�U�L���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���N�U�L�å�L�ü���R�G�Q�R�V�Q�R���N�U�X�å�L�ü�����R�Y�L�V�Q�R���N�R�M�L���M�H��

�]�Q�D�N���N�R�M�L���L�J�U�D�þ���R�G�D�E�U�D�R���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���L�J�U�H�����&�L�O�M���L�J�U�H���M�H���G�D���V�H���V�S�R�M�H���W�U�L���L�V�W�D���]�Q�D�N�D���X���Q�L�]�����W�R�þ�Q�L�M�H���D�N�R��

�V�H�� �W�U�L�� �]�Q�D�N�D�� �P�R�J�X�� �S�R�Y�H�]�D�W�L�� �M�H�G�Q�R�P�� �U�D�Y�Q�R�P�� �O�L�Q�L�M�R�P�� �L�J�U�D�þ�� �M�H�� �S�R�Eijedio. Ako se popuni cijela 

�S�O�R�þ�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���V�Y�L�K�������S�R�O�M�D���L���Q�H�P�D���S�R�E�M�H�G�Q�L�N�D�����L�J�U�D���V�H���S�U�R�J�O�D�ã�D�Y�D���Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�R�P���� 

�3�U�H�P�D���S�U�D�Y�L�O�L�P�D���P�R�å�H�P�R���Q�D�S�L�V�D�W�L���D�O�J�R�U�L�W�D�P�����3�R�ã�W�R���Q�D���S�O�R�þ�L���G�L�P�H�Q�]�L�M�D�������S�X�W�D�������P�R�å�H�P�R��

�X�R�þ�L�W�L���G�D���S�R�V�W�R�M�L���V�D�P�R�������P�R�J�X�ü�L�K���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�D���N�R�M�H���G�R�Q�R�V�H���S�R�E�M�H�Gu. Glavni cilj igre je da znak 

�E�X�G�H�� ���� �S�X�W�D�� �X�]�D�V�W�R�S�Q�R�� �M�H�G�D�Q�� �]�D�� �G�U�X�J�L�P���� �'�D�� �L�J�U�D�þ�� �S�R�E�L�M�H�G�L�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �V�X�� �M�H�G�Q�H�� �R�G�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�K��

�N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�D�����S�R�S�X�Q�M�H�Q���S�U�Y�L�����G�U�X�J�L�����W�U�H�ü�L���U�H�G�����R�G�Q�R�V�Q�R���S�U�Y�L�����G�U�X�J�L���L�O�L���W�U�H�ü�L���V�W�X�S�D�F�����L�O�L���S�R�S�X�Q�M�H�Q�H��

�G�L�M�D�J�R�Q�D�O�H�� �S�O�R�þ�H���� �7�R�� �V�X�� �V�Y�L�K�� ���� �P�R�J�X�ü�L�K���L�V�K�R�G�D�� �S�R�E�L�M�H�G�H���� �6�W�R�J�D�� �P�R�å�H�P�R�� �S�R�þ�H�W�L�� �S�U�R�Y�M�H�U�X�� �R�G��

�J�R�U�Q�M�H�J���O�L�M�H�Y�R�J���N�X�W�D���S�O�R�þ�H�����,���N�U�H�ü�H�P�R���V�H���G�H�V�Q�R���S�R���S�O�R�þ�L�����D�N�R���Q�D���S�R�O�M�X���Q�L�M�H���L�V�W�L���]�Q�D�N���L�O�L���M�H���S�U�D�]�Q�R����

�P�R�å�H�P�R���V�W�D�W�L���L���L�V�S�L�W�D�W�L���G�U�X�J�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���� �D�N�R���M�H���S�R�O�M�H���S�R�S�X�Q�M�H�Q�R���L�V�W�L�P���]�Q�D�N�R�P���S�U�H�O�D�]�L�P�R���Q�D��

�W�U�H�ü�H���S�R�O�M�H�����$�N�R���M�H���W�R���S�R�O�M�H���L�V�W�R���S�R�S�X�Q�M�H�Q�R���L�V�W�L�P���]�Q�D�N�R�P���P�R�å�H�P�R���S�U�R�J�O�D�V�L�W�L���S�R�E�M�H�G�Q�L�N�D�����D���D�N�R��

�Q�L�M�H���Y�U�D�ü�D�P�R���V�H���G�D�O�M�H���Q�D���S�U�R�Y�M�H�U�X���� 

�6�O�M�H�G�H�ü�D���S�U�R�Y�M�H�U�D���P�R�å�H���E�L�W�L���G�L�M�D�J�R�Q�D�O�D���R�G���J�R�U�Q�M�H�J���O�L�M�H�Y�R�J���S�R�O�M�D���S�U�H�P�D���G�R�Q�M�H�P���G�H�V�Q�R�P��

�S�R�O�M�X�����D�N�R���Q�L���W�R���Q�L�M�H���S�R�E�M�H�G�Q�L�þ�N�D���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�D���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�P�R���S�U�Y�L���V�W�X�S�D�F�����V�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N���X���V�O�X�þ�D�M�X��

�G�D���Q�H�P�D���S�R�E�L�M�H�G�H���S�U�R�Y�M�H�U�D���V�H���V�H�O�L���Q�D���G�U�X�J�L���V�W�X�S�D�F�����W�H���Q�D���W�U�H�ü�L�����D�N�R���Q�L���W�D�G�D���Q�H�P�D���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D���V�H��

dijagonala gornje desno polje, na donje lijevo polje. Ako i dalje nema pobijede, provjeravaju se 

�S�U�H�R�V�W�D�O�D���G�Y�D���U�H�W�N�D���Q�D���S�O�R�þi. Provjera se nema potrebe provjeravati sve do petog poteza jer 

�S�U�L�M�H�� �W�R�J�D�� �Q�L�M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �S�R�Y�H�]�D�W�L�� �W�U�L�� �L�V�W�D�� �]�Q�D�N�D���� �,�� �D�N�R�� �M�H�� �Q�D�� �S�O�R�þ�L�� �S�R�S�X�Q�M�H�Q�R�� ���� �S�R�O�M�D�� �L�� �Q�H�P�D��

�S�R�E�M�H�G�Q�L�N�D���L�J�U�D���V�H���]�D�W�Y�D�U�D���W�H���V�H���S�U�R�J�O�D�ã�D�Y�D���Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�D���L�J�U�D�� 
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 Razrada teme  

�7�H�P�D���U�D�G�D���M�H���E�L�O�D���L�]�U�D�G�D���V�X�V�W�D�Y�D���L�J�U�H���]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D�����.�D�R���ã�W�R���V�X���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X��

�Q�D�� �J�U�X�E�R�� �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �L�� �Q�D�þ�L�Q�� �L�]�U�D�G�H�� �V�X�V�W�D�Y�D���� �X�� �R�Y�R�P�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� �ü�H�P�R�� �S�R�E�O�L�å�H��

�S�R�M�D�V�Q�L�W�L���Q�D�þ�L�Q���L�]�Y�H�G�E�H���L�J�U�H�����R�G���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���S�D���G�R���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���V�D�P�H���$�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�Dcije.  

�.�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���L���N�O�L�M�H�Q�W�D���V�H���R�G�Y�L�M�D���S�X�W�H�P���G�Y�D���N�D�Q�D�O�D�����D���W�R���V�X���+�7�7�37 

�L���8�'�3���S�U�R�W�R�N�R�O�L�����+�7�7�3���M�H���]�D�V�O�X�å�D�Q���]�D���V�W�D�W�L�þ�N�H���S�R�G�D�W�N�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���S�R�G�D�F�L���R���L�J�U�D�þ�X�����V�W�D�W�L�V�W�L�N�D����

lista prijatelja i lista zahtijeva za prijateljstvom, dok se preko UDP protokola odvija sama igra, 

�W�H���S�U�L�S�U�H�P�H���]�D���L�J�U�X�����N�D�R���ã�W�R���V�X��spa�M�D�Q�M�H���G�Y�D�M�X���L�J�U�D�þ�D�����H�Q�J�����0�D�W�F�K�P�D�N�L�Q�J�����X���V�O�X�þ�D�M�X���V�O�R�E�R�G�Q�H��

igr�H���L�O�L���D�N�R���V�H���å�H�O�L���L�J�U�D�W�L���L�J�U�D���S�U�R�W�L�Y���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D�����W�H���N�D�G�D���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���å�H�O�H���S�R�Q�R�Y�R���L�J�U�D�W�L���M�H�G�D�Q���S�U�R�W�L�Y��

�G�U�X�J�R�J�D�����N�D�G�D���L�J�U�D���]�D�Y�U�ã�L�� 

�3�U�L�O�L�N�R�P���+�7�7�3���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���V�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�H�P���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���X���]�D�J�O�D�Y�O�M�X���V�Y�D�N�R�J���]�D�K�W�L�M�H�Y�D��

�L�P�D�W�L���D�X�W�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�L���N�O�M�X�þ�����X���S�U�R�W�L�Y�Q�R�P���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���Y�U�D�ü�D���S�R�U�X�N�X���R���Q�H�G�R�]�Y�R�O�M�H�Q�R�P���S�U�L�V�W�X�S�X�� 

�6�Y�D�N�D�� �N�U�D�M�Q�M�D�� �W�R�þ�N�D�� ���H�Q�J���� �(�Q�G�S�R�L�Q�W���� �V�D�G�U�å�L�� �S�U�R�Y�M�H�U�X�� �D�X�W�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�R�J�� �N�O�M�X�þ�D���� �V�D�G�U�å�L��

provjeru dali su u zahtijeva poslani podaci te provjera primljenih podataka. Te sve provjere su 

potrebne prije pristupan�M�D���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D�����3�U�L�O�L�N�R�P���V�Y�D�N�H���J�U�H�ã�N�H���N�O�L�M�H�Q�W�X���V�H���ã�D�O�M�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�D��

povratna informacija u obliku JSON8-a.  

�8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���V�X���V�Y�H���S�U�R�Y�M�H�U�H���S�U�R�Y�M�H�U�H�Q�H�����V�O�L�M�H�G�L���V�S�D�M�D�Q�M�H���Q�D���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�����Y�U�ã�L���V�H���X�S�L�W��

�W�H���V�H���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D���X�V�S�M�H�ã�Q�R�V�W���X�S�L�W�D�����$�N�R���V�H���S�U�L�O�L�N�R�P���W�R�J�D���G�R�J�R�G�L���S�R�J�U�H�ã�N�D�����N�O�L�M�H�Q�W�X���V�H���W�D�N�R�ÿ�H�U��

�Y�U�D�ü�D�� �-�6�2�1���V�D�� �S�R�Y�U�D�W�Q�R�P�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�R�P���� �6�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N�� �M�H�� �R�E�U�D�G�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�H�� �X��

�R�E�O�L�N���]�D���V�O�D�Q�M�H�����W�R�þ�Q�L�M�H���X���-�6�2�1�����$�N�R���V�H���R�N�L�Q�H���N�R�M�D���S�R�J�U�H�ã�N�D���S�U�L�O�L�N�R�P���R�E�U�D�G�H���S�R�G�D�W�D�N�D���N�O�L�M�H�Q�W�X��

�V�H���Y�U�D�ü�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���R���S�R�J�U�H�ã�F�L�����$�N�R���Ve do ovoga trenutka nije okinula ni jedna od provjera, 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �V�H�� �ã�D�O�M�X�� �]�D�K�W�M�H�Y�Q�L�� �S�R�G�D�F�L���� �3�R�S�L�V�� �V�Y�L�K�� �N�U�D�M�Q�M�L�K�� �W�R�þ�D�N�D�� �Q�D�O�D�]�L�� �V�H�� �X�� �S�U�L�O�R�J�X�� �R�Y�R�J��

dokumenta.  

                                                 
 
7 �+�7�7�3���H�Q�J�O�H�V�N�D���V�N�U�D�þ�H�Q�L�F�D���R�G���+�\�S�H�U�7�H�[�W�7�U�D�Q�V�I�H�U�3�U�R�W�R�N�R�O�����S�U�R�W�R�N�R�O���N�R�M�L���V�O�X�å�L���]�D���V�O�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���S�X�W�H�P��
interneta 
8 �-�6�2�1���H�Q�J�O�H�V�N�L���-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W�2�E�M�H�F�W�1�R�W�D�W�L�R�Q���S�R�G�D�W�N�R�Y�Q�L���I�R�U�P�D�W���N�R�M�L���V�O�X�å�L���]�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���S�U�L�M�Q�R�V���S�R�G�D�W�D�N�D���S�X�W�H�P��
interneta, JSON objekt je objekt prikazan u obliku String-a 
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3.1. Glavni izbornik - neprijavljeni korisnik  

 

 

�1�D���V�O�L�F�L�������Y�L�G�L���V�H���S�R�þ�H�W�Q�L���]�D�V�O�R�Q���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�M�L���V�H���R�W�Y�D�U�D���W�H�N���G�R�N���M�H���S�U�R�Y�H�G�H�Q�D���S�U�R�Y�M�H�U�D��

�M�H���O�L���X�U�H�ÿ�D�M���V�S�R�M�H�Q���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W���L���M�H���O�L���V�H���X�V�S�L�R���S�R�Y�H�]�D�W�L���V�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�H�P�����7�D�M���]�D�V�O�R�Q���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H��

�Q�D���X�U�H�ÿ�D�M�X���Q�D���N�Rjemu prije toga nije bilo prijavljenog korisnika, odnosno ako se korisnik odjavio 

iz aplikacije. 

�=�D�V�O�R�Q�� �M�H�� �Y�U�O�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���� �3�R�V�W�R�M�H�� �G�Y�D�� �J�X�P�E�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �L�P�H�Q�R�Y�D�Q�L�� �Ä�5�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�D�³�� �L��

�Ä�3�U�L�M�D�Y�D�³�����8���M�H�G�Q�R�P���L���G�U�X�J�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���R�W�Y�D�U�D�M�X���V�H���G�L�M�D�O�R�J���S�U�R�]�R�U�L���W�H���R�P�R�J�X�ü�X�M�X��korisniku unos 

�S�R�W�U�H�E�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D�����7�D�N�R���Q�D���S�U�L�P�M�H�U���D�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���S�U�L�W�L�V�Q�H���Ä�5�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�X�³���R�W�Y�D�U�D���V�H���G�L�M�D�O�R�J���S�U�R�]�R�U��

�V�D���I�R�U�P�R�P���]�D���S�U�L�M�D�Y�X�����D���N�R�G���Ä�3�U�L�M�D�Y�H�³���G�L�M�D�O�R�J���V�D���I�R�U�P�R�P���]�D���S�U�L�M�D�Y�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� 

 

 

Slika 5 �3�U�L�N�D�]���S�R�þ�H�W�Q�R�J���]�D�V�O�R�Q�D-neprijavljeni korisnik 
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3.1.1. Registracija  

 

 

Slika 6 prikazuje dijalog prozor koji se otvara pritiskom na gumb prijava. Trenutno je na 

slici prikazana forma kada je popunjena podacima. U formu se unose standardni podaci koji 

su potrebni, a to su: 

�x �.�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H���L�J�U�D�þ�D�� 

�x E-mail adresa, 

�x �/�R�]�L�Q�N�D���N�R�M�L�P���ü�H���V�H���S�U�L�M�D�Y�O�M�L�Y�D�W�L���X���V�X�V�W�D�Y�� 

�x �W�H���S�R�Q�R�Y�O�M�H�Q�D���O�R�]�L�Q�N�D�����G�D���V�H���V�P�D�Q�M�L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�L�M�D�Y�H���³�E�R�W�R�Y�D�´�� 

 

�8�Q�H�V�H�Q�L�� �S�R�G�D�F�L�� �V�H�� �ã�D�O�M�X�� �Q�D�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�� �3�2�6�7���P�H�W�R�G�R�P���� �(�Q�G�S�R�L�Q�W���Q�D�O�D�]�L�� �V�H�� �Q�D�� �S�X�W�X��

�Ä���U�H�J�L�V�W�H�U�³�����8���V�O�X�þ�D�M�X���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���S�R�Y�U�D�W�Q�H���S�R�U�X�N�H���R�G���V�W�U�D�Q�H �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���V�H���S�U�H�X�V�P�M�H�U�D�Y�D��

�Q�D���J�O�D�Y�Q�L���L�]�E�R�U�Q�L�N���]�D���S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�H���W�H���V�H���W�U�H�W�L�U�D���N�D�R���S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�L���N�R�U�L�V�Q�L�N�����8�N�R�O�L�N�R���G�R�ÿ�H���G�R��

�J�U�H�ã�N�H�����N�R�U�L�V�Q�L�N���R�V�W�D�M�H���Q�D���G�L�M�D�O�R�J�X���U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�H���W�H���P�X���V�H���L�V�S�L�V�X�M�H���J�U�H�ã�N�D�� 

Slika 6 Prikaz dijalog prozora registracije 
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�8���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L���M�H���]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�R���G�D���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�L���G�L�M�H�O�R�Y�L���N�R�M�L���V�X���V�W�D�W�L�þ�N�L���E�X�G�X���I�R�Q�W�D���N�D�R���X���U�D�G�Q�L�P��

�E�L�O�M�H�å�Q�L�F�D�P�D���� �G�R�N�� �G�L�R���W�H�N�V�W�D���N�R�M�H�J�� �X�Q�R�V�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���E�X�G�H���I�R�Q�W�D�� �V�O�L�þ�Q�R�J���U�X�N�R�S�L�V�X���� �1�D�� �G�Q�X�� �L�P�D�M�X��

�S�O�D�Y�X���ã�D�U�X���N�R�M�D���L�Q�G�X�F�L�U�D���G�D���V�H���W�X���P�R�å�H���X�Q�L�M�H�W�L���W�H�N�V�W�����G�R�N���V�X���J�X�P�E�R�Y�L���L���V�Y�L���G�L�M�H�O�R�Y�L���N�R�M�L���V�H���W�U�H�E�D�M�X��

pritisnuti okr�X�å�H�Q�L���F�U�Y�H�Q�R�P���ã�D�U�R�P�� 

3.1.2 Prijava  

 

Slika 7 prikazuje dijalog prozor prijave, odnosno forme za prijavu u aplikaciju. Prozor je 

vrlo jednostavan. Podaci koji se unose prilikom prijava su:  

�x �.�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H�� 

�x Te lozinka koja je registrirana prilikom registracije na korisnika s unesenim 

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�P���L�P�H�Q�R�P 

�3�U�L�M�D�Y�D���V�H���R�G�Y�L�M�D���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���Q�D�N�R�Q���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�Q�H�V�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���L���S�U�L�W�L�V�Q�H���J�X�P�E��

�Ä�3�U�L�M�D�Y�D�³�����S�R�G�D�F�L���V�H���ã�D�O�M�X���Q�D���H�Q�G�S�R�L�Q�W���Ä���O�R�J�L�Q�³�����Q�D���N�R�Mem se provjeravaju uneseni podaci te u 

Slika 7 Prikaz dijalog prozora prijave 
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�V�O�X�þ�D�M�X���L�V�S�U�D�Y�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���V�H���S�U�L�M�D�Y�O�M�X�M�H���L���S�U�H�X�V�P�M�H�U�D�Y�D���Q�D���J�O�D�Y�Q�L���L�]�E�R�U�Q�L�N���S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�L�K��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����8���V�O�X�þ�D�M�X���Q�H�W�R�þ�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���R�G�Q�R�V�Q�R���S�R�J�U�H�ã�N�H���L�V�S�L�V�X�M�H���V�H���S�R�J�U�H�ã�N�D�� 

Dizajn je isti kao i prilikom registracij�H�����6�W�D�W�L�þ�N�L���W�H�N�V�W���L�P�D���I�R�Q�W���V�O�L�þ�D�Q���U�D�G�Q�L�P���E�L�O�M�H�å�Q�L�F�D�P�D����

�X�Q�H�V�H�Q�L���W�H�N�V�W���V�O�L�þ�L���U�X�N�R�S�L�V�X���L���J�X�P�E���L�P�D���F�U�Y�H�Q�L���R�E�U�X�E���� 

3.2. Glavni izbornik, prijavljeni korisnik  

 

�6�O�L�N�D�� ���� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �]�D�V�O�R�Q�� �S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�R�J�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �*�O�D�Y�Q�D�� �U�D�]�O�L�N�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �]�D�V�O�R�Q�D��

prijavljenog korisnika i ne prijavljenog je ta da na zaslonu prijavljenog korisnika u gornjem 

desnom kutu postoji ikona koja prilikom klika na nju vodi na profil korisnika. Ostatak zaslona 

se razlikuje po tipkama, odnosno njihovim funkcijama.  

Slika 8 Prikaz glavnog izbornika-prijavljeni korisnik 
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�7�D�N�R���S�R�V�W�R�M�H���G�Y�D���J�X�P�E�D�����S�U�Y�L���V�H���]�R�Y�H���Ä�6�O�X�þ�D�M�Q�L���S�U�R�W�L�Y�Q�L�N�³���N�R�M�L���L�J�U�D�þ�D���ã�D�O�M�H���X���U�H�G���þ�H�N�D�Q�M�D��

�]�D�� �L�J�U�X�� �W�H�� �Ä�3�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�D�� �L�J�U�D�³�� �X�� �N�R�M�R�M�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �R�G�D�E�L�U�H�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�D�� �V�D�� �V�Y�R�M�H�� �O�L�V�W�H�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�D�� �W�H�� �ã�D�Oje 

zahtijeva za igrom.  

Prilikom prikaza zaslona glavnog izbornika-�S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���� �X���S�R�]�D�G�L�Q�L���V�H���S�R�N�U�H�ü�H��

�V�H�U�Y�L�V���N�R�M�L���V�O�X�ã�D���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�R�P���L�J�U�R�P�����6�H�U�Y�L�V���U�D�G�L���W�D�N�R���G�X�J�R���G�R�N���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�H���G�R�E�L�M�H��

zahtijeva za igrom od drugog korisnika ili dok k�R�U�L�V�Q�L�N�� �Q�H�� �X�N�O�R�Q�L�� �]�D�V�O�R�Q�� �V�� �H�N�U�D�Q�D�� �X�U�H�ÿ�D�M�D����

�'�U�X�J�L�P�� �U�L�M�H�þ�L�P�D���� �D�N�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �X�ÿ�H�� �X�� �U�H�G�� �þ�H�N�D�Q�M�D�� �]�D�� �V�O�X�þ�D�M�Q�R�P�� �L�J�U�R�P���� �V�H�U�Y�L�V�� �V�H�� �J�D�V�L���� �$�N�R��

�N�R�U�L�V�Q�L�N���L�]�D�ÿ�H���L�]���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L�O�L���M�X���X�J�D�V�L�����V�H�U�Y�L�V���V�H���J�D�V�L���� 

�3�U�L�O�L�N�R�P���S�R�]�L�Y�D�Q�M�D���V�H�U�Y�L�V�D�����S�U�Y�D���S�R�U�X�N�D���N�R�M�D���V�H���ã�D�O�M�H���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�Mu je poruka sa statusom 

�Ä�5�H�J�L�V�W�H�U�³���� �7�R�P�� �S�R�U�X�N�R�P�� �N�O�L�M�H�Q�W�� �G�D�M�H�� �G�R�� �]�Q�D�Q�M�D�� �G�D�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �V�S�U�H�P�D�Q�� �S�U�L�K�Y�D�W�L�W�L�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�X��

�L�J�U�X�����R�G�Q�R�V�Q�R���G�D���M�H���X���J�O�D�Y�Q�R�P���L�]�E�R�U�Q�L�N�X�����8���V�O�X�þ�D�M�X���N�D�G�D���V�H���J�D�V�L���V�H�U�Y�L�V�����W�D�G�D���V�H�U�Y�L�V���ã�D�O�M�H���S�R�U�X�N�X��

�V�D���V�W�D�W�X�V�R�P���Ä�8�Q�U�H�J�L�V�W�H�U�³�����7�D�G�D���N�O�L�M�H�Q�W���Y�L�ã�H���Q�L�M�H���X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���G�R�E�L�W�L���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�R�P��

�L�J�U�R�P�����G�R�N���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���L�J�U�D�þ�D���E�U�L�ã�H���L�]���U�H�G�D���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���þ�H�N�D�M�X���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�R�P���L�J�U�R�P����

Servis komunicira na portu 1500. 

3.2.1. �6�O�X�þ�D�M�Q�D���L�J�U�D 

�.�D�R���ã�W�R���V�D�P�R���L�P�H���J�R�Y�R�U�L�����V�O�X�þ�D�M�Q�D���L�J�U�D���M�H���Q�D�þ�L�Q���L�J�U�H���J�G�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R���W�U�D�å�L���L�J�U�D�þ�D 

�N�R�M�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���W�U�D�å�L���L�J�U�X�����7�R���M�H���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���Y�L�G�L�����G�R�N���V�H���Q�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X���R�G�Y�L�M�D���D�O�J�R�U�L�W�D�P���V�S�D�M�D�Q�M�D��

�G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���V�X���N�R�P�S�D�W�L�E�L�O�Q�L���]�D���L�J�U�X���� 

Slika 9. Algoritam spajanja �G�Y�D���L�J�U�D�þ�D 
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Slika 9 prika�]�X�M�H�� �D�O�J�R�U�L�W�D�P���� �$�O�J�R�U�L�W�D�P�� �V�H�� �L�]�Y�R�G�L�� �X�� �]�D�V�H�E�Q�R�M�� �G�U�H�W�Y�L���� �N�R�M�D�� �V�H�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �V��

�S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�P���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�����$�O�J�R�U�L�W�D�P���V�H���Q�D�O�D�]�L���X�Q�X�W�D�U���E�H�V�N�R�Q�D�þ�Q�H���I�R�U���S�H�W�O�M�H���L�]���U�D�]�O�R�J�D���ã�W�R���Q�D�N�R�Q��

�ã�W�R���V�S�R�M�L���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���W�U�H�E�D���E�L�W�L���X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���V�S�R�M�L�W�L���G�U�X�J�D���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���L���W�D�N�R���V�Y�H���G�R�N���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M��

�U�D�G�L�����$�O�J�R�U�L�W�D�P���L�P�D���G�Y�D���V�W�D�Q�M�D�����X���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���X���U�H�G�X���þ�H�N�D�Q�M�D���L�P�D���G�Y�D���L�O�L���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���L�O�L���G�D���M�H���X��

�U�H�G�X���þ�H�N�D�Q�M�D���P�D�Q�M�H���R�G���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���Q�H�P�D���G�R�Y�R�O�M�Q�R���L�J�U�D�þ�D���]�D���L�J�U�X���R�G�Q�R�V�Q�R���G�D���M�H��

�X�� �U�H�G�X�� �þ�H�N�D�Q�M�D�� �P�D�Q�M�H�� �R�G�� �G�Y�D�� �L�J�U�D�þ�D���� �W�D�G�D�� �D�O�J�R�U�L�W�D�P�� �Ä�V�S�D�Y�D�³�� �V�H�N�X�Q�G�X���� �G�R�� �V�O�M�H�G�H�ü�H�� �S�U�R�Y�M�H�U�H��

�E�U�R�M�D�� �L�J�U�D�þ�D�� �X�� �U�H�G�X�� �þ�H�N�D�Q�M�D���� �8�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �G�D�� �X�� �U�H�G�X�� �þ�H�N�D�Q�M�D�� �S�R�V�W�R�M�H�� �G�Y�D�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�þ�D���� �W�D�G�D��

�D�O�J�R�U�L�W�D�P�� �L�V�S�L�V�X�M�H�� �S�R�U�X�N�X���N�R�M�D�� �G�Y�D�� �L�J�U�D�þ�D�� �M�H�� �V�S�R�M�L�R���� �W�R�þ�Q�L�M�H�� �Q�M�L�K�R�Y�H�� �D�G�U�H�V�H���� �6�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N���M�H��

stvaranje instance strukture sendGameData �X���N�R�M�X�� �V�H�� �X�S�L�V�X�M�H�� �L�G�� �Q�R�Y�H�� �L�J�U�H���� �S�V�H�X�G�R���V�O�X�þ�D�M�Q�L��

String od 20 znakova te ID-�H�Y�L���R�G���L�J�U�D�þ�D�����7�L���S�R�G�D�F�L���V�H���S�U�H�W�Y�D�U�D�M�X���X���-�6�2�1���W�H���V�H���ã�D�O�M�X���L�J�U�D�þ�L�P�D����

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�X���V�H���L�J�U�D�þ�L���R�E�D�Y�L�M�H�V�W�L�O�L���R���L�J�U�L�����S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���V�H���]�D�V�W�D�Y�L�F�H���Ä�L�Q�*�D�P�H�³���Q�D���W�U�X�H�����N�R�M�H���V�O�X�å�H��

�G�D�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M �]�Q�D�� �G�D�� �V�X�� �P�D�N�Q�X�W�L�� �L�J�U�D�þ�L�� �L�]�� �U�H�G�D�� �þ�H�N�D�Q�M�D���� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �S�U�R�Y�M�H�U�H�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�� �L�J�U�D�þ�D����

�.�R�U�L�V�Q�L�F�L���V�H���E�U�L�ã�X���L�]���U�H�G�D���þ�H�N�D�Q�M�D���W�H���V�H���S�U�H�E�D�F�X�M�X���X���U�H�G���D�N�W�L�Y�Q�L�K���L�J�U�L���� 

�8���V�O�X�þ�D�M�X���R�Y�R�J�D���U�D�G�D�����D�O�J�R�U�L�W�D�P���V�S�D�M�D�Q�M�D���L�J�U�D�þ�D���M�H���Y�H�R�P�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�����1�D�S�L�V�D�Q���M�H���Q�D��

�Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H���V�S�D�M�D�M�X �S�U�Y�D���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���X�Q�X�W�D�U���U�H�G�D���þ�H�N�D�Q�M�D�����$�O�J�R�U�L�W�D�P���V�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���S�U�R�ã�L�U�L���Q�D��

�Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �V�H�� �X�� �L�J�U�X�� �X�Y�H�G�H�� �Q�D�þ�L�Q�� �E�R�G�R�Y�D�Q�M�D���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �X�� �ã�D�K�X�� �(�/�29. Te se preko sustava 

�E�R�G�R�Y�D�Q�M�D���W�U�D�å�H���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X���V�O�L�þ�Q�X���U�D�]�L�Q�X���Y�M�H�ã�W�L�Q�D���� 

Slika 10 prikazuje komunikaciju k�O�L�M�H�Q�W�D���L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�����8�Q�X�W�D�U���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���S�U�L�W�L�V�N�R�P���J�X�P�E�D��

�Ä�6�O�X�þ�D�M�Q�D���L�J�U�D�³���S�U�H�N�R���+�7�7�3-�D���L���H�Q�G���S�R�L�Q�W�D���Ä���J�H�W�,�Q�7�K�H�4�X�H�U�\�³���N�R�U�L�V�Q�L�N���V�H���S�U�L�M�D�Y�O�M�X�M�H���X���U�H�G���þ�H�N�D�Q�M�D��

�]�D���L�J�U�X�����$�N�R���M�H���S�U�R�Y�M�H�U�D���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]�Y�U�ã�H�Q�D���L���D�N�R���M�H���V�Y�H���X�U�H�G�X�����N�R�U�L�V�Q�L�N���V�H���S�U�H�E�D�F�X�M�H���Q�D���8�'�3��

konekciju na portu 1000.  

�7�L�M�H�N�R�P���E�R�U�D�Y�N�D���X���U�H�G�X���þ�H�N�D�Q�M�D�����N�R�U�L�V�Q�L�N���V�Y�D�N�L�K������ �V�H�N�X�Q�G�H���ã�D�O�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X���V�H�U�Y�H�U�X��

�G�D���M�H���L���G�D�O�M�H���D�N�W�L�Y�D�Q�����G�R�N���Q�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X���S�R�V�W�R�M�L���G�U�H�W�Y�D���N�R�M�D���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D���M�H���O�L���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���S�U�L�M�D�Y�L�R��

�G�D�� �M�H�� �L�� �G�D�O�M�H�� �D�N�W�L�Y�D�Q�� �L�O�L�� �Q�L�M�H���� �7�D�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�� �V�O�X�å�L�� �G�D���V�H�� �X���V�O�X�þ�D�M�X�� �Q�H�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �N�R�U�L�V�Q�L�N��

�P�D�N�Q�H���L�]���U�H�G�D���þ�H�N�D�Q�M�D���W�H���G�D���G�U�X�J�L���L�J�U�D�þ�L���G�R�E�L�M�X���S�U�L�O�L�N�X���]�D�L�J�U�D�W�L���� 

�$�O�J�R�U�L�W�D�P���Q�D���N�O�L�M�H�Q�W�X���Q�D�S�L�V�D�Q���M�H���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���M�H���N�R�Q�H�N�F�L�M�D���V���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�H�P���S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�D���Q�D��

�G�Y�L�M�H�� �G�U�H�W�Y�H���� �-�H�G�Q�D�� �G�U�H�W�Y�D�� �ã�D�O�M�H�� �S�R�G�D�W�N�H���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �U�Hgistracija i potvrda o aktivnosti, dok 

�G�U�X�J�D���G�U�H�W�Y�D���V�O�X�ã�D���Q�R�Y�R�V�W�L���R���Q�R�Y�R�M���L�J�U�L�����2�E�M�H���G�U�H�W�Y�H���V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�H���Q�D���M�H�G�Q�X���N�R�Q�H�N�F�L�M�X�����V�D�P�R���ã�W�R��

�M�H���]�D�G�D�W�D�N���S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q���Q�D���V�O�D�Q�M�H���L���V�O�X�ã�D�Q�M�H�� 

 �.�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���X�Q�X�W�D�U���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���V�H���R�G�Y�L�M�D���X���V�O�M�H�G�H�ü�H���W�U�L���G�D�W�R�W�H�N�H���� 

�x UDPConnection.java, 

�x GameListener.java, 

�x Te ConnectionUpdater.java. 

                                                 
 
9 ELO �± �P�H�W�R�G�D���E�R�G�R�Y�D�Q�M�D���L�J�U�D�þ�H�Y�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D�����P�H�W�R�G�D���V�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�V�W�L���X���ã�D�K�X 
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3.2.2.  Prijateljska igra  

�.�D�R���ã�W�R���M�H���J�R�U�H���Y�H�ü���S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q���Q�D�þ�L�Q���V�S�D�M�D�Q�M�D���L�J�U�D�þ�D���X���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�X���L�J�U�X�����X���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X��

�ü�H���F�L�M�H�O�L���S�U�R�F�H�V���E�L�W�L���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�� 

Pritiskom na gumb prijateljska igra, otvara se dijalog prozor na kojem se nalazi lista 

�S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���W�H���Q�D���G�Q�X���S�R�V�W�R�M�L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���Q�R�Y�R�J���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���S�U�H�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���L�P�H�Q�D���� 

 

 

�1�D�� �V�O�L�F�L�� �������� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �M�H�� �G�L�M�D�O�R�J�� �S�U�R�]�R�U�� �Q�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�U�L�W�L�V�Q�X�� �J�X�P�E�� �Ä�3�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�D�� �L�J�U�D�³����

�=�H�O�H�Q�L���R�E�U�X�E���L�P�D�M�X���V�W�D�Y�N�H���O�L�V�W�H�����R�G�Q�R�V�Q�R���M�H�G�D�Q���R�G���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���L�J�U�D�þ�D�����,�V�S�R�G���O�L�V�W�H���Q�D�O�D�]�L���V�H���G�L�R���N�R�M�L��

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H���G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���Q�D���O�L�V�W�X�����W�R�þ�Q�L�M�H���V�O�D�Q�M�D���]�D�K�W�M�H�Y�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�P���L�J�U�D�þ�X���� 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���R�G�D�E�H�U�H���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D�����S�U�L�M�D�W�H�O�M�X���V�H���S�R�M�D�Y�L���S�U�R�]�R�U���N�D�R���ã�W�R���M�H���Q�D���V�O�L�F�L����������

�8�N�R�O�L�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�L�M�H���D�N�W�L�Y�D�Q���L�O�L���R�G�E�L�M�H���]�D�K�W�M�H�Y���V�H�U�Y�L�V���V�H���S�R�Q�R�Y�R���S�R�N�U�H�ü�H���W�H���L�J�U�D�þ�L���S�R�Q�R�Y�R���V�O�X�ã�D�M�X��

�]�D�K�W�M�H�Y�H���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�L�P���R�N�U�ã�D�M�H�P�� 

Slika 11 Prikaz liste prijatelja 
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�3�U�R�]�R�U���L�]�J�O�H�G�D���Y�H�R�P�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�����1�D���Q�M�H�P�X���V�X���G�Y�D���J�X�P�E�D���N�R�M�D���S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�X���]�D�K�W�M�H�Y���L�O�L��

�J�D���R�G�E�L�M�D�M�X�����$�N�R���V�H���R�G�E�L�M�H�����S�U�R�]�R�U���V�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���]�D�W�Y�D�U�D���W�H���V�H���Q�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���ã�D�O�M�H���S�R�U�X�N�D���V�D��

�V�W�D�W�X�V�R�P�� �Ä�'�H�Q�\�³���� �D�� �X�� �V�O�X�ã�D�M�X�� �S�U�L�K�Y�D�ü�D�Q�M�D�� �ã�D�O�M�H�� �V�H�� �V�W�D�W�X�V�� �Ä�$�F�F�H�S�W�³�� �W�H�� �V�H�� �R�E�D�� �L�J�U�D�þ�D��

�S�U�H�X�V�P�M�H�U�D�Y�D�M�X���Q�D���]�D�V�O�R�Q���Q�D���N�R�M�H�P�X���M�H���L�V�S�L�V�D�Q�D���S�O�R�þ�D�����R�G�R�V�Q�R���]�D�V�O�R�Q���V�D�P�H���L�J�U�H���� 

 

3.2.3. �.�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���3�U�R�I�L�O�� 

�'�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �S�U�R�I�L�O�D�� �V�H�� �G�R�O�D�]�L�� �Q�D�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q���� �S�U�L�W�L�V�N�R�P�� �Q�D�� �J�X�P�E�� �Q�D�� �N�R�M�H�P�� �M�H��

�]�D�R�N�U�X�å�H�Q�R�� �S�R�S�U�V�M�H�� �L�N�R�Q�H�� �þ�R�Y�M�H�N�D���� �7�D�M�� �J�X�P�E�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�L�� �X�� �J�R�U�Q�M�H�P�� �G�Hsnom kutu na zaslonu 

prijavljenog korisnika. Otvaranjem profila prikazuje se zaslon sa slike 13. 

 

 

 

Slika 12 �3�U�L�N�D�]���V�N�R�þ�Q�R�J���S�U�R�]�R�U�D���V�D���]�D�K�W�M�H�Y�R�P���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�L�P���R�N�U�ã�D�M�H�P 
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 Slika 13 �S�U�L�N�D�]�X�M�H���L�]�J�O�H�G���S�U�R�I�L�O�D���L�J�U�D�þ�D�����3�U�R�I�L�O���M�H���Y�U�O�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�����.�R�U�L�Vniku se 

�L�V�S�L�V�X�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H���L��e-mai�O���D�G�U�H�V�D���V���N�R�M�R�P���V�H���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�R���W�H���L�P�D���J�X�P�E�H���N�R�M�L���P�X���R�P�R�J�X�ü�X�Mu 

�S�U�L�N�D�]�� �� �]�D�K�W�L�M�H�Y�D�� �]�D�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�R�P�� �N�R�M�H�� �V�X�� �P�X�� �V�O�D�O�L�� �G�U�X�J�L�� �L�J�U�D�þ�L���� �3�U�L�O�L�N�R�P�� �R�G�D�E�L�U�D�� �V�W�D�W�L�V�W�L�N�H��

korisniku se otvara dijalog prozor kao na slici 12 te mu se �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �E�U�R�M�� �S�R�E�L�M�H�ÿ�H�Q�L�K����

neri�M�H�ã�H�Q�L�K���W�H���L�]�J�X�E�O�M�H�Q�L�K���G�Y�R�E�R�M�D i lista posljednjih pet igara.  

 Lista zahti�M�H�Y�D���]�D���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�R�P���V�H���G�R�K�Y�D�üa preko end pointa koji se nalazi na 

�Ä���J�H�W�)�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W�V�³�����=�D�K�W�L�M�H�Y���V�H���ã�D�O�M�H���+�7�7�3 POST metodom. Parametar koji se �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H��

�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X���M�H���,�'���L�J�U�D�þ�D�����8�N�R�O�L�N�R���M�H���]�D�K�W�M�H�Y���X�V�S�M�H�ã�D�Q���R�G�J�R�Y�R�U���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���M�H���O�L�V�W�D���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���]�D��

prijateljstvom unutar igre. 

 �6�W�D�W�L�V�W�L�N�D���V�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���G�R�K�Y�D�ü�D���+�7�7�3���3�2�6�7���P�H�W�R�G�R�P���� �3�D�U�D�P�H�W�D�U���N�R�M�L���V�H���ã�D�O�M�H��

�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X�� �M�H�� �,�'�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �]�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �å�H�O�L �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �V�W�D�W�L�V�W�L�N�D���� �3�U�L�O�L�N�R�P�� �X�V�S�M�H�ã�Q�H�� �R�E�U�D�G�H��

podataka, povratna poruka je broj pobjeda�����S�R�U�D�]�D���L���Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�L�K���L�J�D�U�D te lista sa posljednjih pet 

igara.  

Slika 13 Prikaz profila korisnika 
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�6�O�L�N�D�� ������ �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�U�R�I�L�O�� �L�J�U�D�þ�D���� �1�D�� �Y�U�K�X�� �V�X�� �L�V�S�L�V�D�Q�H�� �E�U�R�M�þ�D�Q�R�� �S�R�E�L�M�H�G�H���� �S�R�U�D�]�L�� �L��

�Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�L���G�Y�R�E�R�M�L�����,�V�S�R�G���W�R�J�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���O�L�V�W�D���V���S�R�G�D�F�L�P�D���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�K���S�H�W���L�J�D�U�D�����8�N�R�O�L�N�R���M�H���L�J�U�D�þ��

�L�]�J�X�E�L�R���L�J�U�X���� �L�Q�G�L�N�D�W�R�U���M�H���F�U�Y�H�Q�H���E�R�M�H���� �X���V�O�X�þ�D�M�X���S�R�E�M�H�G�H���M�H���]�H�O�H�Q�H���E�R�M�H���W�H��sive ako je dvoboj 

�R�G�L�J�U�D�Q���Q�H�U�L�M�H�ã�H�Q�R���� 

 

3.3. Igra  

�,�J�U�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���]�D�V�O�R�Q���N�R�M�L���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�U�L�O�L�N�R�P���L�J�U�H���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q���Q�D���V�O�L�F�L�����������.�D�R���ã�W�R���M�H��

�Y�H�ü���R�S�L�V�D�Q�R���X���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�����������������V�O�L�N�D�����������L�J�U�D�þ���V�H���S�U�H�N�R���+�7�7�3���]�D�K�W�M�H�Y�D���S�U�L�M�D�Y�O�M�X�M�H���X���U�H�G���þ�H�N�D�Q�M�D��

�W�H�� �V�H�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D�� �L�]�P�H�ÿ�X �N�O�L�M�H�Q�W�D�� �L�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�� �R�G�Y�L�M�D�� �S�U�H�N�R�� �8�'�3�� �N�R�Q�H�N�F�L�M�H���� �.�R�Q�H�N�F�L�M�D�� �V�H��

odvija preko porta 1000. 

 

 

Slika 14 Prikaz statistike 
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�,�J�U�D�� �V�H�� �L�J�U�D�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �V�H�� �S�U�L�þ�H�N�D�� �L�J�U�D�þ�H�Y�� �U�H�G���� �.�D�G�D�� �M�H�� �U�H�G�� �Q�D�� �L�J�U�D�þ�X�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R��

�S�U�L�W�L�V�Q�H���S�R�O�M�H���Q�D���N�R�M�H���å�H�O�L���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���V�Y�R�M���]�Q�D�N�����3�U�L�O�L�N�R�P���S�U�L�W�L�V�N�D���Q�D���S�R�O�M�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�D���V�H���]�Q�D�N�����N�U�L�å�L�ü��

�L�O�L���N�U�X�å�L�ü�����V�O�L�N�D�����������W�H���V�H���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X���ã�D�O�M�X���S�R�G�D�F�L���R���S�R�W�H�]�X�����3�R�V�O�X�å�Ltelj te podatke sprema u bazu 

�W�H���L�K���S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H���S�U�R�W�L�Y�Q�L�N�X�����7�D�N�R�ÿ�H�U���V�D�P�D���S�U�R�Y�M�H�U�D���L�J�U�H���V�H���Y�U�ã�L���Q�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X�����8�N�R�O�L�N�R���S�U�L�O�L�N�R�P��

�S�U�R�Y�M�H�U�H�� �G�R�ÿ�H�� �G�R�� �S�R�E�L�M�H�G�H�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�R�U�D�]�D�� �G�U�X�J�R�J�� �L�J�U�D�þ�D���� �L�J�U�D�þ�L�P�D�� �V�H�� �ã�D�O�M�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�� �R��

pobijedi, odnosno porazu. I tada se na korisnikovom ekranu prikazuje dijalog na kojemu je 

�P�R�J�X�ü�H���R�G�D�E�U�D�W�L���S�R�Q�R�Y�Q�X���L�J�U�X���L�O�L���S�R�Y�U�D�W�D�N���Q�D���J�O�D�Y�Q�L���L�]�E�R�U�Q�L�����V�O�L�N�D������������ 

 

 

 

 

 

 

Slika 15 �3�U�L�N�D�]���S�O�R�þ�H���]�D���L�J�U�X 
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Slika 16 Prikaz aktivne igre 

Slika 17 �3�U�L�N�D�]���G�L�M�D�O�R�J�D���R���]�D�Y�U�ã�H�W�N�X���L�J�U�H 
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 �=�D�N�O�M�X�þ�D�N�� 

�=�D�N�O�M�X�þ�D�N���R�Y�R�J���U�D�G�D���M�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�D�Q���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���L�J�U�H���]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���W�H���S�U�D�W�H�ü�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D��

�Q�D���$�Q�G�U�R�L�G���R�S�H�U�D�W�L�Y�Q�R�P���V�X�V�W�D�Y�X�����.�R�U�L�ã�W�H�Q�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���V�X���R�S�F�L�R�Q�D�O�Q�H�����F�L�M�H�O�L���V�X�V�W�D�Y���V�H���P�R�J�D�R��

napisati u bilo kojoj drugoj tehnologiji. Glavna je sama logika i raspored �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���L�]�P�H�ÿ�X��

klijenta i korisnika.  

�$�O�J�R�U�L�W�D�P���L���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���S�U�L�O�L�N�R�P���L�]�U�D�G�H���R�Y�R�J���V�X�V�W�D�Y�D���P�R�å�H���V�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R��

�X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�L���]�D���L�]�U�D�G�X���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D���]�D���L�J�U�H���N�R�M�H���L�P�D�M�X���Y�L�ã�H���R�G���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���X���M�H�G�Q�R�M���L�J�U�L�����6�Y�H���ã�W�R���M�H��

potrebno je izmijeniti poslu�å�L�W�H�O�M�D���W�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���R�E�M�H�N�W���N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���S�R�G�D�W�N�H���R���V�Y�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D���X�Q�X�W�D�U��

�D�N�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H�����,���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L���G�L�R�����S�U�R�ã�L�U�L�W�L���O�R�J�L�N�X���V�X�V�W�D�Y�D�����M�H�U���ã�W�R���M�H���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���X���L�J�U�L���W�R���M�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D��

�N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�D���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �V�Y�L�� �L�J�U�D�þ�L�� �P�R�U�D�M�X�� �V�O�D�W�L�� �V�Y�R�M�H�� �S�R�W�H�]�H�� �W�H�� �S�U�L�P�D�W�L�� �S�R�W�H�]�H�� �R�V�W�D�O�L�K�� �L�J�U�D�þ�D��

unutar aktivne igre.  

�3�U�L�O�L�N�R�P���L�]�U�D�G�H���V�X�V�W�D�Y�D���L�J�U�H���E�L�O�R���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���R�V�Q�R�Y�Q�R���]�Q�D�Q�M�H���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����P�U�H�å�Q�L�K��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���W�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���Q�D���V�W�U�D�Q�L���N�O�L�M�H�Q�W�D���L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�����3�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���E�L�O�R���S�U�R�X�þ�L�W�L���P�R�J�X�ü�H��

�Q�D�þ�L�Q�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���W�H���R�G�D�E�U�D�W�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���L���R�S�W�L�P�L�]�L�U�D�W�L���N�R�G���N�R�O�L�N�R���M�H��

�P�R�J�X�ü�H���L���S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���J�D���Q�D���Y�H�O�L�N�L���E�U�R�M���P�R�J�X�ü�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����N�R�M�L���E�L���V�H���L�V�W�R�G�R�E�Q�R���V�O�X�å�L�O�L���V�X�V�W�D�Y�R�P�� 

�6�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N���X���L�]�J�U�D�G�Q�M�L���V�X�V�W�D�Y�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���Q�D�G�R�J�U�D�G�Q�M�L�����E�L�O�R���E�L���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H���S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�L��

sustava, �P�D�N�V�L�P�D�O�Q�R�P���E�U�R�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���N�R�M�H���V�X�V�W�D�Y���P�R�å�H���S�R�V�O�X�å�L�Y�D�W�L���X���M�H�G�Q�R�P���W�U�H�Q�X�W�N�X�����$�O�L���]�D��

�W�R���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���P�Q�R�J�R���Y�H�ü�H���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H���V�X�V�W�D�Y�D���Q�H�J�R���O�L���M�H���X�þ�L�Q�M�H�Q�R���S�U�L�O�L�N�R�P���W�U�H�Q�X�W�Q�H���L�]�U�D�G�H�� 

 �.�D�R���ã�W�R���M�H���X���V�D�P�R�P�H���X�Y�R�G�X���U�H�þ�H�Q�R�����D�X�W�R�U���M�H���å�H�O�L�R���Y�L�G�M�H�W�L���ã�W�R���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���Ä�L�]�D���N�X�O�L�V�D�³���X��

�V�X�V�W�D�Y�L�P�D���L�J�D�U�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D�����ã�W�R���M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�R���R�Y�L�P���U�D�G�R�P��  
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 Prilozi   

Prilog 1. Game API documentation \Dokumentacija 
Web servisa  

 
This is documentation of game HTTP API-s  
All end point returns JSON formated data 

 
U nastavku se nalaze svi dostupni webservisi te njihovi opisi 
�6�Y�H���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H���Y�U�D�ü�D�M�X���S�R�U�X�N�H���X���-�6�2�1���R�E�O�L�N�X 
 
 

 
Request - header data  
 
Header name\Naziv zaglavlja: auth 
Header value\Vrijednost zaglavlja : K7DT8M18PLOM 
 
 
 

Register  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������U�H�J�L�V�W�H�U 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi:  

�x username : String 
�x password : String 
�x email : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, message: Empty post form 
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, message: Error with Database 
o Code 6, message: Username already exists 
o Code 7, message: Internal error - parsing JSON 

 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 
�ƒ password : String 
�ƒ email : String 
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Login  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������O�R�J�L�Q 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi:  

�x username : String 
�x password : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, message: Empty post form 
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, message: Error with Database 
o Code 7, message: Internal error - parsing JSON 
o Code 8. message: Wrong username/password 

 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 
�ƒ password : String 
�ƒ email : String 

 
  

 
Forgotten Password  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������I�R�U�J�R�W�W�H�Q�3�D�V�V�Z�R�U�G 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x username : String 
�x email : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, message: Empty post form 
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, message: Error with Database 
o Code 7, message: Internal error - parsing JSON 
o Code 9. message: Username and Email doesn't match any user 

 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 
�ƒ password : String 
�ƒ email : String 
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Reset password  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������U�H�V�H�W�3�D�V�V�Z�R�U�G 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi:  

�x email : String 
�x password : String 
�x repeated_password : String 
�x new_password : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, message: Empty post form 
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, message: Error with Database 
o Code 7, message: Internal error - parsing JSON 
o Code 9. message: Username and Email doesn't match any user 
o Code 10, message: Password updated successfully 
o Code 11, message: Password are not equal 

 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 
�ƒ password : String 
�ƒ email : String 

 
 
  

Get Server Address  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������J�H�W�6�H�U�Y�H�U�$�G�G�U�H�V�V 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: null 
 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON 

 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�x address : String 
 
 
 
 

Get Friend list  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������J�H�W�)�U�L�H�Q�G�/�L�V�W 
Method\Metoda: POST 
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Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x user_id  : String 
 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, Error with Database 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�x Data : list<Friend> 
 
Friend element data 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 

 
 
 
 

Get Friend requests  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������J�H�W�)�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W�V 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x user_id  : String 
 

Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 
o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, Error with Database 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�x Data : list<Friend> 
 
Friend element data: Struktura objekta Friend 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 

 
 
  
 
 

Get User by ID  
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End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H����/getUserById 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x user_id  : String 
 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON  
o Code 9. message: Username and Email doesn't match any user 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 
�ƒ password : String 
�ƒ email : String 

 
 
 
 

Accept friend request  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������D�F�F�H�S�W�)�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x user_id  : String 
�x friend_id : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: Success 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON  
o Code 9. message: Username and Email doesn't match any user 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ null 
 

 
 
 

Decline friend request  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������G�H�F�O�L�Q�H�)�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W 
Method\Metoda: POST 
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Needed atributs\Potrebni atributi: 
�x user_id  : String 
�x friend_id : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: Success 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON  
o Code 9. message: Username and Email doesn't match any user 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ null 
 
 
 

Send friend request  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������V�H�Q�G�)�U�L�H�Q�G�5�H�T�X�H�V�W 
Method: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x user_id  : String 
�x friend_username : String 

 
Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, message: Error with Database 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON  
o Code 9. message: Username and Email doesn't match any user 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�ƒ user_id : String 
�ƒ username : String 
�ƒ password : String 
�ƒ email : String 

 
 
 
 

Get Statistics  
 
End point path\�3�X�W�D�Q�M�D���G�R���N�U�D�M�Q�M�H���W�R�þ�N�H�������J�H�W�6�W�D�W�L�V�W�L�F�V 
Method\Metoda: POST 
 
Needed atributs\Potrebni atributi: 

�x user_id  : String 
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Possible responses\�0�R�J�X�þ�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�� 

o Code 1, message: null 
o Code 2, message: Authentication needed! 
o Code 3, Empty post form  
o Code 4, message: Error with Form data 
o Code 5, Error with Database 
o Code 7. message: Internal error �± Parsing JSON 

 
 
Data response\Struktura primljenih podataka: 

�x Data : list<StatisticsResonse> 
 
StatisticsResonse element data\Struktura objekta StatisticsResponse: 

�ƒ wins : int 
�ƒ draws : int 
�ƒ loses : int 
�ƒ games : list<Game> 

 
Game element data\ Struktura objekta Game 

�ƒ game_id : String 
�ƒ player_one : String  
�ƒ player_two : String 
�ƒ time : Long 
�ƒ winner : String 
�ƒ draw : boolean 
�ƒ turns : int 
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Prilog 2. Izvorni kodovi  
 
Izvorni kodovi  

�x �3�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M����https://gitlab.com/Im_Pew/Zavrsni_Server  
�x Klijent: https://gitlab.com/Im_Pew/KrizicKruzic  

https://gitlab.com/Im_Pew/Zavrsni_Server
https://gitlab.com/Im_Pew/KrizicKruzic

