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'DQLMHO 7XULU

Izjava o izvornosti

, IMDYOMXMHP GD MH PRM ]DYUAQL GLSORPVNL UDG L]JYRUQL UH
nisam koristio drugim izvorima osim onima koji su u njemu navedeni. Za izradu rada su
NRULAWHQH HWLPpNL SULNODGQH L SULKYDWOMLYH PHWRGH L V

$XWRU SRWYUGLR SULKYDUDQM&BViRGUHGEL X VXVWDY




6DAHWDN

7THPD RYRJ UDGD MH LJUDGD VXVWDY D Mitiplayey Jarh® YL&H LJ
bazirana na mobilnoj tehnologiji, prvenstveno na Android platformu. Sustav se sastoji od
baze podataka, servera te aplikacije. Baza je MySQL baza podataka, server je napisan u

*R/IDQJ SURJUDPVNRPH MH]JLNX WH VDPD DSOLNDFLMD MH QT
operativnom sustavu.

3ULPMHU LJUH NRMD MH LIDEUDQD ]D UHDOL]DFLMX PXOWL
LJUL VXGMHOXMX GYD LJUDuUD ,JUD VH LJUD WDNR GD VYDNL R
NUXaLU QD SRGORJX NRMD MH SRGLNHOMHQDHQD ULCSR P RIMDL XR/E
polja uzastopno. Ako prilikom 9 poteza na polju nisu povezana tri polja istim znakom tada
VH LJUD SURJODAaDYD QHULMHAHQRP

5DpXQDOQH LIJUH VX VH X |IDGQMLK GYD GR WUL GHVHWOMI
usadaviaH QLMH ]DEDYQR LJUDWL SURWLY UDpXQDOD YHU VH VWY
GD LJUD SURWLY GUXJLK LJUDpD

*ODYQD NDUDNWHULVWLND VXVWDYD LJUH ]D YLaH LJUDPpD
igrom(u ovom primjeru je to igra na Android mobilnom XUHYDMX VYDNL NRUDN LJUD
QD SRVOXAaLWHOMD NRML REUDYyXMH SRGDWNH WH LK ELOMH:
QMHIJRYRP XUHYyDMX SULND]XMX SRWH]L QMHJD L QMHJRYRJ SU

.OMXp QH AhtdrMdHapérativni sustav, GoLang, MySQL, Android studio, GoLand,
OXOWLSOD\HU .ULALGO NUXALuU
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Bl Uvod

7THPD RYRJ ]DYUAQRJ UDGD NRMD MH RSLVDQD X QDVORYX MH
SODWIRUPL .DR 4WR VDP QDVORY JRYRUL SRWUHEQR MH QDSUI
LJUDpD LJUDMX MHGDQ SURWLY GUXJRJD VYDWNR QD VYRPH XU
VXVWDYD LJUDQMD LJDUD MH WD GD VH RPRJX3IXIMHH XV 19 RQUMP/LLQ
XVSRUHyLYDQMD ELOR ERGRYDQMH .RG LJUH X NRMRM LJUDMX Y
GRJDYyD VH GD MHGDQ LJUDp pHND GD GUXJL LJUDp ]JDYUAL LJUX
LJUDp ]DYUAL VD LJURP GD VH XVBRWHa&WIXQUHXX S RIDNWLX MX ILVWR
se igra igra.

6DPD WHPD SRNULYD QHNROLFLQX SRGUXpMD PHyX NR
SURJUDPLUDQMH DOJRULWPL PUH&H SURJUDPLUDQMH QD VWU
samo projektiranje sustava. Svagore QDYHGHQD SRGUXpMD VX [DSRpHWD SULO
IDNXOWHWX WH MH RYR SULOLND GD VH VYD WD SRGUXpMD ]DRN
znanje.

ORWLYDFLMD ]D LJUX MH WD GD MH DXWRU RYRJ UDGD LJU
rado]QDORVW &WR VWRML L]D LJUH RGQRVQR VDPRJ VXVWDYD N
BULOLNRP SRpPHWDND LJUDQMD LJDUD JODYQD PLVDR QD SDPHWL
PLVDR PLMHQMDOD X WR NDNR VXVWDY U D G &zldgagjs\oRabranaG RIDy D
ED& RYD WHPD UDGD 5DG MH QDpPLQMHQ QD QDpLQ GD LJUDMX
SUHLQDNDPD PR&H LJPLMHQLWL WDNR GD VH X LJUX PRJX SULGU.



Hl Metode i tehnike rada

8 RYRP SRJODYOMX ELWL tH REMDaAaQMHQH WHKQRORJLMH NF
NUXaLu ]D GYD LJUDpD 7HKQRORJLMH UH ELW I BR&EMOBDOMHQH RG

2.1. Baza podataka - MySQL

Temelj svake aplikacije tako i ove, je baza podataka (eng. Database). U bazu podataka
SRKUDQMXMX VH VYL SRGDFL SRWUHEQL ]D SUDUHQMH VWDWLV

SRKUDQMXMX NRULVQLPpNL UDpXQL LJUDpD L phtdsi, pobied@kH WD OML
vrijeme itd.

=D VXVWDY MH NRUL&GaWHQD ED]D SRGDWDND 0\64/ 3UHPD S
SURJUDP MH QDVWDR JRGLQH X aYHGVNRM SRG ILUPRP 0\6
SURJUDPVNRP MH]LNX L RVPLaAOMHQ MH nadd DdtacippkomVibardym |D XSUD
SRGDWDND 0\64/ MH SRG *3/ OLFHQFRP RGQRVQR PRJXUH MX MH

8 SURMHNWX MyBON sustdvazsd/ip@vljanjem nad bazom podataka. Slika 1.
prikazuje ERA-model baze podataka.

| friendRequests ¥ | game v
P user_id INT game_id YARCHAR{50)
‘ P friend_id IMT ‘ +< 1 player_one INT
> ! player_two INT
date DATE
time TIME
‘ | user v .
user_jd INT
username VARCHAR{45)

password VARCHAR{Z55)

email VARCHAR{45)

>
—| turns v

! game_id VARCHAR{S50)
turm INT
4 player IMNT
:I friendList ¥ cel INT
»>
‘ Fuser_id IMT ‘

P friend_id INT
>

Slika 1. ERA model baze podataka



U modelu se nalazi pet tablica. Glavna tablica je tablica 'user', u njoj se pohranjuju
SRGDFL LJUDpD 3ROGRAULVYQDIND NRULVQLpPpNR LPH HPDLO DC
'friendRequests' i 'friendList' tablice su tablice koje se odnose na korisnikove prijatelje unutar
LJUH 8QXWDU WDEOLFH IULHQG5HTXHVW VH VSUHPDMX VYL ]DK
$NR NRULVQLN NRML MH |]DGRELR JDKWMHY SRWY'iedLiSWLMDWHO
EULAH L] WDEOLFH ITULHQG5HTXHVWY .DGD LJUDpPp SRWYUGL ]DK
PRJX PHYXVREQR LJUDWL LJUX D GD QH PRUDMX SUROD]JLWL NUF

Tablica 'game' se odnosi ha jednu odigranu igru. Svaka igra koja se odigra se sprema
X WDEOLFX $WULEXWL VX ,' LJUBpD' GYDD pODiydthEanikaligre) H
]JIDVWDYLFD NRMD R]QDpDY DD B D ONteNEdHkQ [ iy ifiald podelz&d Padnja
tablica se odnosi na poteze unutar pojedine igre. Atributi su: ID LJUH UHGQL EURM SRWH]
NRML MH RGLJUDR SRWH] WH SROMH NRMH MH RGDEUDR LJUDD

2.2. 3RV O X &IGALENG M

S3BRVOX4LWHOM MH RGJRYRUDQ ]D XSUDYOMDQMHP WLMHND
MHGQRJ LJUDpPD GUXJRP LJUDpPX 6YDNL SRWH] NRMHJ LJUDp QI
GUXJRP LJUDpX 3RVOXALWHOM MH WDNRYHU RGJIJRYRD® @WR GRK
VX VWDWLVWLND LJUDpHYL SULMDWHOML |JDKWMHYL ]D SULM

registracija u sustav.

=D UHDOL]DFLMX SRVOXALWHOMD NRUL&AWHQ MH *R/DQJ SURJ
jezika su 2008. godina, dok je 2012.godLQH MH]LN VOXAEHQR L]JEDPHQ X MDYQR\
VH X SRPHWFLPD NRULVWLRYLWPHWHEKIQRR RJIL*MREDHGRN GDQDV

upotrebu.
Razlozi pisanja novog programskog jezika su ti da je bio potreban jezik koji bi bio:

X VWDWLPpNULRIAIODNRQD YHOLNH VXVWDYH NDR aWR VX -D)

X SURGXNWLYDQ WH ODNR pLWOMLY 5XE\ L 3\WKRQ

X MHJLN NRML QHPD VYRMH LQWHJIUY l(@nd Qniegrated]Y RM QR
development environment - IDE) (u nastavku IDE), ali se lako integrira u
SRVWRMidieH ' (

X WH GD MH QDPLMHQMHQ ]D PUHAQR SURJUDPLUDQMH WF

'ID +VNUDPHQLFD NRMD GR @énjifierR@ef@at@HVNH ULMHpL
2IDE +tWHNVWXDOQL XUHY L YD pisstijH pragvsrBskigRkbtia S R P D & H



BUHPD pODQNX > @ VIiQWODQRDMARNDQUIPQD VLQWDNVL & & SURJ
UD]J]ORJD 4aWR VX |DSFVERQDPL " RRRGEBWLMH QDXpLWL *R/DQJ 7R
SOMHGHUHJ FLWDWD WDONV JRODQJ RUJ

It must be familiar, roughly Glike. Programmers working at Google are early
in their careers and are most familiar with procedural languages, particularl

from the C family. [2, paragraf 6]

Rrijevod bi bio: -H]JLN PRUD ELWL SR]QDW SRQDMYL&H NDR & 3URJUDF
SRpHWFLPD VYRMLK NDULMHUD L QDMYL&A&H VX XSR]QDWL VD SUR

C programskih jezika, a to si C/C++.

Drugi citat iz istog poglavlja nastavlja razloge razvoja programskog jezika:

A W PXVW EH PRGHUQ &ter& Javala@ Guity/ &d,\digriedH
before the advet of multicore machines, networking, dnveb application
GHYHORSPHQW 3 > SDUDJUDI @

Prijevod citata nam daje do znanja da je programski jezik nastao zbog nedostataka
C/C++, Java programskih jezika koji su relativho stari te nisu napisani dovoljno dobro da bi
PRJOL X SXQRP REXMPX REDYOMDWL ]DGDWNH NRML VX SRWUHE
MH]LN RODNAaDYD Vienilj suste/b, sidtdval @& lihteérnetu te web aplikacija.

.DR 8WR VH PR&H YLGMHWL *R/DQJ MH QDVWDR QD SULQFLS>
RG NRMH MH SUHX]JHWR VNDOLUDQMH QD YHULP VXVWDYLPD & ¢
QDpLQ L]YRYWQMID WRIE NRMHJ MH SUHX]JHWD EU]JLQD L]YRYHQMD L

1D VOLFL PRAH VH YLGMHWL SULPMHU LVSLVD A+HOOR ZRU

programa napisanog u nekom programskom jeziku.

Slika 2. Primjer ispisa 'Hello world!



Package se odnosi isto kao i kod Jave, dijelovi projekta koji mogu bitt NRUL&WHQL XQXW

YL&H SURMRYXPRMD SBLPMHUX WR MH SDFNDJH PDLQ RGQRVQR SE
JODYQL GLR SURMHNWD =DWLP VO LoMikijGse u jréjekRukl W XADPMHE  SIDLINGH WM

SRG LPHQRP AIPW? S@GIXQMDODSHW RHWRGH NRMH RPRJIJXUXMX LVSLV
VH NRULVWL PHWRGD A3ULQWOQ:3 6Jal pdexseRatisu BriBkEmAsRiGH PR VU H \

u konzolu. 'In' na kraju naziva metode 'PrintIn’ stoji za to da se dodaje ASCII® znak 13 odnosno

znakaQ NRML R]QDpPDYD QRYL UHG
)XQNFLMD VH R]QDpDYD NOM X Ruihkciel Bk 13 prkaxée W H

jednostavnu funkciju te tip podatka struct koja se nalazi unutar paketa 'primjer'.

Slika 3. Primjer funkcije i strukture

Na slici 3 vidi se da se datoteka nalazi u paketu 'primjer'. U primjeru je napisana
jednostavna struktura®* LPHQD 3RGDWDN NRM'P tipaD Bteget. FDAREGAL E X W
JHW3RGDWDN YUDUD WLS SRGDWND/VBBRGNDWHIOUNH R7GRD RINOP IR A.HD W\ (
AWR MH QDYHGHQR QDNRQ IVUHI ARMHRQ DIW BN BARQSthFHWMGDnan
konstruktor strukture 'Podatak’. Druga funkcija je funkcija koa kyDGULUD SURVOLMHYHQL
YUDUD NY D Gé&danybiejkeidro proslijedili funkciji. Funkcije unutar GoLang-a imaju
PRIJXUQRVW YUDUDQMD YLAH YULMHGQRVWL

3ASCIl tablcatWDEOLFD NRMD VOXAaL ]D SUHWYDUDQMH ELQDUQRJ NRGD X plL
4StrukturatVORAaHQL WLS SRGDWDND NRML VOXAL ]D VSUHPDQMH YLadH MHG

5 Instancazkopija strukture u koju se zapravo spremaju podaci
5



2.3. Klijent - Android

, JUD NDR JODYQL GLR VXVWDYD VH QDOD]L QD $QGURLG ¢S
najpopularnija mobilna platforma, iza koje slijedi iOS. Prema podacima [4] postotak Android
XUHYyDMD X UDJ]GREOMX RG GUXJH SRORYLFH JRiGeLl@H GR NU
WUALaAWX L]QRVL GRN L26 XUHYyDMD L]QRVL

Android operativni sustav MH PRELOQD SODWIRUPD pLML VX SRpHWFL
ULMHpPpLPD > @udyRobrd WOHIO'NQID |DPLVDR MH ELOD GD $QGURLG EXGH
sustav za digitalne kamere. 2005. godine Google pokazuje interes za platformom te ju kupuje.

Od tada pa do 2007. godine WUDMH XQDSULMHYVHQLM Bp&aGivhisDeWE\WLixaQiRI VXV W I
u studenom 2007. godine pod verzijom Android 1.0. Verzija je bila beta® te je bila namijenjena

developerima.

=DQLPOMLYD pLQMHQLFD MH WD GD VX NRGQD LPHQD ]D Y
slasticama. Prve dvije verzije nisu imale javna kodna imena. .RGQD LPHQD VH SRpLQMX N
kod druge verzije Androida, WRPQLMH NRG YHU]J]LMH LQWBUWVG®RVNRMERIR. VRHQ
fours aWR M H rareuskijdesért. Od toga trenutka pa na dalje sve nove verzije su dobile
naziv po nekom desertu poredane abecednim redom. Od verzije 4.4. ili poznatije kao KitKat
Google je potvrdio imenovanje verzija citatom:

S6LQFH WKHVH GHYLFHY PDNH RXU OLYHV VR VZHFE
G HV VRyah\&ibson, 2013. [5, paragraf 3.]

A3RAWR WL XUHYDML QD& A&LYRW pLQH VODYLP VYDND YHU]
GHVHUWWXGIXGVH RpLWXMH GD VX VYD NRGQD LPHQD YHU]JLMD LP

Android aplikacije su pisane u Java programskom jeziku, a od 2016. godine, izlaskom
Kotlin programskog jezika QD WUALaAWH P R J Xkatije MuKdtlib @dgvsiraskors jeziku.
Kotlin je nastao od strane Google kompanije. ,QWHJULUDQR UD]JYRMQR RNUXaHQMH

aplikacija je Android studio. IDE je napravljen po uzoru na IntelliJ IDEA.

Android studio od verzije 3.0.0 podr &@va i Kotlin programski jezik. Za izradu projekta
SRWUHEQR MH SRMWMRMIQXNRUMREAINX RODNAEDY DkogpbldiaHj® X SURMF
novog projeckta NRULVQLN RGDELUH SDFNDJH X NRMHPX ¢kth, pA WL SURI
QRYRPH RGDELOH SSRUANNM ]D .RWOLQGLONL aXXIGDYQDVWRREWUL P
RPRIXUXMH RBINRML X UH Yy D Ma adal@rlimé thpwel, M) Wear, alito. Odabire

6BetaverziatR]QDpDYD GD MH SURGXNW X QHVWDELOQRM ID]JL L GD LPD PDQ
6



VH L PLQLPDOQD YHU]LMD NRMD MH SRWUHEQD ]D SRNUHWDQMH |
SRpHWDN L]JUDGH DSOLN®WFILMWHHUDRRHPWW QIH DNDNLY QRV W

Svaka AndroiG DSOLNDFLMD V HkivhostivIvakd alRigost luAdthr aplikacije
LPD VYRM aLJ6RMWQ4. BYRINDN DNWLYQRVW |]DSRPpLQMH SRIJLYDQMHP
NRMD VH SRikol hrivét @kretahja aktivhosti, nakon toga slijede metode onStart() i
RQ5HVXPH 2Q6WDUW PHWRGD VH SR]JLYD NDGD XUHYyDM SRQRY
izlaskaizaki YQRVWL DSOLNDFLMD QLMH XJDVLOD YHU GD MH RWLaOD
prilikom mijenjanja aktivnosti unutar aplikacije, a da pri tome nije pozivana metoda finish(), koja
SRNUHUH PHWRGX RQ'HVWUR\ WH VH WLPH WHmieDhetdeY QRVW X
RQ'HVWUR\ X ALYRWQRP FLNOXVX SRanRaBRsSE(H oiSioa()GMietottH P HW R G
onPause() priprema aktivnost za metodu onResume(), dok metoda onStop() priprema za
onStart(). Odnosno, te metode se pozivaju ako se aktivnost skriva od korisnika i kada korisnik
SRQRYR SRNUHUH DNWLYQRVW S RdisvapMiXonResumie)GQD RQ PHWRGD

onCreate()

User navigates
- “ onResume()

to the activity

App process Activity
killed running

Another activity comes
nto the foreground

User returns
1o the activity
Apps with higher priority

need memory onPause()

The activity is
no longer visible
- User navigates
1o the activity

onStop()

The activity is finishing or
being destroyed by the system

onDestroy()

Activity
shut down

Slika4 ALYRW QL FLNO XV :DeNelopey.anidideam, 2pYay U



24. ,JUD ]D YL&H LJUDpPpD L DOJRULWDP NULAL

, JUD |]D YL&@H LJUDpPD LOL SRSXODUQR ]JYDQR SRrerl@gidd VNRM UL
LJUDp LJUD QD VY RIBkRsM njngevs pdvelzi BURW OMHYXMX GUXJLP LJUDpPLF
S RV O X a L Wie\gekaix pdieReM tako kontrolira tijek igre odnosno pravila igre. 1z tog razloga
LIUDpLRWVEBMO LIJUDMX SURWLY GUXQML KRY DB DX UHNBIEdE®D GRN V

na udaljenim lokacijama.

8 GDQDAQMH YULMHPH PDOR UDpXQDOQLK LJDUD LPDoVDPR RS
GD LJUD SURWLY UHD¥XQD GIR MESDWYLMHQWLUDQR QD NRPSRQHQW
seigranH PRAH LJUDWL VYH GRN VH LJUDp QH VSRML QD SRVOXA&LW

Bl RPXQLNDFLMD L]JPHYX LJUDpPpD

*RUH MH YHU VSRPHQXW QDpPLQ NRPXQLNRPLMH AW DF NXRIPH RWGH

detaljnije pojasniti ta komunikacija.
SULOLNRP P UH & Q7Rslaj& &6 RNFDHAWM pasji 5 slojeva, koji su redom:

x aplikacijski sloj,

X transportni sloj,

X PUHaQL VORM

X SRYH]QLpPNL VORM
WH IL]JLPNL VORM

x

, JUD VH VPDWUD DSOLNDFLMVNLP VORMHP PUH&H L] UD]JORJD
potrebne za igru. Prilikom tog procesa aplikacija potrebne podatke priprema za slanje odnosno
bLWDQMH L ]JERJ WLK RSHUDFLMD DSOLNDFLMD VSDGD SRG DSOLN
]JD VODQMH abOMX VH QD WUDQVSRUWQL VORM RGQRVQR SUL

preuzima poruke od transportnog sloja.

8QXWDU WUDQVSRUWQRJ VORMD SRVWRMH GYD SURWRNROD N
SURPHWD $ WR VX 7&3 L 8'3 SURWRNROL *ODYQH UD]JOLNH > @
SURWRNRO NRML VWYDUD AWXQWGOIOMP HYNX MB LNWHHERWD SR BR MO Xa
dok kod UDP-D NOLMHQW L SRVOXAaLWHOM QHPDMX VWDOQX YH]X
DGUHVLUDQL QD DGUHVX SRVOX-RRSRGIDF L3 UHOLINKR QR D/OWD L7 :
aAaWwWR NRE&D8QLMH VROP&XWRM'3 VDPR 4DOMH SRGDWNH QH SRVWRML
VWLIJDR QD RGUHGLaAWH YHUO GD VH L]JJXELR X SURFHVX VODQMD



8] SUHWKRGQR RSLVDQX UD]JOLNX GYDMX SURWRNROD ]D NRPX
RGDELUH VH 8'3 SURWRNRO 5ilkdmD RiSposteRe? ¢ zeMTHC P dprd ko id
potrebno je poslati 4 poruke, dok kod UDP-a potrebna je samo jedna, i to sa podacima. Samim
WLPH VH VPDQMXMH NDAaQMHQMH L]PHYyX SRGDWDND WH DNR MH
podataka i tada je UDP boljiizbor, L] UDJORJD a8WR VH SDNHWL aDOMX-QD DGUH
D VYDNL QRYL SRWH] LJUDpD PRUDOD SRQRYR UDGLWL SURYMHU

Bl SOJRULWDP LJUH NULALG NUXALU

,JUD NULA&LU NUXALU > @ MH YHRPD MHGQRVWDYQD $0JRUL
PHYWXREQR QD SROMH NRMH MH YHOLpPLQH WUL SXWD WUL SRVWD
]JODN NRML LJUDp RGDEUDR QD SRpHWNX LJUH &LOM LJUH MH GD
VH WUL JQDND PRJX SRYH]DWL MHG QR RedibDAk® &Fpopubi@ieldARP LJUD|
SORpPD RGQRVQR VYLK SROMD L QHPD SREMHGQLND LJUD VH S

3UHPD SUDYLOLPD PRAHPR QDSLVDWL DOJRULWDP 3RaWR QC
XRpLWL GD SRVWRML VDPR PRJXULK N R BBRWQC gteNeDladmakiH GR QR
EXGH SXWD X]DVWRSQR MHGDQ ]D GUXJLP 'D LJUDp SRELMHG
NRPELQDFLMD SRSXQMHQ SUYL GUXJL WUHUOUL UHG RGQRVQR &
GLMDJRQDOH SORpH 7R MXKRGIDKSRERWMWHGEH 6WRJID PRaAHPR SRp!
JRUQMHJ OLMHYRJ NXWD SORpH , NUHUHPR VH GHVQR SR SORpL
PRAHPR VWDWL L LVSLWDWL GUXJX PRIJXUQRVW DNR MH SROMH
WUHUH SROMMWWRRMROMH LVWR SRSXQMHQR LVWLP JQDNRP PRAHP
QLMH YUDuUbPR VH GDOMH QD SURYMHUX

60MHGHUD SURYMHUD PR&H ELWL GLMDJRQDOD RG JRUQMHI
SROMX DNR QL WR QLMH SREMHGQLPND MRREDFD FIOWIHSHRL MIRU I
GD QHPD SRELMHGH SURYMHUD VH VHOL QD GUXJL VWXSDF WH C
dijagonala gornje desno polje, na donje lijevo polje. Ako i dalje nema pobijede, provjeravaju se
SUHRVWDOD GYD. Rrévpardide nerba go@dd$ provjeravati sve do petog poteza jer
SULMH WRJD QLMH PRJXUH SRYH]DWL WUL LVWD JQDND , DNR N
SREMHGQLND LJUD VH |IDWYDUD WH VH SURJODA&DYD QHULMHAHQI



B Razrada teme

7HPD UDGD MH ELOD L]JUDGD VXVWDYD LJUH ]D YL&H LJUDpPD
QD JUXER SRMDAQMHQH WHKQRORJLMH L QDpPLQ LJUDGH VXVWI
SRMDVQLWL QDpPLQ L]YHGEH LJUH RG NRPXQLNDFLdjgd SD GR PRJ

.RPXQLNDFLMD L]PHyX SRVOXaLWHOMD L NOLMHQWD VH RGY
L 8'3 SURWRNROL +073DMHWVDWOXNMBD SRGDWNH NDR a4WR VX SRGD
lista prijatelja i lista zahtijeva za prijateljstvom, dok se preko UDP protokola odvija sama igra,
WH SULSUHPH ]D L$ppMDNIOVRHAGWMDMX LJUDPpD HQJ ODWFKPDNLQJ
igrH LOL DNR VH aHOL LJUDWL LJUD SURWLY SULMDWHOMD WH ND
GUXJRJD NDGD LJUD ]DYUAL

SULOLNRP +773 NRPXQLNDFLMH VD SRVOXAaLWHOMHP SRWUHI
LPDWL DXWHQWLILNDFLMRNNQXNOW MD MX YSUDRW LYRBRPNX R QHGR]YR

6YDND NUDMQMD WRpPND HQJ (QGSRLQW VDGUAL SURYMHL
provjeru dali su u zahtijeva poslani podaci te provjera primljenih podataka. Te sve provjere su
potrebne prije pristupanMD ED]L SRGDWDND 3ULOLNRP VYDNH JUHANH NOL
povratna informacija u obliku JSON&-a.

8 VOXpDMX GD VX VYH SURYMHUH SURYMHUHQH VOLMHGL VS
WH VH SURYMHUDYD XVSMHAQRVWGRIIRWGD SHNIRJ N &N HU INGDLLNVRHPQ W K
YubuD -621 VD SRYUDWQRP LQIRUPDFLMRP 6OMHGHUL NRUDN M
REOLN ]D VODQMH WRpPQLMH X -621 $NR VH RNLQH NRMD SRJUHZ
VH YUDUD LQIRUPDFLMR d® osdy)d Waddtlkalnije$oMifulavni jedna od provjera,
NRULVQLNX VH aDOMX ]JDKWMHYQL SRGDFL 3RSLV VYLK NUDMC
dokumenta.

"+773 HQJOHVND VNUDpPHQLFD RG +\SHU7H[W7UDQVIHU3URWRNRO SURW
internga
8.621 HQJOHVNL -DYD6FULSW2EMHFW1IRWDWLRQ SRGDWNRYQL IRUPDW N
interneta, JSON objekt je objekt prikazan u obliku Stang
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3.1. Glavniizbornik - neprijavljeni korisnik

V40O 1158

{ REGISTRACIJA !

{ PRIJAVA !

....................k.

Slika5 3ULND] SR pHW @Bplijgdjenikeignik

1D VOLFL YLGL VH SRpHWQL |DVORQ DSOLNDFLMH NRML VH
MH OL XUHyDM VSRMHQ QD LQWHUQHW L MH OL VH XVSLR SRYH]D
QD XUHYyD Mt i@ tdgR nije bilo prijavljenog korisnika, odnosno ako se korisnik odjavio
iz aplikacije.

=DVORQ MH YUOR MHGQRVWDYDQ 3RVWRMH GYD JXPED NF
A3ULMDYD3® 8 MHGQRP L GUXJRP VOXpDMX RW Y kntisbitd XndsH GLMDO
SRWUHEQLK SRGDWDND 7DNR QD SULPMHU DNR NRULVQLN SULWL
VD IRUPRP ]D SULMDYX D NRG A3ULMDYH3 GLMDORJ VD IRUPRP ]I

11



3.1.1. Registracija

A & IR

Korisnicko ime

c}fwic

 —
f__—-'\

E-mail

dhuvic@boiby

——
—

Lozinka

ﬁ
—-—_—‘\

Lozinka ponovljena

REGISTRACIJA

—

Slika 6 Prikaz dijalog prozora registracije

Slika 6 prikazuje dijalog prozor koji se otvara pritiskom na gumb prijava. Trenutno je na
slici prikazana forma kada je popunjena podacima. U formu se unose standardni podaci koji
su potrebni, a to su:
X .RULVQLpNR LPH LJUDPD
x E-mail adresa,
/IRILQND NRMLP UH VH SULMDYOMLYDWL X VXVWDY
WH SRQRYOMHQD OR]JLQND GD VH VPDQML PRIXUQRVW ¢

x

x

8QHVHQL SRGDFL VH 4DOMX QD SRVOXaLWHOMD 3267 PHWRC
A UHJLVWHU?® 8 VOXpPDMX SR]LWLY QR VIRXYALIW Q N 3 RIRDUNN @RIGN VWWHU
QD JODYQL LJERUQLN ]D SULMDYOMHQH NRULVQLNH WH VH WUHW
JUHANH NRULVQLN RVWDMH QD GLMDORJX UHJLVWUDFLMH WH P>

12



8 DSOLNDFLML MH ]DPL&NWHOR GID NVRIMNLVWXX B Q@MW LPpNL EXGX
ELOMHAQLFDPD GRN GLR WHNVWD NRMHJ XQRVL NRULVQLN EXG
SODYX aDUX NRMD LQGXFLUD GD VH WX PRAH XQLMHWL WHNVW C
pritisnutiokr X8HQL FUYHQRP ADURP

3.1.2 Prijava

U @ 11:09

Korisni¢ko ime

cﬂ' uvic

Lozinka

Slika 7 Prikaz dijalog prozora prijave

Slika 7 prikazuje dijalog prozor prijave, odnosho forme za prijavu u aplikaciju. Prozor je

vrlo jednostavan. Podaci koji se unose prilikom prijava su:

X .RULVQLpPpNR LPH
x Te lozinka koja je registrirana prilikom registracije na korisnika s unesenim
NRULVQLPNLP LPHQRP

3ULMDYD VH RGYLMD QD QDpLQ GD QDNRQ &WR NRULVQLN XQ
A3ULMDYD?® SRGDFL VH &DOMX @D stifugS®4QuNesanisiati@u QD NRM

13



VOXpDMX LVSUDYQLK SRGDWDND NRULVQLN VH SULMDYOMXMH L
NRULVQLND 8 VOXpDMX QHWRPQLK SRGDWDND RGQRVQR SRJUHAa

Dizajn je isti kao i prilikom registraciH 6WDWLPpNL WHNVW LPD IRQW VOLpPpDQ
XQHVHQL WHNVW VOLPpL UXNRSLVX L JXPE LPD FUYHQL REUXE

3.2. Glavni izbornik, prijavljeni korisnik

—3

J’ SLUCAJNI PROTIVNIK !

—3

J' PRIJATELJSKA IGRA

®
-
o
L
®
o
®
®
®
®
o
®
®
®
®
@
e
L
[ )
L
®
®

Slika 8 Prikaz glavnog izbornika-prijavljeni korisnik

60OLND SULND]XMH ]DVORQ SULMDYOMHQRJ NRULVQLND
prijavljenog korisnika i ne prijavljenog je ta da na zaslonu prijavljenog korisnika u gornjem
desnom kutu postoji ikona koja prilikom klika na nju vodi na profil korisnika. Ostatak zaslona

se razlikuje po tipkama, odnosno njihovim funkcijama.
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7DNR SRVWRMH GYD JXPED SUYL VH ]JRYH A60OXpDMQL SURWL
]D LJUX WH ABULMDWHOMVND LJUD3 X NRMRM NRULVQLU&N RGDELL

zahtijeva za igrom.

Prilikom prikaza zaslona glavnog izbornika-SULMDYOMHQL NRULVQLN X SR]D
VHUYLV NRML vOXab |[DKWLMHYD |D SULMDWHOMVNRP LJURP 6HL
zahtijeva za igrom od drugog korisnika ili dok KRULVQLN QH XNORQL JDVORQ V HN
'UXJLP ULMHpLPD DNR NRULVQLN XyH X UHG pHNDQMD ]D VOXp
NRULVQLN L]DYyH L] DSOLNDFLMH LOL MX XJDVL VHUYLV VH JDVL

BULOLNRP SRILYDQMD VHUYLVD SUYDujepRddXeNsBstdtksthD VH @D O
AS5HJLVWHU® 7RP SRUXNRP NOLMHQW GDMH GR ]QDQMD GD MH N
LIJUX RGQRVQR GD MH X JODYQRP LJERUQLNX 8 VOXpDMX NDGD V
VD VWDWXVRP AS8QUHJILVAHHQE MHDXG P RIXLNHRYW LY GRELWL |DKWLM
LJURP GRN SRVOXAaLWHOM LJUDpPD EUL&H L] UHGD LJUDpPD NRML
Servis komunicira na portu 1500.

321. 60XpDMQD LJUD

.DR @&WR VDPR LPH JRYRUL VQOQXpDGEGWRH NRUDWH @ ILXPLPpQR
NRML WDNRYHU wuDaL LJUX 7R MH a&WR NRULVQLN YLGL GRN Vt
GYD LJUDpPpD NRML VX NRPSDWLELOQL ]D LJUX

Slika 9. Algoritam spajanja GYD LJUDpD
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Slika 9 prika] XMH DOJRULWDP $OJRULWDP VH L]YRGL X ]JDVHEQR
SRNUHWDQMHP SRVOXaLWHOMD $OJRULWDP VH QDOD]L XQXWDU
AWR VSRML GYD LJUDpD WUHED ELWL X PRIXUQRVW WV SRMLMMAMG
UDGL $OJRULWDP LPD GYD VWDQMD X VOXpDMX GD X UHGX pHN
UHGX pHNDQMD PDQMH RG GYD LJUDpPD 8 VOXpDMX GD QHPD GR)
X UHGX pHNDQMD PDQMH RG GYD LJU DHNDX QNGIXG 05 B O/JRWHL @/HDiPH ASA
EURMD LJUDpD X UHGX pHNDQMD 8 VOXpDMX GD X UHGX pHNDC
DOJRULWDP LVSLVXMH SRUXNX NRMD GYD LJUDpD MH VSRMLR W
stvaranje instance strukture sendGameData X NRMX VH XSLVXMH LG QRYH LJUH
String od 20 znakovateID-HYL RG LJUDpD 7L SRGDFL VH SUHWYDUDMX X -€
IDNRQ a&WR VX VH LJUDpL REDYLMHVWLOL R LJUL SRVWDYOMDM)>
GD SRVOPQDRVGHDOWMIX PDNQXWL LJUDpPpL L] UHGD pHNDQMD SULOLN
.RULVQLFL VH EUL&X L] UHGD pHNDQMD WH VH SUHEDFXMX X UHG

8 VOXpDMX RYRJD UDGD DOJRULWDP VSDMDQMD LJUDpPpD MH
QDpLQ GD VB WSDMIYMXLIUDPD XQXWDU UHGD pHNDQMD $OJRULW
QDpPLQ GD VH X LJUX XYHGH QDpLQ ERGRYDEGmekdNsDsFFavd WR MH X
ERGRYDQMD WUDA&H GYD LJUDpD NRML LPDMX VOLpPQX UDJLQX YM

Slika 10 prikazuje komunikacijuk OLMHQWD L SRVOXAaLWHOMD 8QXWDU DS
A6OXpDMQD LIJUBPE SUHNR SRZQWD A JHW,Q7KH4XHU\3 NRULVQLN V
]JD LJUX $NR MH SURYMHUD SRGDWDND L]YUAHQD L DNR MH VYH
konekciju na portu 1000.

7TLMHNRP ERUDYND X UHGX pHNDQMD NRULVQLN VYDNLK \%
GD MH L GDOMH DNWLYDQ GRN QD SRVOXaLWHOMX SRVWRML GU
GD MH L GDOMH DNWLYDQ LOLHQX MH XD N5 X RMVDHNWDL Y QK ¥ LV IG N RA
PDNQH L] UHGD pHNDQMD WH GD GUXJL LJUDpL GRELMX SULOLNX

$OJRULWDP QD NOLMHQWX QDSLVDQ MH QD QDpLQ GD MH NR
GYLMH GUHWYH -HGQD GUHWYD HBt@dijdi ®RrGaDoMaRtivhost DGR aWR VX
GUXJD GUHWYD VOX&4D QRYRVWL R QRYRM LJUL 2EMH GUHWYH V>
MH ]JDGDWDN SRGLMHOMHQ QD VODQMH L VOX&ADQMH

.RPXQLNDFLMD XQXWDU DSOLNDFLMH VH RGYLMD X VOMHGHI
x UDPConnection.java,
x GamelListener.java,

x Te ConnectionUpdater.java.

ELO +tPHWRGD ERGRYDQMD LJUDpPHYLK YMHAWLQD PHWRGD VH QDMpHa&auUl
16



Klijent

Svakih 2 sekunde dok je
klijent u redu éekanja, 3alje
se potvrda o aktivnosti

Korisnik prebacuje
komunikaciju na port 4500

Tijek komunikacije izmedu klijenta i posluZitelja
Igra

HTTP -> fgetinQueue

PasluZitelj

HTTP odgovor -= Poruka : Adresa posluiitelja

A4

A\

adresa:1000 -> Poruka ! Register

adresa: 1000 - Poruka "alive'

karisnicka adresa -> Poruka : podaci o igri

Vv WV

adresa:4500 - Poruka : inicijalni podaci o igri

korisnikova adresa -> Poruka : potvrda o potetku igre

WV

adresa:4500 -> Poruka : Podaci o potezu

korisnitka adresa -> Poruka : Potez protivnika / status o zavrietku igre

W

Kada se ispune svi uvjeti
zaigru, klijentu se 3alju
podaci o igri

PosluZitelj sprema adresu
klijenta, te potvduje igru

Ukoliko provjera pokaie da je igra
zavriila klijentu se 3alje obavjest o
zavrietku igre, te se igra sprema i
zatvara.

Ako igra nije zavriila prosljeduje
se potez protivnika

Slika 10 Dijagram komunikacije
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3.2.2.  Prijateljskaigra

.DR &4WR MH JRUH YHU SRMD&QMHQ QDpLQ VSDMDQMD LJUDpPpD
UH FLMHOL SURFHSREMIDWQ NGHHVDOMQLMH

Pritiskom na gumb prijateljska igra, otvara se dijalog prozor na kojem se nalazi lista
SULMDWHOMD WH QD GQX SRVWRML PRIXUQRVW GRGDYDQMD QRY

Odl15

Slika 11 Prikaz liste prijatelja

1D VOLFL SULND]DQ MH GLMDORJ SUR]JRU QDNRQ aWR MF
=HOHQL REUXE LPDMX VWDYNH OLVWH RGQRVQR MHGDQ RG SULN
RPRIXUXMH GRGDYDQMD SULMDWHOMD QDGERWRWXLIWRPpRLMH VOD

1IDNRQ 4WR NRULVQLN RGDEHUH SULMDWHOMD SULMDWHOM
S8NROLNR NRULVQLN QLMH DNWLYDQ LOL RGELMH ]JDKWMHY VHUYL
IDKWMHYH ]D SULMDWHOMVNLP RNU&GDMHP

18



Prijateljska igra

Tvoj prijatelj te pozvao na prijateljski okrsaj

DENY ACCEPT

Slkal2 3ULND] VNRpPpQRJ SUR]JRUD VD |DKWMHYF

3UR]JRU L]JJOHGD YHRPD MHGQRVWDYQR 1D QMHPX VX GYD J
JD RGELMDMX $NR VH RGELMH SUR]JRU VH MHGQRVWDYQR ]DWYZLC
VWDWXVRP A'HQ\® D X VOX3aDMX SULKYDUDQMD &DJUNDHDVH VW
SUHXVPMHUDYDMX QD ]JDVORQ QD NRMHPX MH LVSLVDQD SORpD

323. .RULVQLpPpNL 3URILO

'R NRULVQLPNRJ SURILOD VH GROD]L QD MHGQRVWDYDQ QDplL
]JDRNUXAHQR SRSUVMH LNRQH pRYMHND 74$nhdin ButlPria 2d4$tonQ DO D)L X
prijavljenog korisnika. Otvaranjem profila prikazuje se zaslon sa slike 13.

19



Korisnitko ime

oﬁwia

—
—

E-mail

oy

ﬁ
E— e

[ s |

ZAHTJEVI ZA
PRIJETELJSTVOM

—

STATISTIKA

I ODJAVA !

e

—

Slika 13 Prikaz profila korisnika

Slika 13 SULND]XMH L]JOHG SURILOD LJUDpD @gkiRéLO MH YL
LVSLVXMX NRUd-Na@ ppNRUBHR/HD IV NRMRP VH UHJLVWULUDRUWH LPD J
SULND] ]DKWLMHYD ]JD SULMDWHOMVWYRP NRMH VX PX VODOL
korisniku se otvara dijalog prozor kao na slici 12 te mu se SULND]XMH EURM SRELM
neiMHEHQLK WH LJ]JX E i3t pogjedgjilcpétRgaia.M D

Lista zahttMHYD ]D SULM D W H Ca\piM ¥l Poiktad ki Bekn¥lBriina
A JHW)U L HQGABWT X= DKW L M H YPOST réidboaidvhHParahTesar kojise SURVOMH XM H

SRVOXAaLWHOMX MH ," LJUDpD 8NROLNR MH ]JDKWMHY XVSMH&aADQ
prijateljstvom unutar igre.

6WDWLVWLND SRKWDRNBYyH/73 3267 PHWRIBWBPU 3NRML VH &

SRVOXALWHOMX MH ,'" NRULSAQUNND|D)\WLNRWMDWH V&aHOR 3ULOLNRF

podataka, povratna poruka je broj pobjeda S RUD]D L Q H U LtMlidta sb@dsKednjiiDpetD
igara.
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V40115

Pobjede NerijeSeno Porazi

JE 0 %

3 0 SunJan 18 17:47:57 GMT+00:00

4 0 SunJan 18 17:51:12 GMT+00:00

3 0 SunJan 18 18:09:54 GMT+00:00

4 0 SundJan 18 18:04:10 GMT+00:00

Slika 14 Prikaz statistike

60LND SULND]XMH SURILO LJUDpPD 1D YUKX VX LVSLVDC
QHULMH&HQL GYRERML ,VSRG WRJD VH QDOD]L OLVWD V SRGDFL
L]JIJXELR LJUX LQGLNDWRU MH FUYHQH ER M HsivX akbGexdv@d® X SREMH
RGLJUDQ QHULMHAHQR

3.3. Igra

, JUD RGQRVQR ]JDVORQ NRML VH SULND]XMH SULOLNRP LJUL
YHU RSLVDQR X SRIJODYOMX VOLND LJUDp VH SUHNR +773
WH VH NRPXQLNDNQMWHIQWBYX SRVOXAaLWHOMD RGYLMD SUHNR 8
odvija preko porta 1000.
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Protivnik je na redu

]
-
o
®
®
o
o
o
e
[ ]
o
o
]
e
]
]
[ ]
L]
[ ]
o
e
[ ]

Slikal5 3ULND] SORpH ]

, JUD VH LJUD QD QDpLQ GD VH SULpHND LJUDpHY UHG .DGI
SULWLVQH SROMH QD NRMH a8HOL SRVWDYLWL VYRM ]J]QDN 3ULOLI
LOL NUXaLu VOLND WH VH SRVO XaL whtopddatkeBevhXuBRG DFL R SF
WH LK SURVOMHYyXMH SURWLYQLNX 7DNRYHU VDPD SURYMHUD LJ
SURYMHUH GRyYyH GR SRELMHGH RGQRVQR SRUD]D GUXJRJ LJUDE
pobijedi, odnosno porazu. | tada se na korisnikovom ekranu prikazuje dijalog na kojemu je
PRJXUH RGDEUDWL SRQRYQX LJUX LOL SRYUDWDN QD JODYQL L]E
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Protivnik je na redu

....................k.

Slkal7 3ULND] GLMDORJD

V.4l 200

You lose

Better luck next game

UREDU AGAIN

Slika 16 Prikaz aktivne igre
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BM=DNOMXpDN

=DNOMXpDN RYRJ UDGD MH IXQNFLRQDODQ SRVOXAaLWHOM LJ

QD $QGURLG RSHUDWLYQRP VXVWDYX .RULAWHQH WHKQRORJLMI

napisati u bilo kojoj drugoj tehnologiji. Glavna je sama logika i raspored NRPXQLNDFLMH L]JPHY
klijenta i korisnika.

$OJRULWDP L NRPXQLNDFLMD NRUL&G&WHQD SULOLNRP LJUDGH
XSRWULMHELWL ]D LJUDGX SRVOXA4LWHOMD ]D LJUH NRMH LPDMX

potrebno je izmijeniti poslu aALWHOMD WH QDSUDYLWL REMHNW NRML VDGUAL

DNWLYQH LJUH , QDMYDAaQLML GLR SURALULWL ORJLNX VXVWDYCLC

NRPSOHNVQLMD RGQRVQR VYL LJUDpL PRUDMX VO@DWLKVYRMMYDLX
unutar aktivne igre.

SULOLNRP LJUDGH VXVWDYD LJUH ELOR MH SRWUHEQR RVQR
WHKQRORJLMD WH SURJUDPLUDQMD QD VWUDQL NOLMHQWD L SF
QDPLQH NRPXQLNDFLMH WMXRGDEDRNRJYHRGIRWDHEQR MH L RSWLF
PRJXUH L SULODJRGLWL JD QD YHOLNL EURM PRJXULK NRULVQLNI

60MHGHUL NRUDN X L]JJUDGQML VXVWDYD RGQRVQR QDGRJU
sustava, PDNVLPDOQRP EURMX NRULVQLND NRMH VXVWDY PRaH SRV(

WR MH SRWUHEQR PQRJR YHUH WHVWLUDQMH VXVWDYD QHJR OL

.DR &4WR MH X VDPRPH XYRGX UHpHQR DXWRU MHDAHOLR YL

VXVWDYLPD LJDUD YL&H LJUDpD &4WR MH SRVWLJQXWR RYLP UDG
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B Prilozi

Prilog 1. Game APl documentation \Dokumentacija

Web servisa

This is documentation of game HTTP API-s
All end point returns JSON formated data

U nastavku se nalaze svi dostupni webservisi te njihovi opisi

6YH NUDMQMH WRpPpNH YUDUDMX SRUXNH X -621 REOLNX

Request - header data

Header name\Naziv zaglavlja: auth
Header value\Vrijednost zaglavlja : KTDT8M18PLOM

Register

End point pathh 3 XWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X username : String
X password : String
X email : String

Possible responses\ORJXpL RGIJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, message: Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, message: Error with Database
Code 6, message: Username already exists
Code 7, message: Internal error - parsing JSON

O O0OO0OO0OO0O0o

Data response\Struktura primljenih podataka:
f user_id : String
f username : String
f password : String
f email : String

UHJLVWHU
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Login

End point pathh 3aXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X username : String
X password : String

Possible responses\ORJXpL RGJIJRYRUL
o0 Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, message: Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, message: Error with Database
Code 7, message: Internal error - parsing JSON
Code 8. message: Wrong username/password

OO O0OO0OO0Oo

Data response\Struktura primljenih podataka:
f user_id : String
f username : String
f password : String
f email : String

ORJLQ

Forgotten Password

End point pathh SXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X username : String
x email : String

Possible responses\0RJXpL RGJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, message: Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, message: Error with Database
Code 7, message: Internal error - parsing JSON

O O O0OO0OO0Oo

Data response\Struktura primljenih podataka:
f user_id : String
f username : String
f password : String
f email : String

IRUJIRWWHQ3DVVZRUG

Code 9. message: Username and Email doesn't match any user
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Reset password

End point pathh 3aXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X email : String
X password : String
X repeated_password : String
X new_password : String

Possible responses\0RJXpL RGJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, message: Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, message: Error with Database
Code 7, message: Internal error - parsing JSON

Code 10, message: Password updated successfully
Code 11, message: Password are not equal

O O0OO0OO0OO0OO0O0OOo

Data response\Struktura primljenih podataka:
f user_id : String
f username : String
f password : String
f email : String

UHVHW3DVVZRUG

Code 9. message: Username and Email doesn't match any user

Get Server Address

End point path\ 3XWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi: null

Possible responses\ORJXpL RGIJRYRUL
o Code 1, message: null
0 Code 2, message: Authentication needed!
o0 Code 7. message: Internal error £Parsing JSON

Data response\Struktura primljenih podataka:
X address : String

JHW6HUYHUS$SGGUHVYV

Get Friend list

End point pathA 3aXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

JHW)ULHQG/LVW
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Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String

Possible responses\ORJXpL RGIJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, Error with Database
Code 7. message: Internal error xParsing JSON

O O0OO0OO0Oo

Data response\Struktura primljenih podataka:
x Data : list<Friend>

Friend element data
f user_id : String
f username : String

Get Friend requests

End point pathh 3aXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String

Possible responses\0RJXpL RGJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, Error with Database
Code 7. message: Internal error xParsing JSON

O O0OO0OO0OOo

Data response\Struktura primljenih podataka:
x Data : list<Friend>

Friend element data: Struktura objekta Friend
f user_id : String
f username : String

JHW)ULHQGS5HTXHVWYV

Get User by ID
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End point path\ 3aXWDQMD GR NIlg&wsepyd WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String

Possible responses\ORJXpL RGJIJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 7. message: Internal error +Parsing JSON

O O O0OO0Oo

Data response\Struktura primljenih podataka:
f user_id : String
f username : String
f password : String
f email : String

Code 9. message: Username and Email doesn't match any user

Accept friend request

End point pathh 3aXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String
x friend_id : String

Possible responses\ORJXpL RGIJRYRUL
o0 Code 1, message: Success
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 7. message: Internal error £Parsing JSON

O O0OO0OO0Oo

Data response\Struktura primljenih podataka:
f null

DFFHSW)ULHQGS5HTXHV

Code 9. message: Username and Email doesn't match any user

Decline friend request

End point path\ 3XWDQMD GR NUDMQMH WRPpNH
Method\Metoda: POST

GHFOLQH)ULHQGS5HTXH
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Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String
x friend_id : String

Possible responses\0RJXpL RGJRYRUL
0 Code 1, message: Success
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 7. message: Internal error xParsing JSON

O O0OO0OO0Oo

Data response\Struktura primljenih podataka:
f null

Code 9. message: Username and Email doesn't match any user

Send friend request

End point pathh 3 XWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String
x friend_username : String

Possible responses\ORJXpL RGIJRYRUL
o Code 1, message: null
Code 2, message: Authentication needed!
Code 3, Empty post form
Code 4, message: Error with Form data
Code 5, message: Error with Database
Code 7. message: Internal error xParsing JSON

O O0OO0OO0OO0O0o

Data response\Struktura primljenih podataka:
f user_id : String
f username : String
f password : String
f email : String

VHQG)ULHQGS5HTXHVW

Code 9. message: Username and Email doesn't match any user

Get Statistics

End point path\ 3SXWDQMD GR NUDMQMH WRpNH
Method\Metoda: POST

Needed atributs\Potrebni atributi:
X user_id : String

JHWG6WDWLVWLFV
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Possible responses\0RJXpL RGJRYRUL

(0]

O O O0OO0Oo

Code 1, message: null

Code 2, message: Authentication needed!

Code 3, Empty post form

Code 4, message: Error with Form data

Code 5, Error with Database

Code 7. message: Internal error +Parsing JSON

Data response\Struktura primljenih podataka:

StatisticsResonse element data\Struktura objekta StatisticsResponse:

x Data : list<StatisticsResonse>

f wins:int
f draws:int
f loses :int

f games : list<cGame>

Game element data\ Struktura objekta Game

~h R ~h R —h —h —h

game_id : String
player_one : String
player_two : String
time : Long

winner : String
draw : boolean
turns : int
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Prilog 2. Izvorni kodovi

Izvorni kodovi
X 3RV O X &ttpal/Hidad.com/Im Pew/Zavrsni Server
x Klijent: https://gitlab.com/Im_Pew/KrizicKruzic
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