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Izjava o izvornosti  
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1. Uvod  

�9�L�G�H�R���L�J�U�H���V�X���P�D�V�L�Y�Q�R���U�D�V�W�X�ü�D���J�O�R�E�D�O�Q�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D���Y�U�L�M�H�G�Q�D���Y�L�ã�H���R�G�����������E�L�O�L�M�X�Q�D���G�R�O�D�U�D����

simulacije �Y�L�U�W�X�D�O�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D���M�H���V�O�D�E�R���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q���å�D�Q�U���X���W�R�M���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L�����Q�R���N�D�G�D���M�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q����

�S�U�R�ã�L�U�L���V�H���V�Y�L�M�H�W�R�P���S�R�S�X�W���R�O�X�M�H�� 

Tamagotchi, jedna od prvih �Y�L�G�H�R���L�J�U�D���X���å�D�Q�U�X���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D�����V�H���S�U�R�ã�L�U�L�R��

svijetom kasnih 1990-ih i 2000-�L�K�����'�D�Q�D�V���L�J�U�H���W�R�J���å�D�Q�U�D �Q�L�V�X���W�R�O�L�N�R���S�U�R�ã�L�U�H�Q�H���Q�L�W�L���S�R�S�X�O�D�U�Q�H�����Q�R��

�å�D�Q�U���M�H���L���G�D�O�M�H���å�L�Y�����X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���R�E�O�L�F�L�P�D���� 

�2�Y�D�M���U�D�G���S�R�þ�L�Q�M�H���R�S�L�V�R�P���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����R�G���S�R�M�D�Y�H���S�U�Y�L�K���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���G�R���S�U�H�O�D�V�N�D��

�L�V�W�L�K���R�G���D�U�N�D�G�Q�L�K���R�U�P�D�U�D���G�R���R�V�R�E�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�D���L���N�X�ü�Q�L�K���N�R�Q�]�R�O�D�����W�H���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���R���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���V�D�P�R�J��

�å�D�Q�U�D���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D�����1�D�N�R�Q���R�S�L�V�D���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���X���U�D�G�X���V�X���D�Q�D�O�L�]�Lrane odlike simulacija 

�N�X�ü�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D�����Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H���S�U�Y�R���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�M�X���R�G�O�L�N�H���]�D�þ�H�W�Q�L�N�D���å�D�Q�U�D����Dogz-a, te odlike koje 

�V�X�� �G�R�G�D�O�L�� �Q�D�V�O�M�H�G�Q�L�F�L�� �å�D�Q�U�D���� �G�D�� �E�L�� �V�H�� �G�R�ã�O�R�� �G�R�� �V�D�P�H�� �V�U�å�L�� �å�D�Q�U�D�� �L�� �V�D�]�Q�D�O�R���ã�W�R�� �V�Y�H�� �L�J�U�D�� �X���W�R�P��

�å�D�Q�U�X���W�U�H�E�D���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�����1�D�N�R�Q���X�V�S�M�H�ã�Q�H �D�Q�D�O�L�]�H���M�H���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D���L�J�U�D���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D����

�W�H���V�X���]�D���L�V�W�X���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���V�U�H�G�V�W�Y�D�����W�H���M�H���Q�D���N�U�D�M�X���L�J�U�D���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�Q�D��  
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2. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�L���D�O�D�W�L 

U ovom �U�D�G�X���M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�R���þ�H�Wvero alata otvorenog izvora. Ti alati su: 

�x Godot, za razvoj igre; 

�x Krita, za razvoj 2D grafike; 

�x MuseScore, za razvoj glazbe; 

�x �'�U�D�Z���L�R�����]�D���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�H���L���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���å�L�þ�D�Q�L�K���P�R�G�H�O�D 

2.1. Godot  

Stranica Godot Engine definira Godot kao �S�R�W�S�X�Q�R�� �E�H�V�S�O�D�W�D�Q���� �P�H�ÿ�X-platformski 

�S�R�N�U�H�W�D�þ���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D otvorenog izvora za razvoj 2D i 3D igara pod MIT licencom [1]. 

�7�D���G�H�I�L�Q�L�F�L�M�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���Q�H�N�R�O�L�N�R���N�O�M�X�þ�Q�L�K���V�Y�R�M�V�W�Y�D���*�R�G�R�W-a, to su: 

I. �3�R�W�S�X�Q�R���E�H�V�S�O�D�W�D�Q�����V�Y�R�M�V�W�Y�R���N�R�M�H���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���G�D���Q�L�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�O�D�W�L�W�L���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

Godot-�D���X���E�L�O�R���N�R�M�H�P���V�O�X�þ�D�M�X�����7�R���V�H���U�D�]�O�L�N�X�M�H �R�G���G�U�X�J�L�K���S�R�N�U�H�W�D�þ�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D��

�N�R�M�L���þ�H�V�W�R���]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X���N�X�S�O�M�H�Q�M�H���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H���G�R�]�Y�R�O�H���D�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���L�P�D���S�U�L�P�D�Q�M�D��

�Y�L�ã�D�� �R�G�� ���������������� �J�R�G�L�ã�Q�M�H�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �W�H�� �D�O�D�W�H�� Godot je potpuno besplatan za 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���X���V�Y�H���V�Y�U�K�H�� 

II. �0�H�ÿ�X-platformski (eng. cross-�S�O�D�W�I�R�U�P�����R�]�Q�D�þ�D�Y�D���G�D���V�H���*�R�G�R�W���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D��

�U�D�]�Y�R�M���L�J�U�D���Q�D���Y�L�ã�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�O�D�W�I�R�U�P�L�����3�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����P�R�J�X�ü�H���M�H���U�D�]�Y�L�M�D�W�L���L�V�W�X���L�J�U�X���]�D��

�R�V�R�E�Q�R�� �U�D�þ�X�Q�D�O�R���� �Q�H�N�X�� �N�R�Q�]�R�O�X�� �S�R�S�X�W�� �S�O�D�\�V�W�D�W�L�R�Q-a i android u potpunosti na 

Godot-u. Nema potrebe koristiti druge alate za prebacivanje igre razvijene za 

�R�V�R�E�Q�R���U�D�þ�X�Q�D�O�R���Q�D���D�Q�G�U�R�L�G���X�U�H�ÿ�D�M�H�����*�R�G�R�W���S�U�X�å�D���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���D�X�W�R�P�D�W�V�N�R�J��

�L�]�G�D�Y�D�Q�M�D�� �Q�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �S�O�D�W�I�R�U�P�H���� �X�]�� �U�X�þ�Q�R�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �V�D�P�H�� �L�J�U�H�� �G�D�� �Q�M�H�]�L�Q�R��

�X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���L���L�]�J�O�H�G���L�P�D���V�P�L�V�O�D���Q�D���G�U�X�J�L�P���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D�� 

III. �3�R�N�U�H�W�D�þ���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�����H�Q�J�����J�D�P�H���H�Q�J�L�Q�H�����G�H�I�L�Q�L�U�D���*�R�G�R�W���N�D�R���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H��

specijalizirano za razvoj video igara. Iako �Q�L�ã�W�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���Q�H���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D da Godot 

koristi za razvoj drugih vrsta softvera, Godot dolazi sa alatima i dodacima koji 

�S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H���V�O�X�å�H���U�D�]�Y�R�M�X���L�J�D�U�D�� 

IV. Za razvoj 2D i 3D �L�J�D�U�D�� �Q�D�P�� �J�R�Y�R�U�L�� �G�D�� �*�R�G�R�W�� �Q�L�M�H�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�� �Q�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�X��

�G�L�P�H�Q�]�L�M�X�����Y�H�ü���M�H���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���P�R�J�X�ü�H���U�D�]�Y�L�M�D�W�L���E�L�O�R���N�D�N�Y�H���L�J�U�H���X���*�R�G�R�W-u. 

V. �3�R�G���0�,�7���O�L�F�H�Q�F�R�P���Q�D�P���G�D�M�H���G�R���]�Q�D�Q�M�D���G�D���M�H���*�R�G�R�W���G�D�Q���Q�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�U�H�N�R���0�,�7��

�O�L�F�H�Q�F�H���� �2�S�H�Q�� �6�R�X�U�F�H���,�Q�L�W�L�D�W�L�Y�H�����E�H�]�� �G�D�W������ �R�E�M�D�ã�Q�M�Dva da MIT licenca krajnjem 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �G�D�M�H�� �S�R�W�S�X�Q�D�� �S�U�D�Y�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���� �N�R�S�L�U�D�Q�M�D���� �S�U�H�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�D���� �V�S�D�M�D�Q�M�D����

publiciranja, distribucije, pod licenciranja, i/ili prodaje kopije softvera, uz uvjet 
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�G�D���M�H���V�R�I�W�Y�H�U���G�D�Q���Ä�N�D�N�D�Y���M�H�³�����H�Q�J�����Ä�D�V���L�V�³�������W�H���*�R�G�R�W���(�Q�J�L�Q�H���Q�H���R�Ggovara za bilo 

�N�D�N�Y�X���ã�W�H�W�X���Q�D�V�W�D�O�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���Q�M�L�K�R�Y�R�J���V�R�I�W�Y�H�U�D�� [2] 

 

Rad sa Godot-�R�P���M�H���R�P�R�J�X�ü�H�Q���Q�D���:�L�Q�G�R�Z�V�X�����0�D�F���2�6-u, Linux distribucijama i BDS-

u�����W�H���M�H���R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���L�]�G�D�Y�D�Q�M�H���U�D�]�Y�L�M�H�Q�H���L�J�U�H���Q�D [3]: 

�x �S�O�D�W�I�R�U�P�H���R�V�R�E�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�D: Windows, Mac OS, Linux, BSD i UWP; 

�x mobilne platforme: iOS i Android; 

�x �L�J�U�D�þ�H���N�R�Q�]�R�O�H�����1�L�Q�W�H�Q�G�R���6�Z�L�W�F�K�����3�O�D�\�V�W�D�W�L�R�Q�������L���;�E�R�[���2�Q�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���S�U�X�å�D�W�H�O�M�D��

�X�V�O�X�J�D���W�U�H�ü�H���V�W�U�D�Q�H�����H�Q�J�����W�K�L�U�G-party provider); 

�x �Z�H�E���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���+�7�0�/�����L���:�H�E�$�V�V�H�P�E�O�\�����ÄGodot Engine�³, bez dat.) 

 

Od programskih �M�H�]�L�N�D���� �*�R�G�R�W�� �Q�X�G�L�� �L�]�E�R�U�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �&���� ���������� �&�������� �9�L�V�X�D�O�6�F�U�L�S�W���� �N�R�M�L�� �M�H��

Godot-ov jezik za vizualno programiranje, GDScript, koji je python-liki jezik i nativan jezik 

Godot-�D�����W�H���P�Q�R�ã�W�Y�R���G�U�X�J�L�K���M�H�]�L�N�D���þ�L�M�X���M�H���S�R�W�S�R�U�X���U�D�]�Y�L�O�D���L���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���U�D�]�Y�L�M�D���*�R�G�R�W���]�D�M�H�G�Q�L�F�D, 

�P�H�ÿ�X���N�R�M�L�P�D���V�X���X�N�O�M�X�þ�H�Q�L��Rust, Nim, D i drugi [3] 

2.1.1.  GDscript  

�*�'�V�F�U�L�S�W���M�H���G�L�Q�D�P�L�þ�N�R���W�L�S�L�]�L�U�D�Q�L�����V�N�U�L�S�W�Q�L���M�H�]�L�N���Y�L�V�R�N�H���U�D�]�L�Q�H���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�L���X���*�R�G�R�W-u za 

�L�]�U�D�G�X���V�D�G�U�å�D�M�D�����.�Rr�L�V�W�L���V�L�Q�W�D�N�V�X���V�O�L�þ�Q�X���S�\�W�K�R�Q�X�����W�H���W�H�å�L���E�L�W�L���R�S�W�L�P�L�]�L�U�D�Q���]�D���L���X�V�N�R���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q���V�D��

Godot-om [4]. 

Identifikatori u GDscript, tj. imena varijabli, konstanti i funkcija, se sastoje od malih slova 

engleske abecede a-z, velikih slova engleske abecede A-Z, brojeva 0-�����L���]�Q�D�N�D���Ä�B�³�����'�R�G�D�W�Q�R����

�L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U���Q�H���V�P�L�M�H���]�D�S�R�þ�H�W�L���E�U�R�M�H�P�� 

Iznimke tome su p�U�H�G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H���N�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�����N�R�M�H���V�H���Q�H���P�R�J�X���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�R���L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U�L����

�7�R���V�X���U�L�M�H�þ�L���S�R�S�X�W���Ä�L�I�³�����Ä�H�O�V�H�³�����Ä�H�O�L�I�³�����Ä�I�R�U�³�����Ä�Z�K�L�O�H�³�����Ä�3�,�³�����Ä�7�$�8�³���L���V�O�L�þ�Q�R�� 

�%�O�R�N�R�Y�L�� �N�R�G�D�� �X�� �*�'�V�F�U�L�S�W�� �V�X�� �R�G�Y�R�M�H�Q�L�� �X�Y�O�D�þ�H�Q�M�H�P�� �N�R�G�D���� �D�� �Q�M�L�K�R�Y�� �S�R�þ�H�W�D�N�� �M�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�Dn 

�]�Q�D�N�R�P�� �Ä���³���� �=�E�R�J�� �W�R�J�D�� �M�H�� �E�L�W�Q�R�� �S�D�]�L�W�L�� �Q�D�� �V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �X�Y�O�D�N�D���� �Q�H�� �V�D�P�R�� �]�E�R�J�� �þ�L�W�O�M�L�Y�R�V�W�L�� �Y�H�ü��

funkcionalnosti koda. Primjer bloka koda (funkcije) u GDscript-u je: 

func funkcija():  

 �Y�D�U���W�H�N�V�W����� ���Ä�2�Y�R���M�H���V�W�U�L�Q�J���X���I�X�Q�N�F�L�M�L�³ 

�Y�D�U���W�H�N�V�W����� ���Ä�2�Y�R���M�H���V�W�U�L�Q�J���L�]�Y�D�Q���I�X�Q�N�F�L�M�H�³ 

Selekcija u GDscript-�X���V�H���Y�U�ã�L���S�R�P�R�ü�X���N�O�M�X�þ�Q�L�K���U�L�M�H�þ�L���Ä�L�I�³�����Ä�H�O�V�H�³�����Ä�H�O�L�I�³���L���Ä�P�D�W�F�K�³���� 
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If, else i elif se koriste u kombinaciji. Ako �X�S�L�W���N�R�G���L�I���Q�L�M�H���L�V�W�L�Q�L�W�����S�U�R�Y�H�V�W���ü�H���V�H���X�S�L�W���N�R�G��

�S�U�Y�R�J���H�O�L�I���L�V�S�R�G���L�I�����D�N�R���Q�L���R�Q���Q�L�M�H���L�V�W�L�Q�L�W�����S�U�R�Y�H�V�W���ü�H���V�H���X�S�L�W���N�R�G���V�O�M�H�G�H�ü�H�J���H�O�L�I���L���W�D�N�R���Q�D�V�W�D�Y�L�W���G�R��

�N�D�G�� �Q�H�� �G�R�ÿ�H�� �G�R�� �H�O�V�H���� �N�R�M�L�� �ü�H�� �V�H�� �S�U�R�Y�H�V�W�� �D�N�R�� �V�X�� �V�Y�L�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�� �Q�H�L�V�W�L�Q�L�W�L���� �3rimjer k�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��ove 

selekcije je: 

if a<2:  

 print( �Ä�D���M�H���P�D�Q�M�L���R�G���G�Y�D�³)  

elif a<4:  

 print( �Ä�D���M�H�����Y�H�ü�L���L�O�L���M�H�G�Q�D�N���������D�O�L���P�D�Q�M�L���R�G�����³)  

else:  

print( �Ä�D���M�H���Y�H�ü�L���L�O�L���M�H�G�Q�D�N �����L���Y�H�ü�L���L�O�L���M�H�G�Q�D�N ���³ )  

 �7�H�U�Q�D�U�Q�L���R�S�H�U�D�W�R�U���Q�L�M�H���S�U�L�V�X�W�D�Q���X���*�'�V�F�U�L�S�W�����Q�R���Q�M�H�J�R�Y�D���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���V�H���P�R�å�H���G�R�E�L�W�L��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P�� �L�I�� �L�� �H�O�V�H���� �3�U�L�P�M�H�U�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �W�H�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� �M�H�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �G�U�X�J�H�� �S�R�þ�H�W�Q�H��

vrijednosti ako je ispunjen neki uvjet: 

var uvjetnaVarijabla = 1 if ( A<5) else 2  

�8���W�R�P���S�U�L�P�M�H�U�X���ü�H���X�Y�M�H�W�Q�D�9�D�U�L�M�D�E�O�D���S�R�S�U�L�P�L�W���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�������D�N�R���M�H���Y�D�U�L�M�D�E�O�D��A manja od 5, 

a vrijednost 2 ako je varijabla A �Y�H�ü�D���L�O�L���M�H�G�Q�D�N�D������ 

Match je selekcija koja odgovara switch-u u drugim jezicima, uz neke promjene. Match 

�P�R�å�H���X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L���E�L�O�R���N�D�N�Y�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���� �R�G���G�L�U�H�N�W�Q�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�����W�L�S�D���S�R�G�D�W�D�N�D���� �H�Q�X�P�H�U�D�F�L�M�H��

�L�W�G���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �Q�L�M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �S�R�U�H�G�D�W�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�H�� �X�� �E�L�O�R�� �N�D�N�Y�R�P�� �U�H�G�R�V�O�L�M�H�G�X���� �L�O�L�� �N�R�U�L�Vtiti break da 

�R�V�L�J�X�U�D�P�R�� �G�D�� �S�U�R�J�U�D�P�� �Q�H�ü�H�� �V�N�R�þ�L�W�L�� �X�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�� �V�O�X�þ�D�M���� �Y�H�ü�� �M�H�� �W�R�� �]�D�G�D�Q�R���� �D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�� �P�R�U�D��

�R�G�U�H�G�L�W�L�� �N�D�G�D�� �G�D�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �N�R�G�D�� �S�U�L�M�H�ÿ�H�� �X�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�� �V�O�X�þ�D�M�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �N�R�P�D�Q�G�X�� �Ä�F�R�Q�W�L�Q�X�H�³�� 

Primjer sintakse match-a je: 

match a:  

5:  

print( �Ä�D���M�H���M�H�G�Q�D�N��5�³)  

 �Ä�/�L�M�H�S�L���W�H�N�V�W�³:  

  print( �Ä�D���M�H���V�W�U�L�Q�J���N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���
�/�L�M�H�S�L���W�H�N�V�W�
�³)  

  continue  

 3:  

  print( �Ä�D���M�H���M�H�G�Q�D�N���� �L�O�L���M�H���V�W�U�L�Q�J���N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���
�/�L�M�H�S�L���W�H�N�V�W�
�³)  

 1,4,6:  

  �S�U�L�Q�W���Ä�D���M�H���M�H�G�Q�D�N�������������L�O�L�����³�� 

 _:  

  print(  �Ä�D���M�H���M�H�G�Q�D�N���E�L�O�R���þ�H�P�X�����D���Q�L�M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P��
�V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D�³�� 

 var novaVarijabla:  
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  �S�U�L�Q�W���Ä�D���M�H���M�H�G�Q�D�N���E�L�O�R���þ�H�P�X�����Q�L�M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P��
�V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D�����D�O�L���V�D�G���J�D��je mogu�ü�H pozvati sa identifikatorom 
�Q�R�Y�D�9�D�U�L�M�D�E�O�D�³�� 

Za iteraciju GDscript koristi �Ä�Z�K�L�O�H�³���L���Ä�I�R�U�³�� 

�:�K�L�O�H�� �V�H�� �S�R�Q�D�ã�D�� �N�D�R�� �L�� �X�� �G�U�X�J�L�P�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D���� �L�]�Y�R�G�L�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L��blok dokle 

god je zadani upit istinit. Primjer toga je: 

while(true):  

 print( �Ä�2�Y�R���M�H���E�H�V�N�R�Q�D�þ�Q�D���S�H�W�O�M�D�����D�O�L���L�]���Q�M�H���V�H���P�R�å�H���L�]�D�ü�L���N�R�U�L�V�W�H�ü�L��
�E�U�H�D�N�³)  

 break  

�)�R�U�� �ü�H�� �L�]�Y�U�ã�L�W�L�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �E�O�R�N�� �R�Q�R�O�L�N�R�� �S�X�W�D�� �N�R�O�L�N�R�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �W�U�D�å�H�Q�L�� �R�E�M�H�N�W�� �L�P�D���� �7�R��

�P�R�å�H���E�L�W�L���V�W�U�L�Q�J�����S�R�O�M�H�����U�M�H�þ�Q�L�N�����I�X�Q�N�F�L�M�D���U�D�Q�J�H���E�U�R�M�������U�D�Q�J�H���S�R�þ�H�W�D�N�����N�U�D�M�������U�D�Q�J�H���S�R�þ�H�W�D�N�����N�U�D�M����

�N�R�U�D�N�������L�O�L���R�E�L�þ�Q�L���E�U�R�M�����X���N�R�M�H�P���ü�H���V�O�X�þ�D�M�X���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�L�W���G�D���V�H���P�L�V�O�L���Q�D���U�D�Q�J�H���E�U�R�M�������W�M�����Ä�I�R�U���D���L�Q�����³���L��

�Ä�I�R�U���D���L�Q���U�D�Q�J�H�������³���V�X���I�X�Q�N�F�L�M�V�N�L���M�H�G�Q�D�N�L�� 

Primjer for petlje je: 

for broj in range(2,5):  

 print(broj)  

�2�Y�D�M���S�U�L�P�M�H�U���ü�H���L�V�S�L�V�D�W�L���E�U�R�M�H�Y�H���������������L���������7�R���M�H�V�W�����U�D�Q�J�H���S�U�Y�L�����G�U�X�J�L�����Y�U�D�W�L���S�R�O�M�H���E�U�R�M�H�Y�D���R�G��

prvog, inkluzivno, do drugog, ekslkuzivno. 

�)�X�Q�N�F�L�M�H���X���*�'�V�F�U�L�S�W���V�X���X�Y�L�M�H�N���P�H�W�R�G�H�����G�L�M�H�O�R�Y�L���N�O�D�V�H�����E�X�G�X�ü�L���G�D���V�X���V�D�P�H���V�N�U�L�S�W�H���X���N�R�M�L�P�D��

�V�H���S�L�ã�H���N�R�G���N�O�D�V�H�����)�X�Q�N�F�L�M�H���V�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���N�D�R�� 

�I�X�Q�F���I�X�Q�N�F�L�M�D���D�����E��� ���Ä�]�D�G�D�Q�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�³�����F�����6�W�U�L�Q�J�����G����� ���Ä�]�D�G�D�Q�D��
�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���V�D���]�D�G�D�Q�L�P���W�L�S�R�P�³):  

 var a  � ���ÄNema zadanu vrijednost. �³ 

 �Y�D�U���E��� ���Ä�,�P�D���]�D�G�D�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����Q�R���P�R�å�H���V�H���S�U�R�V�O�L�M�H�G�L�W�L���E�L�O�R���N�R�M�D��
�G�U�X�J�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����þ�D�N���L���G�U�X�J�R�J���W�L�S�D���³ 

 �Y�D�U���F��� ���Ä�1�H�P�D���]�D�G�D�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����Q�R���P�R�U�D���V�H���S�U�R�V�O�L�M�H�G�L�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W��
�W�L�S�D���6�W�U�L�Q�J���³ 

 �Y�D�U���G��� ���Ä�,�P�D���]�D�G�D�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����W�H���E�L�O�R���N�R�M�D���S�U�R�V�O�L�M�H�ÿ�H�Q�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W��
�P�R�U�D���E�L�W�L���L�V�W�R�J���W�L�S�D���³ 

 return a + b  

Sve skripte napisane u GDscriptu su neimenovane klase, kojima se mo�å�H�� �S�U�L�V�W�X�S�L�W�L��

�S�U�H�N�R�� �Q�M�L�K�R�Y�H�� �O�R�N�D�F�L�M�H���� �=�D�� �O�D�N�ã�L�� �S�U�L�V�W�X�S�� �L�P�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �G�R�G�L�M�H�O�L�W�L�� �L�P�H�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �N�O�M�X�þ�Q�X�� �U�L�M�H�þ��

�F�O�D�V�V�B�Q�D�P�H���� �%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�X�� �V�N�U�L�S�W�H�� �X�� �*�'�V�F�U�L�S�W�X�� �S�R�Q�D�M�Y�L�ã�H�� �S�L�V�D�Q�H�� �]�D�� �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �G�L�U�H�N�W�Q�R�� �Q�D�G��

elementima u Godot-�X�����J�R�W�R�Y�H���V�Y�H���Q�D�V�O�M�H�ÿ�X�M�X���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�H�ü�X���N�O�D�V�X�����1�D�V�O�M�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R��

�N�O�M�X�þ�Q�R�P���U�L�M�H�þ�L���H�[�W�H�Q�G�V�����3�U�L�P�M�H�U���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�H���N�O�D�V�H���M�H�� 

extends Button  

class_name mojGumb  

�Y�D�U���W�H�N�V�W�*�X�P�E�D��� ���Ä�.�O�L�N�Q�L���P�H�³ 
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func pritisnut():  

 �S�U�L�Q�W���Ä�*�X�P�E���M�H���S�U�L�W�L�V�Q�X�W�³�� 

2.2. Krita  

Krita Foundation definira Kritu kao profesionalan, besplatan alat za slikanje, otvorenog 

�L�]�Y�R�U�D�����.�U�L�W�D���M�H���S�R�N�U�L�Y�H�Q�D���*�1�8���R�S�ü�R�P���M�D�Y�Q�R�P���O�L�F�H�Q�F�R�P verzija 3 (eng. GNU General Public 

License version 3���� �V�N�U�D�ü�H�Q�R�� �*�1�8�� �*�3�/v3 �L�O�L�� �*�1�8������ �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �M�H�� �N�U�D�M�Q�M�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �V�O�R�E�R�G�D�Q��

koristiti Kritu u bi�O�R���N�D�N�Y�H���V�Y�U�K�H�����X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���L�]�U�D�G�X���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L�K��radova�����L�Q�V�W�D�O�D�F�L�M�H���X���ã�N�R�O�D�P�D��

�L�O�L���S�R�G�X�]�H�ü�L�P�D [5] [6]. 

�.�U�L�W�X���M�H���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���P�R�J�X�ü�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���S�R�P�R�ü�X���R�E�L�þ�Q�R�J���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�R�J���P�L�ã�D�����Q�R���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D��

�M�H�� �S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �W�D�E�O�H�W�D���� �=�D�� �L�]�U�D�G�X�� �R�Y�Rg rada softver Krita je 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q���S�R�P�R�ü�X���J�U�D�I�L�þ�N�R�J���W�D�E�O�H�W�D���Ä�2�Q�H���E�\���:�D�F�R�P���± �0�H�G�L�X�P�³�� 

2.3. MuseScore  

�Ä�0�X�V�H�6�F�R�U�H�� �M�H�� �V�R�I�W�Y�H�U�� �]�D�� �Q�R�W�D�F�L�M�X�� �J�O�D�]�E�H�� �R�W�Y�R�U�H�Q�R�J�� �L�]�Y�R�U�D�� �N�R�M�L�� �U�D�G�L�� �Q�D�� �:�L�Q�G�R�Z�V-u, 

MacOS-u i Linux-�X�����W�H���M�H���G�R�V�W�X�S�D�Q���X���������U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���M�H�]�L�N�D�³��[7] 

�3�R�N�U�L�Y�H�Q�� �M�H�� �*�1�8�� �R�S�ü�R�P�� �M�D�Y�Q�R�P�� �O�L�F�H�Q�F�R�P�� �Y�H�U�]�L�M�D�� ������ �S�R�S�X�W�� �.�U�L�W�H���� �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �N�U�D�M�Q�M�L��

�N�R�U�L�V�Q�L�N���L�P�D���V�Y�D���M�H�G�Q�D�N�D���S�U�D�Y�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���0�X�V�H�6�F�R�U�H-a kao i Krite [8]. 

On dozvoljava stvaranje notacije za nekoliko stotina instrumenata, te reprodukciju  i 

ispis stvorene notacije. 

Ponajprije se koristi u profesionalne svrhe za stvaranje orkestralnih kompozicija ili 

�V�W�Y�D�U�D�Q�M�D�� �Q�R�W�D�F�L�M�H�� �]�D�� �J�O�D�]�E�H�Q�L�N�H���� �Q�R�� �X�� �R�Y�R�P�� �U�D�G�X�� �ü�H�� �Q�D�J�O�D�V�D�N�� �E�L�W�L�� �Q�D�� �Q�M�H�J�R�Y�R�M�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��

�U�H�S�U�R�G�X�N�F�L�M�H���]�Y�X�N�D���G�D�Q�H���Q�R�W�D�F�L�M�H�����N�R�M�L���ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�R���S�R�]�D�G�L�Q�V�N�D���J�O�D�]�E�D���X���L�Jri 

2.4. Draw.io  

�Ä�'�U�D�Z���L�R���M�H���S�R�W�S�X�Q�R���E�H�V�S�O�D�W�D�Q���R�Q�O�L�Q�H���X�U�H�ÿ�L�Y�D�þ���G�L�M�D�J�U�D�P���L�]�J�U�D�ÿ�H�Q���R�N�R���*�R�R�J�O�H���'�U�L�Y�H-a, 

koji �R�P�R�J�X�ü�X�M�H stvaranja dijagrama toka, UML-�D���� �G�L�M�D�J�U�D�P�D�� �U�H�O�D�F�L�M�D�� �H�Q�W�L�W�H�W�D���� �P�U�H�å�Q�L�K��

�G�L�M�D�J�U�D�P�D�����P�D�N�H�W�D���L���Y�L�ã�H���³��[9]  

�'�U�D�Z���L�R�� �M�H�� �S�R�N�U�L�Y�H�Q�� �$�S�D�F�K�H�� �������� �O�L�F�H�Q�F�R�P���� �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �V�O�R�E�R�G�D�Q�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L��

draw.io u komercijalne svrhe, modificirati, distribuirati, koristiti kao dio patenta, i koristiti 

�R�V�R�E�Q�R�����'�U�D�Z���L�R���Q�L�M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���Q�L�N�D�N�Y�X���ã�W�H�W�X���Q�D�V�W�D�O�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���V�R�I�W�Yera. [10] 
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�8���R�Y�R�P���U�D�G�X���ü�H���G�U�D�Z���L�R���E�L�W�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q���]�D���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�H���L�J�U�H���S�U�L�M�H���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�H���X���*�R�G�R�W-

�X�����3�R�G���W�L�P���Y�H�ü�L�Q�V�N�L���V�S�D�G�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���å�L�þ�D�Qog modela. 
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3. Povijest video igara  

Ovo �S�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �ü�H�� �R�E�M�D�V�Q�L�W�L�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�D�U�D���� �R�G�� �Q�M�L�K�R�Y�R�J�� �Q�D�V�W�D�Q�N�D�� �G�R�� �S�U�H�O�D�V�N�D�� �Lz 

�V�S�H�F�L�M�D�O�L�]�L�U�D�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���X���R�V�R�E�Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�D���L���N�X�ü�Q�H���N�R�Q�]�R�O�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U���ü�H���R�E�M�D�V�Q�L�W�L���S�R�G�M�H�O�X���L�J�U�L���X��

�å�D�Q�U�R�Y�H���� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �S�R�V�W�D�Y�L�O�D�� �S�R�G�O�R�J�X�� �]�D�� �R�G�Y�D�M�D�Q�M�H�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�� �N�X�ü�Q�L�K�� �O�M�X�E�L�P�D�F�D�� �R�G�� �R�V�W�D�O�L�K��

�L�J�D�U�D�����W�H���R�E�M�D�V�Q�L�O�R���S�R���N�R�M�L�P���R�G�O�L�N�D�P�D���V�H���å�D�Q�U�R�Y�L���G�L�M�H�O�H�� 

Poglavlje t�D�N�R�ÿ�H�U�� �V�D�G�U�å�L���S�R�Y�L�M�H�V�W�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �N�U�R�]�� �Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�H�� �L��

�Q�D�M�]�Q�D�þ�D�M�Q�L�M�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�N�H���å�D�Q�U�D�����2�Y�R���ü�H���V�O�X�å�L�W�L���N�D�R���S�R�G�O�R�J�D���V�O�M�H�G�H�ü�H�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�����N�R�M�H���ü�H���L�]��

�W�L�K�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �L�]�Y�X�ü�L�� �E�D�]�Q�H�� �R�G�O�L�N�H�� �å�D�Q�U�D���� �N�D�N�R�� �E�L�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�O�L�� �P�L�Q�L�P�D�O�Q�H�� �X�Y�M�H�W�H�� �G�D�� �L�J�U�D�� �E�X�Ge 

�V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D��  

 

3.1. Prve video igre  

�Ä�0�D�G�D�� �V�H�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�H�� �G�D�Q�D�V�� �Q�D�O�D�]�H�� �X�� �G�R�P�R�Y�L�P�D�� �G�L�O�M�H�P�� �V�Y�L�M�H�W�D���� �S�R�þ�H�W�F�L�� �L�P�� �V�H�� �X�V�W�Y�D�U�L��

�Q�D�O�D�]�H���X���O�D�E�R�U�D�W�R�U�L�M�L�P�D���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�L�N�D�³��[11]. 

Prvi �S�U�H�S�R�]�Q�D�W�L�� �X�U�H�ÿ�D�M�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �L�J�U�L�� �M�H�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�L�R�� �G�U���� �(�G�Z�D�U�G�� �8�K�O�H�U Condon na 

�1�M�X�M�R�U�ã�N�R�P�� �6�D�M�P�X�� ������������ �7�R�� �M�H�� �E�L�R�� �H�O�H�N�W�U�R�P�H�K�D�Q�L�þ�N�L�� �V�W�U�R�M�� �]�Y�D�Q�� �1�L�P�D�W�U�R�Q���� �N�R�M�L�� �M�H�� �V�O�X�å�L�R�� �]�D��

igranje drevne igre Nim [11] [12]. 

�1�D�� �V�D�M�P�X�� �Q�D�� �N�R�M�H�P�� �M�H�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q���� �1�L�P�D�W�U�R�Q�� �M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q��oko 100,000 puta. 

Funkcionirao je kao protiv�Q�L�N���O�M�X�G�V�N�R�P���L�J�U�D�þ�X�����W�H���M�H���V�Y�D�N�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���E�L�O�D���M�H�G�Q�D���F�L�M�H�O�D���L�J�U�D���1�L�P-

a. Od tih oko 100,000 igri, Nimatron je pobijedio �Y�L�ã�H���R�G�������� [13]. 

Nakon Nimatron-�D���M�H���E�L�O�R���M�R�ã���Q�H�N�R�O�L�F�L�Q�D���U�D�]�Y�L�M�H�Q�L�K���L�J�U�L�����Q�R���Y�H�üinski su bile razvijene u 

svrhe doktorata, poput A.S. Douglas-ovog OXO-a, i�O�L���]�D���V�X�V�W�D�Y�H���X���W�R���G�R�E�D���Q�D�ÿ�H�Q�H���Y�H�ü�L�Q�V�N�L u 

�V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�L�P�D�����S�R�S�X�W���6�W�H�Y�H���5�X�V�V�H�O�O-�R�Y�R�J���Ä�6�S�D�F�H�Z�D�U���³ [11]. 

�0�Q�R�J�L���Ä�6�S�D�F�H�Z�D�U���³�����U�D�]�Y�L�M�H�Q�����������������V�P�D�W�U�D�M�X���S�U�Y�R�P���S�U�D�Y�R�P���Y�L�G�H�R���L�J�U�R�P�����Ä�6�S�D�F�H�Z�D�U���³��

je bila vrlo jednostavna igra tenisa razvijen za PDP-1 (Programmed Data Processor-1), u to 

�Y�U�L�M�H�P�H�� �Q�D�S�U�H�G�Q�R�� �U�D�þ�X�Q�D�O�R���� �7�R�� �M�H�� �E�L�O�D�� �S�U�Y�D�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�D�� �N�R�M�X�� �M�H�� �E�L�O�R�� �P�R�J�X�ü�H�� �L�J�U�D�W�L�� �Q�D�� �Y�L�ã�H��

�U�D�þ�X�Q�D�O�D, �]�D���U�D�]�O�L�N�X���R�G���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�K���N�R�M�H���V�X���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�O�H���V�D�P�R���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���Q�D���N�R�M�H�P���V�X���U�D�]�Y�L�M�H�Q�H�� 

[11][14]. 

 

3.2. Prelazak �X���M�D�Y�Q�R���N�R�U�L�ã�W�Hnje  
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�-�H�G�Q�R���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�H���Q�D�N�R�Q���ã�W�R���V�H���S�R�M�D�Y�L�R���Ä�6�S�D�F�H�Z�D�U���³����programeri u Sanders Associate 

�,�Q�F������ �Y�R�ÿ�H�Q�L�� �5�D�O�S�K�R�P�� �%�D�H�U�R�P�� �V�X�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �U�D�]�Y�L�O�L�� �S�U�R�W�R�W�L�S�� �]�D�� �Y�L�ã�H�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �V�X�V�W�D�Y�� �]�D��

�Y�L�G�H�R�� �L�J�U�H���� �V�D�� �S�R�G�U�ã�N�R�P�� �]�D�� �Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�þ�D���� �]�Y�D�Q�L�� �Ä�7�9�� �*�D�P�H�� �8�Q�L�W�� �����³���� �E�R�O�M�H���S�R�]�Q�D�W�� �S�R nadimku 

�6�P�H�ÿ�D���N�X�W�L�M�D�����H�Q�J�����7�K�H���%�U�R�Z�Q���%�R�[�������6�P�H�ÿ�D���N�X�W�L�M�D���M�H���E�L�O�D���V�N�O�R�S�R�Y�O�M�H���Y�D�N�X�X�P�V�N�L�K���F�L�M�H�Y�L�����N�R�M�D���V�H��

�P�R�J�O�D���V�S�R�M�L�W�L���Q�D���W�H�O�H�Y�L�]�R�U���W�H���M�H���G�R�]�Y�R�O�L�O�D���G�Y�R�M�L�F�L���L�J�U�D�þ�D���G�D���L�J�U�D�M�X���Q�H�N�R�O�L�N�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���L�J�U�L�����N�R�M�H���V�X��

�V�H�� �P�L�M�H�Q�M�D�O�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �S�U�H�N�L�G�D�þ�D�� �Q�D�� �S�U�H�G�Q�M�R�M�� �V�W�U�D�Q�L�� �N�Xtije. Kako bi se znalo koja kombinacija 

�S�U�H�N�L�G�D�þ�D���G�D�M�H���N�R�M�X���L�J�U�X�����N�R�U�L�V�W�L�O�H���V�X���V�H���S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���N�D�U�W�L�F�H�����Y�L�G�O�M�L�Y�R���Q�D���V�O�L�F�L���� [11][12][15]. 

 

 

�6�O�L�N�D���������6�P�H�ÿ�D���N�X�W�L�M�D���V���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�P���N�D�U�W�L�F�D�P�D [16] 

 

3.2.1.  Magnavox i Atari  

S�P�H�ÿ�X�� �N�X�W�L�M�X�� �M�H�� �O�L�F�H�Q�F�L�U�D�R�� �0�D�J�Q�D�Y�R�[���� �W�H�� �M�H�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �L�V�W�X�� �S�X�V�W�L�R�� �X�� �S�U�R�G�D�M�X�� �S�R�G��

nazivom Magnavox Odyssey, par mjeseci prije Atari-a. Odyssey je originalno u Sjedinjenim 

�$�P�H�U�L�þ�N�L�P���'�U�å�D�Y�D�P�D���N�R�G���S�U�R�G�D�M�H���G�R�ã�D�R���V�D���G�Y�D�Q�D�H�V�W���L�J�D�U�D�����M�H�G�Q�D���R�G���N�R�Mih je bio stolni tenis, 

po uzoru na kojeg je Atari kasnije stvorio arkadnu igru, Pong [11][12][17]. 

Odyssey nije funkcionirao kao suvremena konzola za igre. Prikazivao je samo par kockica 

pod kontrolom �L�J�U�D�þ�D�����L���Y�H�U�W�L�N�D�O�Q�X���F�U�W�X���X���V�U�H�G�L�Q�L���H�N�U�D�Q�D�����=�E�R�J���W�R�J���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D���L�J�U�H���Q�L�V�X���L�P�D�O�H��

�D�X�W�R�P�D�W�V�N�R���S�U�H�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���S�R�E�M�H�G�H���L�O�L���E�U�R�M�D�Q�M�H���E�R�G�R�Y�D�����Y�H�ü���M�H���W�R���S�D�O�R���Q�D���L�J�U�D�þ�H�����2�G�\�V�V�H�\���M�H��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���G�R�ã�D�R���V�D���Q�H���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�R�P���G�R�G�D�W�Q�R�P���R�S�U�H�P�R�P���S�R�S�X�W���ã�S�L�O�D���N�D�U�W�L�����N�R�F�N�D�P�D�����å�H�W�R�Q�L�P�D��

i s�O�L�þ�Q�R�����7�D���G�R�G�D�W�Q�D���R�S�U�H�P�D���M�H���V�O�X�å�L�O�D���]�D���N�R�P�S�O�L�F�L�U�D�Q�L�M�H���G�L�M�H�O�R�Y�H���L�J�U�L�����W�H���M�H���X���L�V�W�R���Y�U�L�M�H�P�H���S�U�L�E�O�L�å�L�O�D��
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�X���W�R���Y�U�L�M�H�P�H���V�W�U�D�Q�L���N�R�Q�F�H�S�W���N�R�Q�]�R�O�H���]�D���L�J�U�H���N�R�S�L�U�D�Q�M�H�P���S�R�]�Q�D�W�L�K���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K���I�L�]�L�þ�N�L�K��

�L�J�D�U�D�����1�D�å�D�O�R�V�W�����X�Q�D�W�R�þ���W�R�P�H�����2�G�\�V�V�H�\���V�H���S�R�N�D�]�D�R���N�D�R���N�R�P�H�U�F�L�Malan neuspjeh [11][18]. 

�.�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�M�H���U�H�þ�H�Q�R�����������������J�R�G�L�Q�H���M�H���$�W�D�U�L���U�D�]�Y�L�R���3�R�Q�J�����3�R�Q�J���M�H���E�L�R���S�U�Y�D���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�R��

�X�V�S�M�H�ã�Q�D���D�U�N�D�G�Q�D���L�J�U�D�����W�H���V�H���L�J�U�D�O�D���Q�D���D�U�N�D�G�Q�R�P���N�D�E�L�Q�H�W�X�����=�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L���L�]�Y�U�V�Q�R�M���U�H�F�H�S�F�L�M�L���3�R�Q�J-

�D�����D�W�D�U�L���M�H���L�P�D�R���V�U�H�G�V�W�Y�D���]�D���U�D�]�Y�R�M���N�X�ü�Q�H���Y�H�U�]�L�M�H���3�R�Q�J-�D�����+�R�P�H���3�R�Q�J�����+�R�P�H���3�R�Q�J���M�H���E�L�R���W�R�þ�Q�R��

�ã�W�R���P�X�� �L�P�H�� �Q�D�O�D�å�H���� �N�R�Q�]�R�O�H�� �G�H�G�L�F�L�U�D�Q�D�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �3�R�Q�J-�D�� �X�� �N�X�ü�L���� �2�G�P�D�K���Q�D�N�R�Q�� �G�R�O�D�V�N�D�� �Q�D��

�W�U�å�L�ã�W�H�����+�R�P�H���3�R�Q�J���M�H���S�R�V�W�D�R���K�L�W���W�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�V�W�D�R���6�H�D�U�V-ov do tada najprodavaniji predmet. 

[19] 

Nakon uspjeha Pong-�D�����0�D�J�Q�D�Y�R�[���L���6�D�Q�G�H�U�V���$�V�V�R�F�L�D�W�H�V���V�X���W�X�å�L�O�L���$�W�D�U�L���]�D���N�U�ã�H�Q�M�H���D�X�W�R�U�V�N�L�K��

�S�U�D�Y�D�����7�R���M�H���S�U�L�V�L�O�L���$�W�D�U�L���G�D���O�L�F�H�Q�F�L�U�D���S�U�D�Y�D���R�G���0�D�J�Q�D�Y�R�[�D�����N�R�M�L���M�H���R�G���L�V�W�L�K���]�D�U�D�G�L�R���Y�L�ã�H���R�G���V�W�R��

milijuna dolara u narednih 20 godina. [11] 

1977. g�R�G�L�Q�H���M�H���$�W�D�U�L���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���V�W�D�Y�L�R���$�W�D�U�L���������������Q�D�S�U�H�G�Q�X���N�R�Q�]�R�O�X���V���M�R�\�V�W�L�F�N�R�P���L���L�J�U�D�P�D��

�X���Y�L�ã�H���E�R�M�D�����7�R���M�H���X�þ�Y�U�V�W�L�O�R���P�M�H�V�W�R���N�R�Q�]�R�O�D���X���N�X�ü�D�P�D���L���S�R�N�U�H�Q�X�O�R���G�U�X�J�X���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�X���N�R�Q�]�R�O�D���]�D��

video igre. [11]  

3.3. �ä�D�Q�U�R�Y�L 

�1�D�S�U�H�W�N�R�P�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�D�U�D�� �M�H�� �G�R�ã�O�R�� �G�R�� �S�R�W�U�H�E�H�� �N�D�W�H�J�R�U�L�]�D�Fije, te su se s vremenom javili 

�å�D�Q�U�R�Y�L�� �ä�D�Q�U�R�Y�L���J�U�X�S�L�U�D�M�X���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���Q�H���S�R���S�U�L�þ�L���N�D�R���X���G�U�X�J�L�P���P�H�G�L�M�L�P�D�����Y�H�ü���S�R���Q�D�þ�L�Q�X���L�J�U�D�Q�M�D��

igre. Primjerice, �å�D�Q�U���5�7�6�����H�Q�J�����5�H�D�O���7�L�P�H���6�W�U�D�W�H�J�\�����W�M�����V�W�U�D�W�H�J�L�M�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���J�U�X�S�L�U�D��

�L�J�U�H�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �L�J�U�D�þ�� �P�R�U�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P�� �Y�U�H�P�H�Q�X�� �R�V�P�L�V�O�L�W�L�� �L�� �L�]�Y�H�V�W�L�� �V�W�U�D�W�H�ã�N�H�� �S�R�W�H�]�H�� �N�D�N�R�� �E�L��

�S�R�E�L�M�H�G�L�R���� �ä�D�Q�U�� �N�R�M�L�� �M�H�� �V�X�S�U�R�W�D�Q�� �R�G�� �5�7�6-a, TBS (eng. Turn Based Strategy) tj. strategija 

�E�D�]�L�U�D�Q�D���Q�D���S�R�W�H�]�L�P�D���J�U�X�S�L�U�D���L�J�U�H���V�W�U�D�W�H�J�L�M�H���X���N�R�M�L�P�D���L�J�U�D�þ���L���S�U�R�W�L�Y�Q�L�N���L�]�P�M�H�Q�M�X�M�X���S�R�W�H�]�H�� [20] 

U osnovi, video �L�J�U�H���P�R�å�H�P�R���S�R�G�L�M�H�O�L�W�L���X�������J�O�D�Y�Q�L�K���å�D�Q�U�R�Y�D koji se tada dijele na danje pod 

�å�D�Q�U�R�Y�H, to su [20]: 

�x Akcijske igre 

�x Akcijsko-�D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���L�J�U�H 

�x �$�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���L�J�U�H 

�x Igre igranja uloga 

�x Igre simulacije 

�x �6�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H 

�x �â�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H 

�x Igre slagalice 

�x Besposlene igre 

S�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D�����W�H�P�D���R�Y�R�J���U�D�G�D�����M�H���S�R�G���å�D�Q�U���å�D�Q�U�D���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�����6�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�M�H���S�R�G��

�å�D�Q�U���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���å�L�Y�R�W�D�� 
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3.4. �3�R�Y�L�M�H�V�W���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Qog ljubim ca 

14.12.1995. godine, �3�)���0�D�J�L�F���M�H���Q�D���W�U�å�L�W�H���V�W�D�Y�L�R���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X���L�J�U�X���'�R�J�]�����<�R�X�U���&�R�P�S�X�W�H�U��

Pet. Dogz�����N�D�R���ã�W�R���L���V�D�P�R���L�P�H���L�Q�V�L�Q�X�L�U�D�����M�H���E�L�O�D���L�J�U�D���X���N�R�M�R�M���V�H���L�J�U�D�þ���L�J�U�D���V�D���Y�L�U�W�X�D�O�Q�L�P���S�V�L�P�D����

�7�R���M�H���E�L�O�D���S�U�Y�D���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�D���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D�����L���S�R�N�D�]�D�O�D���G�D���M�H���å�D�Q�U���L�]�Q�L�P�Q�R��

popularan. Nedugo nakon uspjeha Dogz-�D�����3�)���0�D�J�L�F���M�H���R�E�M�D�Y�L�R���V�O�M�H�G�H�ü�X���L�J�U�X���X���V�H�U�L�Malu, Catz, 

�L�J�U�D���X���N�R�M�R�M���V�H���L�J�U�D�þ���L�J�U�D���V���P�D�þ�N�D�P�D����Nakon popularnosti oba naslova, dodana je 

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���X���'�R�J�]�������L���&�D�W�]�������N�R�M�D�����N�D�G�D���V�X���R�E�D���Q�D�V�O�R�Y�D���L�Q�V�W�D�O�L�U�D�Q�D���Q�D���L�V�W�R���U�D�þ�X�Q�D�O�R�����M�H��

�V�S�R�M�L�O�D���R�E�M�H���L�J�U�H���X���M�H�G�Q�X���L�J�U�X�����3�H�W�]�����7�D�N�R���M�H���Q�D�V�W�D�R���3�H�W�]���V�H�U�L�M�D�O�����]�D�þ�H�W�Q�L�N���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�R�J��

ljubimca. [21][22]  

3.4.1. Tamagotchi  

1996�����J�R�G�L�Q�H�����N�D�G�D���R�V�R�E�Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�D���M�R�ã���Q�L�V�X���L�P�D�O�D���P�M�H�V�W�R���X���V�Y�D�N�R�P���G�R�P�X�����L���N�D�G���V�X��

�S�D�P�H�W�Q�L���P�R�E�L�W�H�O�L���E�L�O�L���X�G�D�O�M�H�Q�L���Q�H�N�R�O�L�N�R���G�H�V�H�W�O�M�H�ü�D�����$�N�L�K�L�U�R���<�R�N�R�L�����S�U�H�G�V�M�H�G�Q�L�N���:�L�=-a u Japanu, 

�L���$�N�L���0�D�L�W�D�����þ�O�D�Q���S�U�R�G�D�M�H���L���P�D�U�N�H�W�L�Q�J�D���X���%�D�Q�G�D�L-u, tvrtke odgovorne za popularan serijal 

Mighty Morphin Power Rangers, su imali revolucionarnu ideju. Donijeti dijeci diljem svijeta 

�O�M�X�E�L�P�F�D���N�R�M�H�J���P�R�J�X���Q�R�V�L�W���V�D���V�R�E�R�P�����J�G�M�H���J�R�G���L�ã�O�L. Rezultat te ideje, je bio Tamagotchi. [22] 

�8���G�R�E�D���N�D�G���V�X���U�D�]�Y�L�O�L���W�X���L�G�H�M�X�����X���-�D�S�D�Q�X���M�H���Y�H�ü���S�R�V�W�R�M�D�O�R���G�R�V�W�D��s�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D 

u prenosivom formatu, no nedostajalo �L�P���M�H���Q�H�ã�W�R���N�U�L�W�L�þ�Q�R�����6�Y�H���L�J�U�H���V���O�M�X�E�L�P�F�D���G�R�W�D�G����

�X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���L��Petz, su fokusirane samo na igru i zabavu s ljubimcima. Yokoi je smatrao da je 

to krivo, jer je znao koliko posla ljubimci mogu biti, i kolika su ustvari odgovornost. To je 

dovelo do velike razlike u Tamagotchi-�X���R�G���R�V�W�D�O�L�K���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D�����Q�D�L�P�H�����D�N�R���V�H��

�N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�H���E�U�L�Q�H���G�R�Y�R�O�M�Q�R���R���V�Y�R�P���O�M�X�E�L�P�F�X�����R�Q���ü�H���X�P�U�L�M�H�W����[22] 

Ova promjena �X���Q�D�þ�L�Q�X���L�J�U�D�Q�M�D���M�H���S�R�W�S�X�Q�R���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�O�D���S�U�L�V�W�X�S���O�M�X�E�L�P�F�X�����9�L�ã�H���Q�L�M�H���E�L�R���Q�H�ã�W�R��

�]�D�E�D�Y�Q�R���ã�W�R���L�J�U�D�þ���S�R�J�O�H�G�D���N�D�G���P�X���M�H���G�R�V�D�G�Q�R�����Y�H�ü���M�H���E�L�R���R�E�D�Y�H�]�D��kojeg je trebalo hraniti 

�N�U�R�]���G�D�Q�����S�D�]�L�W�L���G�D���M�H���þ�L�V�W�����L���V�W�D�Y�L�W�L���V�S�D�Y�D�W���S�R���Q�R�ü�L�� 

�%�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���W�D���S�R�W�U�H�E�D���]�D���S�D�å�Q�M�R�P���]�Q�D�þ�L�O�D���G�D���7�D�P�D�J�R�W�F�K�L���P�R�U�D���E�L�W�L���Q�H�ã�W�R���ã�W�R���L�J�U�D�þ��

�]�D�L�V�W�D���P�R�å�H��nositi bilo gdje, dizajn je promijenjen u jajolik oblik sa tri gumba (slika 2). Taj 

�M�D�M�R�O�L�N���R�E�O�L�N���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���L���L�]�Y�R�U���L�P�H�Q�D���7�D�P�D�J�R�W�F�K�L�����7�D�P�D�J�R���M�H���M�D�S�D�Q�V�N�D���U�L�M�H�þ���]�D���M�D�M�H�����D��-tchi 

�G�R�O�D�]�L���L�]���M�D�S�D�Q�V�N�H���U�L�M�H�þ�L���]�D���U�X�þ�Q�L���V�D�W�����X�R�W�F�K�L����[22] 
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Slika 2: Tamagotchi [23] 

 

�7�D�P�D�J�R�W�F�K�L���M�H���E�L�R���L�]�X�]�H�W�Q�R���S�R�S�X�O�D�U�D�Q���þ�L�P���M�H���L�]�D�ã�D�R���Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���X���-�D�S�D�Q�X�����8���P�D�Q�M�H���R�G��

godine dana je postigao deset milijuna prodanih komada, no, Bandai je znao da tu nije kraj. 

U svibnju 1997. godine Ta�P�D�J�R�W�F�K�L���M�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q���D�P�H�U�L�þ�N�R�P���W�U�å�L�ã�W�X�����'�R���V�U�H�G�L�Q�H���V�L�M�H�þ�Q�M�D je 

�S�U�R�G�D�Q�R���Y�L�ã�H���R�G���W�U�L���L���S�R�O���P�L�O�L�M�X�Q�D���N�R�P�D�G�D���7�D�P�D�J�R�W�F�K�L-a. (Rossen J., 5.7.2021.) 

3.4.2.  Digimon  

U tijeku izuzetno popularnog Tamagotchi-�D�����%�D�Q�G�D�L���M�H���R�G�O�X�þ�L�R���L�]�G�D�W�L���Q�R�Y�X���Y�H�U�]�L�M�X���]�D���G�U�X�J�R��

�W�U�å�L�ã�W�H�����1�Dime, T�D�P�D�J�R�W�F�K�L���M�H���E�L�R���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q���]�D���G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�H�����X���R�V�Q�R�Y�Q�R�M���ã�N�R�O�L�����P�D�G�D���M�H���S�R�V�W�D�R��

�S�R�S�X�O�D�U�D�Q���N�R�G���R�V�R�E�D���V�Y�D�N�H���G�R�E�L�����S�D���M�H���%�D�Q�G�D�L���R�G�O�X�þ�L�R���V�W�Y�R�U�L�W�L��novu igru inspiriranu 

Tamagotchi-�H�P�����Q�R���N�R�M�D���E�L���E�L�O�D���S�U�L�Y�O�D�þ�Q�L�M�D���G�M�H�þ�D�F�L�P�D�� �X���R�V�Q�R�Y�Q�R�M���ã�N�R�O�L�����7�D�N�R���M�H��stvoren 

takozvani V-�3�H�W�V���X�U�H�ÿ�D�M�����V�O�L�N�D���������L Digimon serijal [22][24]. 
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Slika 3: Digimon V-Pets �X�U�H�ÿ�D�M�L [25] 

 

Digimon je od svog osnutka izrastao u golemi serijal, sa nekoliko crtanih serija, filmova, 

stripova, i�J�U�D�þ�N�L���L���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L����[24] 

3.4.3.  Chao Garden  

�Ä�&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q���M�H���V�D�V�Y�L�P���P�R�J�X�ü�H���Q�D�M�N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L���V�L�P�X�O�D�W�R�U���R�G�J�R�M�D���G�M�H�F�H���L�N�D�G���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�³��

[26] 

Chao Garden je serijal takozvanih �P�L�Q�L���L�J�U�D�����L�J�U�D���X���L�J�U�L�����X���N�R�M�R�M���L�J�U�D�þ���R�G�J�D�M�D���V�W�Y�R�U�H�Q�M�D��

�]�Y�D�Q�D���Ä�&�K�D�R�³��(slika 4) �N�R�U�L�V�W�H�ü�L���O�L�N�R�Y�H���L���P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���L�]���J�O�D�Y�Q�H���L�J�U�H���X���N�R�M�R�M���V�H���Q�D�O�D�]�L�� 
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Slika 4: Slika ekrana Chao Garden-a u igri Sonic Adventure DX: Director's Cut 

 

�3�U�Y�D���L�J�U�D���N�R�M�D���M�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�O�D���&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q���M�H���E�L�R���6�R�Q�L�F���$�G�Y�H�Q�W�X�U�H�����N�R�M�L���M�H���L�]�D�ã�D�R��

23.12.1998. u Japanu za Sega Dreamcast, te 1999. godine �Q�D���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R���W�U�å�L�ã�W�H���� [27] 

Sonic Adventure je prva igra u istoimenom serijalu, koji se sastoji od Sonic Adventure, 

�6�R�Q�L�F���$�G�Y�H�Q�W�X�U�H���������L�]�D�ã�D�R�������������������������]�D���6�H�J�D���'�U�H�D�P�F�D�V�W�������W�H���D�å�X�U�L�U�D�Q�L�K���Y�H�U�]�L�M�D���L�V�W�L�K��

�S�U�H�Q�H�V�H�Q�L�K���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���N�R�Q�]�R�O�H����[28] 

Kako su prolazile godine i Sonic Adventure �V�H�U�L�M�D�O���S�R�V�W�D�M�D�R���V�Y�H���D�å�X�U�L�U�D�Q�L�M�L�����W�D�N�R���M�H���L���&�K�D�R��

�*�D�U�G�H�Q���G�R�E�L�R���P�D�O�D���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�D���N�R�M�D���V�X���J�D���G�R�Y�H�O�D���G�R���W�U�H�Q�X�W�Q�R�J���V�W�D�Q�M�D�� 

�&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q���V�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�M�D�Y�L�R���X���G�U�X�J�L�P���V�H�U�L�M�D�O�L�P�D�����N�D�R���7�L�Q�\���&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q�����7�L�Q�\���&�K�D�R��

�*�D�U�G�H�Q���M�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�D���L�J�U�D���R�G���&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q�D�����E�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���7�L�Q�\���&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q���L�]�D�ã�D�R���Q�D��

�U�X�þ�Q�R�M �N�R�Q�]�R�O�L���*�D�P�H���%�R�\���$�G�Y�D�Q�F�H�����Q�R���S�R�V�H�E�D�Q���M�H���S�R���W�R�P�H���ã�W�R���V�D�G�U�å�L���Q�H�N�R�O�L�N�R���&�K�D�R-a 

ekskluzivnih boja, te dozvoljava spajanje sa Nintendo Gamecube verzijama igri Sonic 

�$�G�Y�H�Q�W�X�U�H���L���6�R�Q�L�F���$�G�Y�H�Q�W�X�U�H���������ã�W�R���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���S�U�L�M�H�Q�R�V���W�L�K��ekskluzivnih Chao-u u njih, ili 

prijenos drugih Chao-�D���L�]�P�H�ÿ�X��Adventure igara. [29] 

3.4.4.  Pou 

Pou�����S�X�ã�W�H�Q���X���S�U�R�G�D�M�X���������������������� �M�H���P�R�E�L�O�Q�D���L�J�U�D���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���]�D���$�Q�G�U�R�L�G���L��

iOS�����X���N�R�M�R�M���L�J�U�D�þ���R�G�J�D�M�D���3�R�X-a (slika 5), malo trokutasto stvorenje oblih rubova bez ruku i 

nogu. Pou-ov izgled �V�H���P�R�å�H���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L��prilagoditi�����W�H���M�H���P�R�J�X�ü�H���N�X�S�L�W�L���R�G�M�H�ü�X���]�D���Q�M�H�J�D���L�O�L��

nju �N�R�U�L�V�W�H�ü�L���Q�R�Y�þ�L�ü�H���N�R�M�H���L�J�U�D�þ���]�D�V�O�X�å�L���E�U�L�Q�X�ü�L���V�H���R���3�R�X-u ili �L�J�U�D�M�X�ü�L mini igre�����6�D���Y�L�ã�H���R�G��

petsto milijuna preuzimanja na Trgovini Play, Pou je jedna od najpopularnijih simulacija 

�N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���L�N�D�G����[30] [31] 
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Slika 5: Slika ekrana Pou, snimljeno na Samsung Galaxy A51  
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4. Odl�L�N�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Qog ljubimca  

�.�D�N�R�� �E�L�� �U�D�]�Y�L�O�L�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�X�� �L�J�U�X�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�H�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D���� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �S�U�Y�R�� �]�Q�D�W�L�� �ã�W�R��

�X�R�S�ü�H���N�O�D�V�L�I�L�F�L�U�D���L�J�U�X���N�D�R���W�D�N�Y�X�����8���W�X���V�Y�U�K�X���ü�H���X���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���E�L�W�L���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�Q�H���L�J�U�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H��

�N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �N�R�M�H�� �V�X�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�H�� �X�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�P�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�X���� �W�H�� �L�]�� �W�R�J�D�� �L�]�Y�X�þ�H�Q�H�� �R�V�Q�R�Y�Q�H��

�N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���å�D�Q�U�D���� 

4.1. �.�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H���]�D�þ�H�W�Q�L�N�D���å�D�Q�U�D 

�%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �]�D�þ�H�W�Q�L�N�� �å�D�Q�U�D���� �'�R�J�]���� �Y�L�ã�H�� �Q�L�M�H�� �X�� �S�U�R�G�D�M�L���� �]�D�� �D�Q�D�O�L�]�X�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �W�H�� �L�J�U�H�� �ü�H�� �V�H��

koristiti video igranja Y�R�X�W�X�E�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���Ä�����N���0�H�Q�W�D�W�³��[32] 

�,�J�U�D���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���R�S�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P���N�Y�L�]�R�P�����N�R�M�L���L�J�U�D�þ�X���G�D���S�U�H�S�R�U�X�N�X���N�R�M�L���R�G���P�R�J�X�ü�L�K���S�H�W���S�D�V�D��

�E�L���Q�M�H�P�X���Q�D�M�Y�L�ã�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�R�����,�J�U�D�þ���Q�L�M�H���S�U�L�P�R�U�D�Q���R�G�D�E�U�D�W�L���S�U�H�S�R�U�X�þ�H�Q�R�J���S�V�D�����Y�H�ü���M�H���V�O�R�E�R�G�D�Q��

�L�V�N�X�ã�D�W�L���Q�M�L�K���V�Y�L�K���S�H�W�����L���R�G�D�E�U�D�W�L���N�R�M�H�J���J�R�G���å�H�O�L�����6�Y�L�K���S�H�W���P�R�J�X�ü�L�K���S�V�D���L�P�D�M�X���G�U�X�J�D�þ�L�M�L���L�]�J�O�H�G���L��

karakteristike. 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���L�J�U�D�þ���R�G�D�E�H�U�H���å�H�O�M�H�Q�R�J���S�V�D�����P�R�U�D���P�X���G�D�W�L���L�P�H�����W�H���V�H���R�Q���S�R�M�D�Y�L���X���]�D�V�H�E�Q�R�J��

�S�U�R�]�R�U�X�� �J�G�M�H���V�H�� �L�J�U�D�þ���V���Q�M�L�P���P�R�å�H�� �L�J�U�D�W�L���� �P�D�]�L�W�L���J�D���� �K�U�D�Q�L�W�L�� �J�D���� �S�U�D�W�L���� �L�W�G���� �.�O�L�N�Rm na posebnu 

ikonu taj prozor nestaje, a pas prelazi u hodanje po cijelom zaslonu. �,�J�U�D�þ���S�V�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�å�H��

�R�E�R�M�D�W�L���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���E�R�M�H�� 

�,�]�� �R�Y�R�J�� �Y�L�G�H�R�� �P�R�å�H�P�R�� �X�R�þ�L�W�L�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���� �Q�D�M�E�L�W�Q�L�M�D�� �R�G kojih je fokus na 

�O�M�X�E�L�P�F�D�����X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���S�V�D�����1�D�L�P�H�����V�Y�H���U�D�G�Q�M�H���N�R�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���U�D�G�L���G�L�U�H�N�W�Q�R���L�O�L���L�Q�G�L�U�H�N�W�Q�R���X�W�M�H�þ�X��

na ljubimca, koji je u centru igre. 

�'�U�X�J�D���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���N�R�M�D���L�V�N�D�þ�H���M�H���N�R�O�L�þ�L�Q�D���S�U�L�O�D�J�R�G�O�M�L�Y�R�V�W�L���O�M�X�E�L�P�F�D�����,�J�U�D�þ���L�P�D���Q�D���L�]�E�R�U��

5 pasmina, k�R�M�H�� �Q�D�N�Q�D�G�Q�R�� �P�R�å�H�� �R�E�R�M�D�W�L�� �X�� �P�Q�R�ã�W�Y�R�� �E�R�M�D���� �2�Y�R�� �S�U�X�å�D�� �L�J�U�D�þ�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �G�D��

�O�M�X�E�L�P�F�D���X�þ�L�Q�L���S�R�W�S�X�Q�R���V�Y�R�M�L�P�����ã�W�R���S�R�W�L�þ�H���E�R�O�M�X���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W���V�D���Y�L�U�W�X�D�O�Q�L�P���O�M�X�E�L�P�F�H�P�� 

�1�D�å�D�O�R�V�W�����R�Y�G�M�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���S�U�H�V�W�D�Q�X�����'�R�N���L�J�U�D���S�U�X�å�D���G�R�Y�R�O�M�Q�R���]�D�E�D�Y�H���V�D���O�M�X�E�L�P�F�H�P���V��

kojim se stalno m�R�å�H�ã���L�J�U�D�W�L���L���N�R�M�H�J���P�R�å�H�ã���S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���V�Y�R�M�L�P���å�H�O�M�D�P�D���� �L�J�U�D���Q�H���S�U�X�å�D���Q�L�N�D�N�D�Y��

�S�R�W�L�F�D�M�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�P���� �/�M�X�E�L�P�D�F�� �Q�H�ü�H�� �Q�H�V�W�D�W�� �D�N�R�� �V�H�� �L�J�U�D�þ�� �Q�H�� �E�U�L�Q�H�� �R�� �Q�M�H�P�X���� �Q�H�� �L�J�U�D�� �V�� �Q�M�L�P���� �L�O�L��

potpuno zaboravi na njega. 

4.2. Dodaci nasljednika  

�.�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�U�L�M�H�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�R�� �X�� �U�D�G�X���� �7�D�P�D�J�R�W�F�K�L�� �M�H�� �G�R�G�D�R�� �Y�H�O�L�N�L�� �S�R�W�L�F�D�M�� �L�J�U�D�þ�X�� �G�D�� �V�H��

marljivo brine o svom ljubimcu. 



17 

 

�1�D�L�P�H���� �D�N�R�� �V�H�� �L�J�U�D�þ�� �G�R�E�U�R�� �E�U�L�Q�X�R�� �R�� �V�Y�R�P�� �O�M�X�E�L�P�F�X�� �L�� �U�H�G�R�Y�L�W�R�� �V�H�� �V�� �Q�M�L�P�� �L�J�U�D�R���� �R�Q�� �E�L��

�L�]�U�D�V�W�D�R���L�]���O�R�ã�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H���P�U�O�M�H���X���V�O�D�W�N�R���V�W�Y�R�U�H�Q�M�H�����1�R�����D�N�R���V�H���L�J�U�D�þ���Q�L�M�H���E�U�L�Q�X�R���R���O�M�X�E�L�P�F�X�����R�Q��

b�L���L�]�U�D�V�W�D�R���X���Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�J���G�H�O�L�N�Y�H�Q�W�D�����L�O�L���M�R�ã���J�R�U�H�����E�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���X�P�U�R����[22] 

�'�D�N�O�H�����7�D�P�D�J�R�W�F�K�L���M�H���G�R�G�D�R���S�R�W�L�F�D�M���]�D���N�R�Q�V�W�D�Q�W�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���V���O�M�X�E�L�P�F�H�P�����L���Y�H�ü�L���R�V�M�H�ü�D�M��

�S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�L�� �V�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�P�� �G�R�G�D�W�N�R�P�� �R�N�L�G�D�þ�D�� �N�U�D�M�D�� �L�J�U�H, te promjenom slobodnog 

�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�Q�M�D���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�R�J���L�]�J�O�H�G�D���X���L�]�J�O�H�G���R�Y�L�V�D�Q���R���N�Y�D�O�L�W�H�W�L���E�U�L�J�H���L�J�U�D�þ�D. 

�'�L�J�L�P�R�Q�� �M�H�� �W�X�� �I�R�U�P�X�O�X�� �S�U�R�ã�L�U�L�R�� �V�� �G�R�G�D�W�N�R�P�� �E�R�U�E�H�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �Y�O�D�V�Q�L�N�D�� �L�� �G�U�X�J�L�K��

�L�J�U�D�þ�D���V���N�R�M�L�P�D���Y�O�D�V�Q�L�N���S�R�Y�H�å�H���X�U�H�ÿ�D�M�����7�R���M�H���G�D�O�R���S�R�W�L�F�D�M���]�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�X���E�U�L�J�X���Q�H���V�D�P�R���N�D�N�R���E�L��

lju�E�L�P�D�F���E�R�O�M�H���L�]�J�O�H�G�D�R���L���G�X�O�M�H���å�L�Y�L�R�����Y�H�ü���L���N�D�N�R���E�L���V�H���Y�O�D�V�Q�L�N���P�R�J�D�R���Q�D�W�M�H�F�D�W�L���V���S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D����[22] 

�&�K�D�R�� �*�D�U�G�H�Q�� �M�H�� �L�P�D�R�� �P�Q�R�ã�W�Y�R�� �G�R�G�D�W�D�N�D���� �Q�R�� �Q�D�M�L�Q�W�H�U�H�V�D�Q�W�Q�L�M�L�� �G�R�G�D�W�D�N�� �M�H�� �Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R��

�U�H�L�Q�N�D�U�Q�D�F�L�M�D�� �L�� �Ä�&�K�D�R�V�� �&�K�D�R�³���� �1�D�L�P�H���� �D�N�R�� �M�H�� �&�K�D�R�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �V�U�H�W�D�Q�� �N�D�G�D�� �X�P�U�H���� �ãto se desi 

�S�R�V�O�L�M�H���R�N�R�������V�W�Y�D�U�Q�D���V�D�W�D���N�R�M�H���L�J�U�D�þ���S�U�R�Y�H�G�H���V���Q�M�L�P���Q�D�N�R�Q���U�R�ÿ�H�Q�M�D�����&�K�D�R���ü�H���V�H���U�H�L�Q�N�D�U�Q�L�U�D�W�L���X��

�M�D�M�H���� �D�O�L�� �ü�H�� �]�D�G�U�å�D�W�L�� �L�P�H�� �L�� �������� �V�W�D�W�L�V�W�L�N�D���� �2�Y�R�� �M�H�� �G�R�G�D�W�Q�L�� �S�R�W�L�F�D�M�� �G�D�� �V�H�� �L�J�U�D�þ�� �G�R�E�U�R�� �E�U�L�Q�H�� �R��

ljubimcu, jer ako se brine dovoljno dobro, njegova smrt n�L�M�H���Q�X�å�Q�R���N�U�D�M����[33] 

Chaos Chao je posebna vrsta Chao-�D�����X���N�R�M�X���V�H���P�R�å�H���S�U�H�W�Y�R�U�L�W�L���E�L�O�R���N�R�M�L���&�K�D�R���D�N�R���M�H��

�L�V�S�X�Q�L�R�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �X�Y�M�H�W�D���� �&�K�D�R�V�� �&�K�D�R���V�X�� �S�R�V�H�E�Q�L�� �M�H�U�� �R�Q�L�� �Q�H�� �V�W�D�U�H���� �Q�L�N�D�G���Q�H�ü�H�� �X�P�U�L�M�H�W�L�� �Q�L�W�L�� �V�H��

�U�H�L�Q�N�D�U�Q�L�U�D�W�L���� �$�N�R�� �L�J�U�D�þ�� �X�V�S�L�M�H�� �S�U�H�W�Y�R�U�L�W�L�� �V�Y�R�J�� �&�K�D�R-a u C�K�D�R�V�� �&�K�D�R���� �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� �V�L�J�X�U�D�Q�� �X��

�þ�L�Q�M�H�Q�L�F�X���G�D���ü�H���E�L�W�L���V���Q�M�L�P���G�R�N�O�H���J�R�G���L�P�D���S�U�L�V�W�X�S���L�J�U�L����[34] 

�'�D�N�O�H�����&�K�D�R���*�D�U�G�H�Q���M�H���S�U�R�ã�L�U�L�R���H�O�H�P�H�Q�W���V�P�U�W�L���X���Q�H�ã�W�R���ã�W�R���V�H���P�R�å�H���S�U�L�Y�U�H�P�H�Q�R���L�]�E�M�H�ü�L��

�V���G�R�E�U�L�P���R�G�J�D�M�D�Q�M�H�P�����W�H���W�U�D�M�Q�R���L�]�E�M�H�ü�L���X�]���S�X�Q�R���W�U�X�G�D�����7�L�P�H���G�D�M�H���M�R�ã���Y�L�ã�H���S�R�W�L�F�D�M�D���L�J�U�D�þ�X���G�D���E�X�G�H��

�þ�L�P���E�R�O�M�L���X���L�J�U�L�� 

�3�R�X���Q�L�M�H���S�X�Q�R���L�Q�R�Y�L�U�D�R���X���å�D�Q�U�X�����D�O�L���M�H���Y�U�O�R���G�R�E�D�U���S�U�L�P�M�H�U���E�L�W�Q�R�V�W�L��platforme na kojoj se 

�L�J�U�D���Q�D�O�D�]�L�����1�D�L�P�H�����3�R�X���M�H���P�R�E�L�O�Q�D���L�J�U�D�����W�H���V�H���N�D�R���W�D�N�Y�D���L�J�U�D���Q�D���S�D�P�H�W�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X�����N�R�M�H�J���Y�H�O�L�N�D��

�Y�H�ü�L�Q�D�� �R�V�R�E�D�� �G�D�Q�D�V�� �Q�R�V�L�� �V�D�� �S�R�V�Y�X�G�D�� �Va sobom. To je velik korak od Tamagotchi-a, koji je 

�L�P�D�R�� �S�R�V�H�E�D�Q�� �X�U�H�ÿ�D�M�� �N�R�M�L�� �M�H�� �L�J�U�D�þ�� �P�R�U�D�R�� �Q�R�V�L�W�L�� �V�D�� �V�R�E�R�P���� �L�� �S�R�J�R�W�R�Y�R�� �Y�H�O�L�N�� �N�R�U�D�N�� �R�G�� �'�R�J�]�� �L��

Chao Garden-�D���� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �Q�D�� �N�X�ü�Q�L�P�� �N�R�Q�]�R�O�D�P�D�� �L�� �R�V�R�E�Q�L�P�� �U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D���� �N�R�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N��

�Q�L�N�D�N�R���Q�H���P�R�å�H���S�R�Q�L�M�H�W�L���V�D���Vobom. 

4.3. Definiranje baznih karakteristika  �å�D�Q�U�D 

�8�]�H�ü�L�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H�� �]�D�þ�H�W�Q�L�N�D�� �L�� �G�R�G�D�W�N�H�� �Q�D�V�O�M�H�G�Q�L�N�D�� �X�� �R�E�]�L�U���� �P�R�å�H�P�R�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �N�R�M�H��

�N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H���V�X���Q�D�M�E�L�W�Q�L�M�H���]�D���L�]�U�D�G�X���G�R�E�U�H���L�J�U�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D�� 

�3�R�� �P�R�P�� �P�L�ã�O�M�H�Q�M�X���� �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�D�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���� �P�D�G�D�� �M�X�� �]�D�þ�H�W�Q�L�N�� �å�D�Q�U�D�� �Q�H�P�D���� �M�H�� �V�P�U�W��

ljubimca. 
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�$�N�R���O�M�X�E�L�P�D�F���P�R�å�H���Q�H�V�W�D�W�L���D�N�R���L�J�U�D�þ���Q�L�M�H���G�R�Y�R�O�M�Q�R���S�D�å�O�M�L�Y�����W�R���G�D�M�H���Y�H�O�L�N���S�R�W�L�F�D�M���L�J�U�D�þ�X���G�D��

�E�X�G�H�� �þ�L�P�� �E�R�O�M�L���� �W�H�� �G�D�M�H�� �V�P�L�V�D�R�� �K�U�D�Q�M�H�Q�M�X�� �L�� �þ�L�ã�ü�H�Q�M�X�� �O�M�X�E�L�P�F�D���� �W�H�� �E�U�L�J�H�� �R�� �Q�M�H�J�R�Y�R�P���U�D�V�S�R�U�H�G�X��

spavanja. �7�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���G�D�M�H���U�D�]�O�R�J���G�D���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���Y�U�D�ü�D���X���L�J�U�X�����X�P�M�H�V�W�R���G�D���V�D�P�R���R�G�L�J�U�D�������P�L�Q�X�W�D��

kad mu je dosadno i onda potpuno zaboravi na nju. 

�6�O�M�H�G�H�ü�D�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���� �N�R�M�D�� �V�H�� �M�D�Y�O�M�D�� �X�� �V�Y�L�P�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�F�L�P�D�� �å�D�Q�U�D���� �M�H��prilagodljivost 

�O�M�X�E�L�P�F�D�����$�N�R���M�H���O�M�X�E�L�P�D�F���N�R�M�H�J���L�J�U�D�þ���L�P�D���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q �X���Q�M�H�J�R�Y�R�P���G�U�X�ã�W�Y�X�����O�D�N�ã�H���ü�H���V�H���Y�H�]�D�W�L���]�D��

�Q�M�H�J�D���Q�H�J�R���D�N�R���V�Y�L���X���G�U�X�ã�W�Y�X���L�P�D�M�X���M�H�G�Q�D�N�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���V���L�V�W�L�P���L�P�H�Q�R�P�� 

Posljednja karakteristika kojoj �E�L�K�� �G�D�R�� �S�D�å�Q�M�H�� �N�D�R�� �N�O�M�X�þ�Q�D�� �X�� �L�]�U�D�G�L�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H�� �L�J�U�H��

�V�L�P�X�O�D�F�L�M�H�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �M�H�� �X�S�U�D�Y�R�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�� �I�D�N�W�R�U���� �$�N�R�� �L�J�U�D�þ�� �P�R�å�H�� �X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L�� �V�Y�R�J��

�O�M�X�E�L�P�F�D���V���O�M�X�E�L�P�F�L�P�D���V�Y�R�J���G�U�X�ã�W�Y�D�����L�O�L���E�R�O�M�H���M�R�ã���S�R�Y�H�]�D�W�L���V�Y�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���V���G�U�X�J�L�P�D���G�L�U�H�N�W�Q�R�����L�J�U�D��

�ü�H���V�H���O�D�N�ã�H���V�W�R�S�L�W�L���X���L�J�U�D�þ�H�Y���å�L�Y�R�W�����W�H���ü�H���L�J�U�D�þ�L���V�D�P�L���W�U�D�å�L�W�L���S�U�L�O�L�N�X���G�D���X�Y�H�G�X���V�Y�R�M�H���S�U�L�M�D�W�H�O�M�H���X���Q�M�X�� 

�8�]�H�Y�ã�L���W�R���V�H���X���R�E�]�L�U�����Q�D�M�E�L�W�Q�L�M�H���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H���L�J�U�D���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���V�X�� 

�x �0�R�J�X�ü�Q�R�V�W���V�P�U�W�L���O�M�X�E�L�P�F�D 

�x Prilagodljivost ljubimca 

�x �'�U�X�ã�W�Y�H�Q�L���I�D�N�W�R�U���O�M�X�E�L�P�F�D 

�1�D�U�D�Y�Q�R�����Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N���E�L�O�R���N�R�M�H���R�G���W�L�K���Q�H���]�Q�D�þ�L���G�D���L�J�U�D���Q�H���S�U�L�S�D�G�D���å�D�Q�U�X�����Y�H�ü���]�Q�D�þ�L���G�D��

�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R���Q�H�ü�H���E�L�W�L���X�V�S�M�H�ã�Q�D���N�R�O�L�N�R���R�V�W�D�O�H���L�J�U�H���X���å�D�Q�U�X�� 

4.4. Primarna  petlja,  sekundarne , i tercijarne petlje  

�.�D�N�R���E�L���V�L���R�O�D�N�ã�D�O�L���S�R�V�D�R���X���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�X���L�J�U�H�����N�R�U�L�V�Q�R���M�H���R�G�U�H�G�L�W�L���S�H�W�O�M�H���L�J�U�D�Q�M�D�� 

Stephen Duetzmann iz Engaged Family Gaming �S�H�W�O�M�X�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �G�H�I�L�Q�L�U�D���N�D�R�� �Ä�«�S�R�M�D�P��

�G�L�]�D�M�Q�D���L�J�U�H���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�L���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���S�R�Q�D�Y�O�M�D�M�X�ü�L�K���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���ü�H���L�J�U�D�þ���S�R�G�X�]�L�P�D�W�L���W�L�M�H�N�R�P��

�L�J�U�D�Q�M�D�� �L�J�U�H���³ �/�D�L�þ�N�L�� �U�H�þ�H�Q�R���� �S�H�W�O�M�H�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �V�X�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�� �þ�L�M�H�� �S�R�Q�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �Q�D�P�� �G�R�]�Y�R�O�M�D�Y�D��

�Q�D�S�U�H�G�D�N���X���L�J�U�L�����L�O�L���þ�L�M�H���Sonavljanje �Q�D�V���]�D�G�U�å�D�Y�D���X���L�J�U�L. [35] 

�.�D�G�� �S�U�L�þ�D�P�R�� �R�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�P�D�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D���� �S�U�L�P�D�U�Q�D�� �S�H�W�O�M�D�� �L�J�U�D�Q�M�D���� �R�Q�D�� �N�R�M�X��

ponavljamo kao �J�O�D�Y�Q�X���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�U�H�����M�H���E�U�L�J�D���R���N�X�ü�Q�R�P���O�M�X�E�L�P�F�X�����2�Q�D���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G��

hranjenja ljubimca, kupanja ljubimca te igranja s ljubimcem kako bi mu potrebe bile ispunjene. 

�6�H�N�X�Q�G�D�U�Q�D�� �S�H�W�O�M�D���� �þ�L�M�D�� �M�H�� �V�Y�U�K�D�� �]�D�G�U�å�D�W�L�� �L�J�U�D�þ�H���� �E�L�� �X�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�L�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �E�L�O�D��

�R�G�U�D�V�W�D�Q�M�H���O�M�X�E�L�P�F�D���R�G���M�D�M�H�W�D���G�R���V�P�U�W�L�����,�J�U�D�þ���S�R�þ�L�Q�M�H���V�D���M�D�M�H�W�R�P�����E�U�L�Q�H���V�H���R���O�M�X�E�L�P�F�X���G�R���N�D�G���Q�H��

odraste, te kada ljubimac u�P�U�H�� �G�R�E�L�M�H�� �Q�R�Y�R�� �M�D�M�H���� �'�X�å�L�Q�D�� �O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�R�J�� �å�L�Y�R�W�D�� �L�� �U�L�M�H�W�N�R�V�W�� �M�D�M�H�W�D��

kojeg dobije kad on umre mogu ovisiti o kvalitete brige iz primarne petlje. 
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�7�H�U�F�L�M�D�U�Q�X�� �S�H�W�O�M�X���� �þ�L�M�D�� �M�H�� �V�Y�U�K�D�� �R�V�L�J�X�U�D�W�L�� �G�X�J�R�W�U�D�M�Q�R�V�W�� �L�J�U�H���� �M�H�� �Q�D�M�O�D�N�ã�H�� �R�V�L�J�X�U�D�W�L��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���S�R�V�W�L�J�Q�X�ü�D�����$�N�R���L�J�U�D�þ���G�R�E�L�M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�ü�H���]�D�������V�D�Y�U�ã�H�Q�R���R�G�J�R�M�H�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D�����L�P�D��

poticaj da radi upravo to, umjesto da prestane igrati kad izgubi prvog ljubimca. 
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5. �5�D�]�Y�R�M���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���N�X�ü�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D 

�6�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�P���W�H�R�U�L�M�V�N�R�P���S�R�G�O�R�J�R�P�����P�R�å�H�P�R���S�R�þ�H�W�L���V�D���L�]�U�D�G�R�P���Y�L�G�H�R���L�J�U�H�� 

Prv�L���N�R�U�D�N���ü�H���E�L�W�L���R�G�U�H�G�L�W�L���N�R�M�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L �ü�H���Q�D�ã�D���L�J�U�D�W�L���L�P�D�W�L�����N�D�N�R���ü�H���E�L�W�L���S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�Q�D��

�L�J�U�D�þ�X�����W�H�� �N�D�N�R�� �ü�H�P�R�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�W�L�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H�� �S�H�W�O�M�H�� �L�J�U�D�Q�M�D���� �.�U�D�ü�H�� �U�H�þ�H�Q�R���� �S�U�Y�L�� �N�R�U�D�N�� �M�H��

dizajniranje same igre. 

5.1. Dizajniranje igre  

�3�R�þ�H�Y�ã�L���V�D���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�L�P���S�R�W�U�H�E�D�P�D�� ljubimac �ü�H���L�P�D�W�L��tri statistike koje prate njegove 

potrebe. To su: 

�x �6�U�H�ü�D���� �N�R�M�D�� �V�H�� �S�U�D�]�Q�L�� �E�U�å�H�� �þ�L�P�� �M�H�� �Q�L�å�D���� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �I�R�U�P�X�O�X���O�N�A�©�=
L

�P�N�A�J�Q�P�J�=���O�N�A�©�=
F�@�w�Û
�à�Ô�Þ�æ�Ü�à�Ô�ß�á�Ô���æ�å�Ø�©�Ô

�ç�å�Ø�á�è�ç�á�Ô���æ�å�Ø�©�Ô
�A svaki sat 

�x Hrana, koje se potpuno isprazni kroz 24 sata, �J�X�E�H�ü�L�� ������������ �S�R�� �V�D�W�X�� �D�N�R�� �M�H��

ljubimac budan, i 5% po satu ako ljubimac spava 

�x Energija, koja se prazni 6.25% po satu, ako je ljubimac budan 

�,�J�U�D�þ���P�R�å�H���U�D�G�L�W�L�������D�N�F�L�M�H���N�D�N�R���E�L���G�M�H�O�R�Y�D�R���Q�D���O�M�X�E�L�P�F�D�� 

�x Klikom na gumb s ikonom �J�O�D�]�E�H�Q�H�� �Q�R�W�H���� �S�R�þ�L�Q�M�H�� �V�Y�L�U�D�W�L�� �N�U�D�W�N�D�� �J�O�D�]�E�D�� �N�R�M�D��

�S�R�Y�H�ü�D���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�X���V�U�H�ü�X���]�D���������� 

�x Klikom na gumb s ikonom hrane, ljubimac dobije keks koji pojede, te mu se 

napuni Hrana za 30%. 

�x �.�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �L�N�R�Q�X�� �å�D�U�X�O�M�H���� �J�D�V�H�� �V�H�� �V�Y�L�M�H�W�O�D�� �L�� �O�M�X�E�L�P�D�F�� �S�R�þ�L�Q�M�H�� �V�S�D�Y�D�W�L���� �3�U�L�O�L�N�R�P��

spavanja ljubimac dobiva 12.5% energije po satu. 

�.�D�N�R�� �E�L�� �L�J�U�D�þ�� �L�P�D�R�� �S�R�W�L�F�D�M�D�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H���� �Q�L�V�N�H�� �V�W�D�W�L�V�W�L�N�H�� �Y�R�G�H�� �G�R �V�O�M�H�G�H�ü�L�K �O�R�ã�L�K��

�G�R�J�D�ÿ�D�M�D: 

�x �$�N�R���M�H���V�U�H�ü�D���Q�D���������������V�D�W�D�����O�M�X�E�L�P�D�F���X�P�L�U�H�� 

�x Ako je hrana na 0% 48 sati, ljubimac umire. 

�x Ako je energija na 0% 24 sati, ljubimac umire. 

�6�Y�H���R�Y�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�H���X���M�H�G�Q�R�P���S�U�L�N�D�]�X�����ä�L�þ�D�Q�L���P�R�G�H�O���W�R�J���S�U�L�N�D�]�D���M�H���Y�L�G�O�M�L�Y���X��

slici 6. 
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Slika 6�����ä�L�þ�D�Q�L���S�U�L�N�D�]��glavnog ekrana �L�J�U�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q���X���'�U�D�Z���L�R 

 

�.�D�N�R���E�L���L�J�U�D�þ���P�R�J�D�R���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�R���L�P�H�����S�R�V�W�R�M�D�W���ü�H���M�R�ã���M�H�G�D�Q���S�U�L�N�D�]�����N�R�M�L���V�H���S�R�M�D�Y�L���N�D�G�D��

�L�J�U�D�þ���S�U�Y�L���S�X�W�D���S�R�N�U�H�Q�H���L�J�U�X�����W�H���N�D�G�D���L�J�U�D�þ�H�Y���O�M�X�E�L�P�D�F���X�P�U�H�����2�Q���M�H���Y�L�G�O�M�L�Y���Q�D���V�O�L�F�L������ 
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�6�O�L�N�D���������ä�L�þ�D�Q�L���S�U�L�N�D�]���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D���O�M�X�E�L�P�F�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q���X���'�U�D�Z���L�R 

5.2. Razvoj grafike  

Grafika razvijena �]�D���R�Y�D�M���]�D�Y�U�ã�Q�L���U�D�G��je: 

�x Ljubimac, u �þ�H�W�L�U�L stanja: sretan (slika 8), nesretan (slika 9), s otvorenim ustima 

za jedenje (slika 10) i u stanju spavanja (slika 11) 

�x �.�H�N�V���� �N�R�M�L���ü�H���O�M�X�E�L�P�D�F���M�H�V�W�L���V�D���W�U�L���U�D�]�L�Q�H���S�R�M�H�G�H�Q�R�V�W�L���W�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���X���V�W�D�W�X�V�X��

ljubimca (slika 12, 13, 14) 

�x Nota, za gumb za pokretanje muzike (slika 15) 

�x �ä�D�U�X�O�M�D�����]�D���J�X�P�E���]�D���J�D�ã�H�Q�M�H �V�Y�L�M�H�W�O�D���L���V�W�D�Q�M�H���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�H���H�Q�H�U�J�L�M�H�����V�O�L�N�D����6) 
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�6�O�L�N�D���������6�U�H�W�D�Q���O�M�X�E�L�P�D�F�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D (autorski rad) 

 

 

�6�O�L�N�D���������1�H�V�U�H�W�D�Q���O�M�X�E�L�P�D�F�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D (autorski rad) 

 

 

�6�O�L�N�D�����������/�M�X�E�L�P�D�F���V���R�W�Y�R�U�H�Q�L�P���X�V�W�L�P�D�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D (autorski rad) 
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�6�O�L�N�D�����������/�M�X�E�L�P�D�F���N�R�M�L���V�S�D�Y�D�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D�����D�X�W�R�U�V�N�L���U�D�G�� 

 

 

Slika 12�����.�H�N�V�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D (autorski rad) 

 

 

Slika 13: �'�M�H�O�R�L�þ�Q�R���S�R�M�H�G�H�Q�L���N�H�N�V�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D (autorski rad) 
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Slika 14�����9�H�ü�L�Q�V�N�L���S�R�M�H�G�H�Q���N�H�N�V�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D (autorski rad) 

 

 

Slika 15�����1�R�W�D�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D�������D�X�W�R�U�V�N�L���U�D�G�� 

 

 

Slika 16�����ä�D�U�X�O�M�D�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���.�U�L�W�D�������D�X�W�R�U�V�N�L���U�D�G�� 
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5.3. Razvoj glazbe  

�=�D�� �R�Y�D�M�� �U�D�G�� �M�H�� �U�D�]�Y�L�M�H�Q�D�� �M�H�G�Q�D�� �P�H�O�R�G�L�M�D���� �N�R�M�X�� �O�M�X�E�L�P�D�F�� �V�O�X�ã�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�L�� �R�E�Q�R�Y�L�R�� �V�U�H�ü�X����

Melodija traje otprilike pet sekundi, napisana je za ksilofon u MuseScore-u, te preko istog 

izvezena u gog formatu. Slika ekrana rada u MuseScore-u je vidljiva na slici 17, a notacija 

pjesme u slici 18. 

 

 

Slika 17: Slika ekrana rada u MuseScore 

 

 

Slika 18: Notacija �P�H�O�R�G�L�M�H�����L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���X���0�X�V�H�6�F�R�U�H�����D�X�W�R�U�V�N�L���U�D�G�� 
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5.4. Implementacija igre  

�.�D�R���ã�W�R���M�H���U�D�Q�L�M�H���X���U�D�G�X���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����L�J�U�D���ü�H���E�L�W�L���U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���S�R�P�R�ü�X���S�R�N�U�H�W�D�þ�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D 

�*�R�G�R�W�����1�R���S�U�L�M�H���Q�M�H�J�R�Y�R�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�����S�R�W�U�H�E�Q�R���J�D���M�H���S�U�H�X�]�H�W�L���L���L�Q�V�W�D�O�L�U�D�W�L�� 

5.4.1. Instalacija Godot -a 

Instalacija Godot-a je vrlo jednostavna, te zahtijeva samo 2 koraka: 

1. Preuzimanje Godot-a sa GodotEngine stranice 

2. Raspakiranje preuzete zip datoteke 

Za preuzimanje Godot-a, potrebno je posjetiti stranicu godotengine.org, te na gornjoj 

�Q�D�Y�L�J�D�F�L�M�V�N�R�M�� �W�U�D�F�L�� �N�O�L�N�Q�X�W�L�� �J�X�P�E�� �Ä�'�R�Z�Q�O�R�D�G�³�� ���H�Q�J���� �G�R�Z�Q�O�R�D�G�� � �� �S�U�H�X�]�P�L������ �6�O�L�N�D�� �]�D�V�O�R�Q�D��

GodotEngine stranice je vidljiva na slici 19. 

 

 

Slika 19�����,�]�J�O�H�G���S�R�þ�H�W�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���*�R�G�R�W�(�Q�J�L�Q�H�����J�R�G�R�W�H�Q�J�L�Q�H���R�U�J�� 

 

�1�D�N�R�Q���N�O�L�N�D���Q�D���J�X�P�E���Ä�'�R�Z�Q�O�R�D�G�³���R�W�Y�D�U�D���V�H���V�W�U�D�Q�L�F�D���]�D���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H�����2�Y�G�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���R�G�D�E�L�U�H��

koju verziju Godot-�D�� �å�H�O�L�� �S�U�H�X�]�H�W�L���� �]�D�� �V�Y�U�K�H�� �R�Y�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �Y�H�U�]�L�M�D�� ������������

Standard Edition 64+bit. Slika stranice za preuzimanje vidljiva je na slici 20. 
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Slika 20: Izgled stranice za preuzimanje Godot-a (godotengine.org/download) 

 

�.�O�L�N�R�P���Q�D���å�H�O�M�H�Q�X���Y�H�U�]�L�M�X���S�R�þ�H�W���ü�H���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���]�L�S���G�D�W�R�W�H�N�H�����V�O�L�N�D��12). 

 

 

Slika 21: Preuzimanje zip datoteke Godot-a 

 

�.�D�G�D���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���]�D�Y�U�ã�L�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���U�D�V�S�D�N�L�U�D�W�L�����]�L�S�����W�H���V�D�P�R���R�W�Y�R�U�L�W�L���G�D�Q�X�����H�[�H���G�D�Woteku 

(slika 22). 
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Slika 22: Godot.exe 

 

Otvaranjem dane .exe datoteke se otvara Godot (slika 23). Nije potrebna nikakva daljnja 

instalacija. 

 

 

Slika 23: Slika zaslona alata Godot 

5.4.2. Kreiranje projekta  

�.�D�G�D���M�H���*�R�G�R�W���S�U�H�X�]�H�W���L���R�W�Y�R�U�H�Q�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���S�U�R�M�H�N�W���L�J�U�H�����3�U�R�M�H�N�W���ü�H���R�G�U�H�G�L�W�L���P�M�H�V�W�R��

�J�G�M�H�� �ü�H�� �V�H�� �V�S�U�H�P�D�W�L�� �V�Y�L�� �U�H�V�X�U�V�L�� �Y�H�]�D�Q�L�� �X�]�� �L�J�U�X���� �W�H�� �V�D�P�� �Q�D�]�L�Y�� �L�J�U�H�� ���P�R�å�H�� �V�H�� �L�� �Q�D�N�Q�D�G�Q�R��

promijeniti). 
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Za stvaranje projekta potrebno je kliknut�L���Q�D���J�X�P�E���Ä�1�H�Z���3�U�R�M�H�F�W�³�����3�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���W�D�M���J�X�P�E���V�H��

�R�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�L���S�U�R�]�R�U���Ä�&�U�H�D�W�H���1�H�Z���3�U�R�M�H�F�W�³�����V�O�L�N�D����4�����X���N�R�M�H�P���P�R�å�H�P�R���R�G�U�H�G�L�W�L���O�R�N�D�F�L�M�X���S�U�R�M�H�N�W�D��

���P�R�U�D���E�L�W�L���S�U�D�]�D���P�D�S�D�������Q�D�]�L�Y���S�U�R�M�H�N�W�D���W�H���J�U�D�I�L�þ�N�L���U�H�Q�G�H�U�H�U�����=�D���R�Y�D�M���U�D�G���M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q���2�S�H�Q�*�/���(�6��

3.0. 

 

 

Slika 24: �S�U�R�]�R�U���Ä�&�U�H�D�W�H���1�H�Z���3�U�R�M�H�F�W�³ 

 

�1�D�N�R�Q�� �R�G�D�E�L�U�D�� �V�Y�L�K�� �S�R�W�U�H�E�Q�L�K�� �R�S�F�L�M�D���� �N�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �Ä�&�U�H�D�W�H�� �	�� �(�G�L�W�³�� �V�H�� �R�W�Y�D�U�D�� �Q�R�Y�L�� �S�U�D�]�Q�L��

projekt, izgled istog je vidljiv na slici 25. 
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Slika 25: Prazni projekt u alatu Godot 

 

5.4.3. �ý�Y�R�U�R�Y�L���L���V�F�H�Q�H 

�6�D���R�W�Y�R�U�H�Q�L�P���S�U�D�]�Q�L�P���S�U�R�M�H�N�W�R�P�����P�R�J�X�ü�H���M�H���N�U�H�Q�X�W�L���U�D�G�L�W���Q�D���L�J�U�L�����1�R�����S�U�L�M�H���W�R�J�D�����S�R�W�U�H�E�Q�R��

�M�H���U�D�]�X�P�M�H�W�L���S�D�U���S�R�M�P�R�Y�D�����V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���S�R�M�P�R�Y�H���þ�Y�R�U�D�����V�F�H�Q�H���L���V�N�U�L�S�W�H�� 

�ý�Y�R�U���M�H���R�V�Q�R�Y�Q�D���J�U�D�ÿ�H�Y�Qa jedinica u Godot-�X�����1�H�N�L���þ�Y�R�U�R�Y�L���V�O�X�å�H��za prikaz slika, neki za 

�V�Y�L�U�D�Q�M�H�� �]�Y�X�þ�Q�L�K�� �H�I�H�N�D�W�D���� �Q�H�N�L�� �]�D�� �U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�Q�M�H�� �V�X�G�D�U�D�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �D�O�L�� �V�Y�D�N�L�� �þ�Y�R�U�� �L�P�D�� �Q�H�N�R�O�L�N�R��

osnovnih svojstava [36]: 

�x Ima ime 

�x Ima svojstva koja se mogu urediti 

�x �0�R�å�H���S�U�L�P�L�W�L���S�R�Y�U�D�W�Q�L���S�R�]�L�Y���]�D���R�E�U�D�G�X���V�Y�D�N�X���V�O�L�þ�L�F�X 

�x �0�R�å�H���E�L�W�L���S�U�R�ã�L�U�H�Q 

�x �0�R�å�H���E�L�W�L���G�R�G�D�Q���G�U�X�J�R�P���þ�Y�R�U�X���N�D�R���Q�M�H�J�R�Y�R���G�L�M�H�W�H�����W�L�P�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���V�W�D�E�O�R 

�6�F�H�Q�D���M�H���K�L�M�H�U�D�U�K�L�þ�Q�D���J�U�X�S�D���þ�Y�R�U�R�Y�D�����N�R�M�D���X�Y�L�M�H�N���L�P�D���W�R�þ�Q�R���M�H�G�D�Q���N�R�U�L�M�H�Q�V�N�L���þ�Y�R�U�����P�R�å�H���Y�L�W�L��

�V�S�U�H�P�O�M�H�Q�D���Q�D���G�L�V�N���W�H���V�H���P�R�å�H��instancirati �N�D�R���þ�Y�R�U���G�Uuge scene. 

�3�U�R�M�H�N�W���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�P�R���W�D�N�R���G�D���S�R�þ�H�W�Q�R�M���V�F�H�Q�L���G�R�G�D�P�R���N�R�U�L�M�H�Q�V�N�L���þ�Y�R�U���W�H���L�V�W�X���V�S�U�H�P�L�P�R���Q�D��

�G�L�V�N�����7�R���U�D�G�L�P�R���N�O�L�N�R�P���Q�D���M�H�G�Q�X���R�G���R�S�F�L�M�D���]�D���G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���þ�Y�R�U�R�Y�D���Q�D���J�R�U�Q�M�R�M���O�L�M�H�Y�R�M���V�W�U�D�Q�L���*�R�G�R�W-

a (slika 26). 
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Slika 26�����2�S�F�L�M�H���G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���þ�Y�R�U�R�Y�D 

 

�.�R�M�L�� �þ�Y�R�U�� �S�R�V�W�D�Y�L�P�R�� �N�D�R�� �N�R�U�L�M�H�Q�� �R�G�U�H�ÿ�X�M�H�� �N�D�N�Y�X�� �V�F�H�Q�X���� �W�H�� �X�M�H�G�Q�R�� �L�� �N�D�N�Y�X�� �L�J�U�X�� �L�P�D�P�R����

�3�R�V�W�D�Y�L�P�R�� �O�L�� �N�D�R�� �N�R�U�L�M�H�Q�� �þ�Y�R�U���Ä���'�� �V�F�H�Q�H�³���� �S�R�]�Q�D�W�� �L�� �N�D�R���Ä�Q�R�G�H��D�³���� �G�Y�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�D�Q�� �þ�Y�R�U����

�R�G�U�H�G�L�O�L���V�P�R���G�D���ü�H���Q�D�ã�D���L�J�U�D�����L�O�L���E�D�U���W�D���V�F�H�Q�D�����V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���G�Y�L�M�H���G�L�P�H�Q�]�L�M�H�� 

�$�N�R���å�H�O�L�P�R���G�R�G�D�W�L���G�U�X�J�X���V�F�H�Q�X�����W�R���U�D�G�L�P�R���N�O�L�N�R�P���Q�D���Ä�6�F�H�Q�H�³���X���D�O�D�W�Q�R�M���W�U�D�N�L�����W�H���N�O�L�N�R�P���Q�D��

�Ä�1�H�Z���6�F�H�Q�H�³�����V�O�L�N�D����7�������7�R�M���Q�R�Y�R�M���V�F�H�Q�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�U�D�P�R���R�G�U�H�G�L�W�L���N�R�U�L�M�H�Q�V�N�L���þ�Y�R�U�� 

 

 

Slika 27: Dodavanje nove scene 

 

�6�F�H�Q�L�� �P�R�å�H�P�R�� �G�R�G�D�W�L�� �Q�R�Y�H�� �þ�Y�R�U�R�Y�H�� �N�D�R�� �G�M�H�F�X�� �S�U�L�W�L�V�N�R�P�� �Q�D�� �N�U�D�W�L�F�X�� �&�7�5�/���D���� �L�O�L�� �G�H�V�Q�L�P��

�N�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �V�F�H�Q�X�� �X�� �S�R�J�O�H�G�X�� �Ä�6�F�H�Q�H�³���� �J�G�M�H�� �V�P�R�� �S�U�L�M�H�� �R�G�U�H�G�L�O�L�� �N�R�U�L�M�H�Q���� �W�H�� �N�O�L�N�R�P�� �Q�D���Ä�$�G�G�� �&�K�L�O�G��

�1�R�G�H�³�����7�R���Q�D�P���R�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�L���S�U�R�]�R�U���J�G�M�H���P�R�å�H�P�R���R�G�D�E�U�D�W�L���W�L�S���þ�Y�R�U�D���N�R�M�L���å�H�O�L�P�R���G�R�G�D�W�L�����6�O�L�N�D����8). 

�,�V�W�L���V�H���R�W�Y�D�U�D���D�N�R���S�U�L�O�L�N�R�P���R�G�D�E�L�U�D���N�R�U�L�M�H�Q�D���R�G�D�E�H�U�H�P�R���Ä�2�W�K�H�U���1�R�G�H�³�� 
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Slika 28�����Ä�1�D�S�U�D�Y�L���Q�R�Y�L���1�R�G�H�³ 

 

�$�N�R���å�H�O�L�P�R���M�H�G�Q�X���V�F�H�Q�X���L�Q�V�W�D�Q�F�L�U�D�W�L���X���G�U�X�J�R�M���N�D�R���þ�Y�R�U�����W�R���U�D�G�L�P�R���S�R�W�H�]�D�Q�Mem scene koja 

�ü�H�� �E�L�W�L�� �L�Q�V�W�D�Q�F�L�U�D�Q�D�� �L�]�� �S�R�J�O�H�G�D�� �Ä�)�\�O�H�6�\�V�W�H�P�³�� �X�� �S�R�J�O�H�G�� �Ä�6�F�H�Q�H�³, na scenu roditelj. To je 

prikazano u slici 29. 

 

 

Slika 29: Instanciranje 
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5.4.4. Skripte  

�'�R�N���þ�Y�R�U�R�Y�L���L���V�F�H�Q�H���V�O�X�å�H���N�D�R���J�U�D�ÿ�H�Y�Q�L���E�O�R�N�R�Y�L, skripte �V�O�X�å�H���]�D���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���þ�Y�R�U�R�Y�L�P�D���L��

�V�F�H�Q�D�P�D���W�L�M�H�N�R�P���U�D�G�D���L�J�U�H�����7�R���V�X���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���E�O�R�N�R�Y�L���N�R�M�L���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�M�X���Q�D�G�����W�H���V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�L���V�D��

�þ�Y�R�U�R�Y�L�P�D�����6�Y�D�N�L���þ�Y�R�U���P�R�å�H���L�P�D�W�L���S�U�L�G�U�X�å�H�Q�X���M�H�G�Q�X���V�N�U�L�S�W�X�� 

�6�N�U�L�S�W�D���V�H���G�R�G�D�M�H���G�H�V�Q�L�P���N�O�L�N�R�P���Q�D���å�H�O�M�H�Q�L���þ�Y�R�U�����W�H���R�G�D�E�L�U�R�P���R�S�F�L�M�H���Ä�$�W�W�D�F�K���6�F�U�L�S�W�³ (slika 

30). 

 

 

Slika 30: Dodavanje skripte 

 

�.�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �$�W�W�D�F�K�� �6�F�U�L�S�W�� �V�H�� �R�W�Y�D�U�D�� �Q�R�Y�L�� �S�U�R�]�R�U�� �V�D�� �R�S�F�L�M�D�P�D�� �]�D�� �å�H�O�M�H�Q�X�� �V�N�U�L�S�W�X�� ���V�O�L�N�D�� ��1), 

�N�O�L�N�R�P���Q�D���Ä�8�þ�L�W�D�M�³���V�H���V�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�D���V�N�U�L�S�W�D���L���R�W�Y�D�U�D���S�R�J�O�H�G���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���V�N�U�L�S�W�L�����V�O�L�N�D����2). 

 

 

Slika 31�����Ä�$�W�W�D�F�K���1�R�G�H���6�F�U�L�S�W�³ 
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Slika 32�����3�R�J�O�H�G���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���V�N�U�L�S�W�L 

5.4.5. �=�D�Y�U�ã�H�Q�D���L�J�U�D 

�6�D���S�R�N�U�L�Y�H�Q�L�P���W�H�R�U�H�W�V�N�L�P���]�Q�D�Q�M�H�P�����P�R�å�H�P�R���S�U�L�N�D�]�D�W���V�W�U�X�N�W�X�U�X���]�D�Y�U�ã�H�Q�H���L�J�U�H�� 

�,�]�U�D�ÿ�H�Q�D�� �L�J�U�D�� �V�H�� �V�D�V�W�R�M�L�� �R�G��tri �J�O�D�Y�Q�H�� �V�F�H�Q�H���� �Ä�*�O�D�Y�Q�D�6�F�H�Q�D�³�� ���6�O�L�N�D�� ��3������ �N�R�M�D�� �L�P�D�� �þ�H�W�L�U�L��

�L�Q�V�W�D�Q�F�L�U�D�Q�H���V�F�H�Q�H�����Ä�6�F�H�Q�DI�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D�³ (Slika 34)�����L���Ä�6�F�H�Q�D�3�R�P�R�F�L�³�����6�O�L�N�D��������. 

 

 

Slika 33: Glavna scena 
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Slika 34: Scena Imenovanja 

 

 

�6�O�L�N�D�����������6�F�H�Q�D���S�R�P�R�ü�L 

 

�*�O�D�Y�Q�D���V�F�H�Q�D���V�D�G�U�å�L���þ�H�W�L�U�L���L�Q�V�W�D�Q�F�L�U�D�Q�H���V�F�H�Q�H�� 

�x �Ä�/�M�X�E�L�P�D�F�³�����N�R�M�D���V�D�G�U�å�L��grafiku ljubimca te je na nju vezan glavna skripta igre; 

�x �Ä�V�U�H�F�D�3�U�L�N�D�]�³���� �N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���J�U�D�I�L�N�X���V�U�H�W�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���L���W�U�D�N�X���]�D���Q�D�S�U�H�G�D�N���� �N�R�M�D���S�U�D�W�L��

�V�W�D�Q�M�H���V�U�H�å�H���O�M�X�E�L�P�F�D�� 
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�x �Ä�K�U�D�Q�D�3�U�L�N�D�]�³���� �N�R�M�D�� �M�H�� �L�G�H�Q�W�L�þ�Q�D�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�R�M�� �Q�R�� �V�D�G�U�å�L�� �J�U�D�I�L�N�X�� �N�H�N�V�D�� �W�H�� �S�U�D�W�L�� �V�W�D�Q�M�H��

hrane; 

�x �Ä�H�Q�H�U�J�L�M�D�3�U�L�N�D�]�³�����N�R�M�D���S�U�D�W�L���V�W�D�Q�M�H���H�Q�H�U�J�L�M�H �L���V�D�G�U�å�L���J�U�D�I�L�N�X���å�D�U�X�O�M�H�� 

 

Te 11 �þ�Y�R�U�R�Y�D �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�Y���X�O�R�J�D�� 

�x �Ä�&�D�P�H�U�D���'�³���M�H���þ�Y�R�U���L�V�W�R�L�P�H�Q�R�J���W�L�S�D���N�R�M�L���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�H���Ä�N�D�P�H�U�H�³��

�N�R�G���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�D���L�J�U�H���� �W�M���� �R�Q���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���ã�W�R���ü�H���E�L�W�L���X���Y�L�G�Q�R�P���S�R�O�M�X��

prozora igre. 

�x �Ä�L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D�³���L���Ä�V�W�D�U�R�V�W�³���V�X���þ�Y�R�U�R�Y�L���W�L�S�D���Ä�/�D�E�H�O�³�����W�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X���W�H�N�V�W���R���L�P�H�Q�X���L���V�W�D�U�R�V�W�L��

ljubimca 

�x �Ä�J�X�P�E�1�R�W�D�³���� �Ä�J�X�P�E�.�H�N�V�³�� �L�� �Ä�J�X�P�E�=�D�U�X�O�M�D�³�� �V�X�� �þ�Y�R�U�R�Y�L�� �W�L�S�D�� �Ä�%�X�W�W�R�Q�³���� �W�H�� �V�Y�D�N�L�� �L�P�D��

�G�L�M�H�W�H���W�L�S�D���Ä�6�S�U�L�W�H�³���V�D���S�U�L�N�O�D�G�Q�R�P���J�U�D�I�L�N�R�P�����2�Q�L���V�X���R�G�J�R�Y�R�U�Q�L���]�D���D�N�F�L�M�H���N�R�M�H���S�R�Y�L�V�X�M�X��

statistike ljubimca 

�x �Ä�6�Y�L�U�D�F�³���M�H���þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�$�X�G�L�R�6�W�U�H�D�P�3�O�D�\�H�U�³�����W�H���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���V�Y�L�U�D�Q�M�H���P�H�O�R�G�L�M�H���N�D�G�D��

�M�H���S�U�L�W�L�V�Q�X�W���Ä�J�X�P�E�1�R�W�D�³ 

�x �Ä�N�H�N�V�³���M�H���þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�6�S�U�L�W�H�³�����N�R�M�L���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���S�U�L�N�D�]���N�H�N�V�D���N�R�M�H�J���O�M�X�E�L�P�D�F���M�H�G�H��

�S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E���Ä�J�X�P�E�.�H�N�V�³�����2�Q���M�H���]�D�G�D�Q�R���V�N�U�L�Y�H�Q�� 

�x �Ä�&�D�Q�Y�D�V�0�R�G�X�O�D�W�H�³���M�H���þ�Y�R�U���L�V�W�R�L�P�H�Q�R�J���W�L�S�D�����N�R�M�L���M�H���]�D�G�X�å�H�Q���]�D���]�D�P�U�D�þ�L�Y�D�Q�M�H���V�F�H�Q�H����

�N�D�G�D���M�H���V�Y�L�M�H�W�O�R���X�J�D�ã�H�Q�R�� 

�x �Ä�V�Y�L�M�H�W�O�R�³���M�H���þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�/�L�J�K�W���'�³�����N�R�M�L���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���G�U�å�D�Q�M�H���S�R�J�O�H�G�D���X���Q�R�U�P�D�O�Q�R�M��

svijetlosti kada je svijetlo upaljeno. 

�x �Ä�J�X�P�E�3�R�P�R�F�L�³���M�H���þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�%�X�W�W�R�Q�³�����R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���S�U�R�P�M�H�Q�X���V�F�H�Q�H���X���V�F�H�Q�X���S�R�P�R�ü�L��

�D�N�R���M�H���L�J�U�D�þ�X���S�R�W�U�H�E�Q�D���S�R�P�R�ü�� 

 

�6�F�H�Q�D���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D���V�D�G�U�å�L�������þ�Y�R�U�R�Y�D�� 

�x �Ä�&�D�P�H�U�D���'�³�����þ�Y�R�U���L�V�W�R�L�P�H�Q�R�J���W�L�S�D 

�x �Ä�3�R�U�X�N�D�³�����þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�/�D�E�H�O�³���N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���S�R�U�X�N�X���Ä�'�D�M���L�P�H���V�Y�R�P���Q�R�Y�R�P���O�M�X�E�L�P�F�X���³���D�N�R��

�M�H���L�J�U�D�þ���Q�R�Y�L�����L�O�L���ÄLjubimac ti je umro :/ \nStvori novog i daj mu ime!�³���D�N�R���M�H���L�J�U�D�þ���Y�H�ü��

izgubio jednog ljubimca 

�x �Ä�L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D�³�����þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�7�H�[�W�(�G�L�W�³�����N�R�M�L���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���X�S�L�V���L�P�H�Q�D���Q�R�Y�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D 

�x �Ä�J�X�P�E�6�W�Y�R�U�L�³���� �þ�Y�R�U�� �W�L�S�D�� �Ä�%�X�W�W�R�Q�³�� �V�D�� �G�L�M�H�W�H�W�R�P�� �W�L�S�D�� �Ä�/�D�E�H�O�³���� �N�R�M�L�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�Q��za 

�V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���Q�R�Y�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D�����2�Q���M�H���G�H�D�N�W�L�Y�L�U�D�Q���D�N�R���M�H���Ä�L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D�³���S�U�D�]�Q�R�� 

�x �Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�R�N�R�O�L�V�B���³�����Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�R�N�R�O�L�V�B���³�����Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�R�N�R�O�L�V�B���³���L���Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�R�N�R�O�L�V�B���³����

�þ�Y�R�U�R�Y�L���W�L�S�D���Ä�6�S�U�L�W�H�³�����N�R�M�L���V�O�X�å�H���N�D�R���G�H�N�R�U�D�F�L�M�D�����2�Q�L���V�D�G�U�å�H���J�U�D�I�L�N�X���V�U�H�W�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D��

ako je ig�U�D�þ���Q�R�Y�L�����W�H���J�U�D�I�L�N�X���W�X�å�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D���D�N�R���M�H���L�J�U�D�þ�X���X�P�U�R���O�M�X�E�L�P�D�F�� 
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�6�F�H�Q�D���S�R�P�R�ü�L���V�D�G�U�å�L���������þ�Y�R�U�R�Y�D�� 

�x �Ä�&�D�P�H�U�D���'�³�����þ�Y�R�U���L�V�W�R�L�P�H�Q�R�J���W�L�S�D 

�x �Ä�Q�D�V�O�R�Y�³�����þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�/�D�E�H�O�³, koji prikazuje naslov scene 

�x �Ä�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�³�����þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�/�D�E�H�O�³�����V�D���W�U�R�M�H���G�M�H�F�H���W�L�S�D���Ä�6�S�U�L�W�H�³�����N�R�Mi prikazuje informacije 

�R���L�J�U�L�����D���þ�L�M�D���G�M�H�F�D���S�U�L�N�D�]�X�M�X���S�U�L�N�O�D�G�Q�H���V�O�L�þ�L�F�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�K���V�W�D�W�X�V�D 

�x �Ä�N�R�Q�W�U�R�O�H�³�����þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�/�D�E�H�O�³�����N�R�M�L���S�U�L�N�D�]�X�M�H���R�E�U�D�]�O�R�å�H�Q�M�H���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�U�H 

�x �7�U�L�� �G�H�D�N�W�L�Y�L�U�D�Q�D�� �þ�Y�R�U�D�� �W�L�S�D�� �Ä�%�X�W�W�R�Q�³���� �N�R�S�L�M�H�� �þ�Y�R�U�R�Y�D�� �Ä�J�X�P�E�1�R�W�D�³���� �Ä�J�X�P�E�.�H�N�V�³�� �L��

�Ä�J�X�P�E�=�D�U�X�O�M�D�³�� �V�D�� �J�O�D�Y�Q�H�� �V�F�H�Q�H���� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �S�R�U�H�G�� �R�E�U�D�]�O�R�å�H�Q�M�D���� �N�D�N�R�� �E�L�� �L�J�U�D�þ��

�Y�L�G�L�R���Q�D���N�R�M�L���V�H���J�X�P�E���R�G�Q�R�V�L���N�R�M�H���R�E�U�D�]�O�R�å�H�Q�M�H 

�x �Ä�J�X�P�E�5�D�]�X�P�L�M�H�P�³�����þ�Y�R�U���W�L�S�D���Ä�%�X�W�W�R�Q�³���N�R�M�L���P�L�M�H�Q�M�D���V�F�H�Q�X���X���J�O�D�Y�Q�X���V�F�H�Q�X 

�x �ý�Y�R�U�R�Y�L�� �Ä�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�1�D�V�O�R�Y�³�� �L�� �Ä�N�R�Q�W�U�R�O�H�1�D�V�O�R�Y�³�� �N�R�M�L��prikazuju naslov sekcije 

informacije i kontrole, centrirane iznad teksta 

 

�,�J�U�L�Q�R���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�H���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���þ�H�W�U�Q�D�H�V�W �V�N�U�L�S�W�L�����V�Y�D�N�D���Y�H�]�D�Q�D���]�D���M�H�G�D�Q���þ�Y�R�U�� 

�3�U�Y�D�����L���F�H�Q�W�U�D�O�Q�D���V�N�U�L�S�W�D���M�H���Ä�/�M�X�E�L�P�D�F���J�G�³�����1�M�H�]�L�Q���N�R�G���M�H�� 

extends Node2D  

 

var sretan = true;  

var ziv =  true  

var zadnjeVrijeme = null;  

 

var ime = "John Doe"  

var sreca = 50.00  

var hrana = 50.00  

var energija = 50.0  

var spava = true  

var rodendan = OS.get_unix_time()  

 

var timer = null  

var saveTimer = null  

 

func _ready():  

 _ucitajPodatke()  

  

 timer = Timer.new()  

 add_child(timer)  

 timer.connect("timeout", self, "_promijeniStatus")  

 timer.set_wait_time(1.0)  

 timer.set_one_shot(false)  
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 timer.start()  

  

 saveTimer = Timer.new()  

 add_child(saveTimer)  

 saveTimer.connect("timeout", self, "_spremiPodatke")  

 sa veTimer.set_wait_time(5.0)  

 saveTimer.set_one_shot(false)  

 saveTimer.start()  

 

func _promijeniStatus(var protekloSekundi = 1):  

 if(!ziv):  

  get_tree().change_scene("res://src/scena 
imenovanja/ScenaImenovanja.tscn")  

 sreca = sreca -  protekloSekundi * ((5 * (100/(sreca if (sreca>1) else 
1)))/3600)  

 hrana = hrana -  protekloSekundi * ((0.00104) if !spava else 
(0.00138))  

 energija = energija -  protekloSekundi * ((0.00174) if !spava else ( -
0.00347))  

  

 if(sreca > 100):  

  sreca = 100  

 if(hr ana > 100):  

  hrana = 100  

 if(energija > 100):  

  energija = 100  

  

 if(spava):  

  get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_spava.png")  

 else:   

  if(sreca+hrana+energija<150 || sreca<20 || hrana <20 || 
energija <20):  

   sreta n = false;  

   get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_nesretan.png")  

  else:  

   sretan = true;  

   get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_sretan.png")  

 if(sreca < - 36000 || hrana < - 180 || energija < - 150):  

  ziv = false  
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func _spremiPodatke():  

 var podaci = {  

  "ime" : ime,  

  "sreca" : sreca,  

  "hrana" : hrana,  

  "energija" : energija,  

  "spava" : spava,  

  "rodendan" : rodendan,  

  "zadnjeVrijeme" : OS.get_unix_time()  

 }  

 var spremljeniPodaci = File.new()  

 spremljeniPodaci.open("user://ljubimac.json", File.WRITE)  

 spremljeniPodaci.store_line(to_json(podaci))  

 spremljeniPodaci.close()  

 

func _ucitajPodatke():  

 var spremljeniPodaci = File.new()  

 if not spremljeniPodaci.file_exists ("user://ljubimac.json"):  

  get_tree().change_scene("res://src/scena 
imenovanja/ScenaImenovanja.tscn")  

 else:  

  spremljeniPodaci.open("user://ljubimac.json", File.READ)  

  var podaci = parse_json(spremljeniPodaci.get_line())  

  spremljeniPodaci.close()  

  ime  = podaci["ime"]  

  sreca = podaci["sreca"]  

  hrana = podaci["hrana"]  

  energija = podaci["energija"]  

  spava = podaci["spava"]  

  rodendan = podaci["rodendan"]  

  zadnjeVrijeme = podaci["zadnjeVrijeme"]  

   

  var trenutnoVrijeme = OS.get_unix_time()  

  var protekloVrijeme = trenutnoVrijeme -  zadnjeVrijeme  

  _promijeniStatus(protekloVrijeme)  

Ova skripta ima nekoliko funkcionalnosti. Njezin slijed rada je: 

1. �3�R�V�W�D�Y�L���S�R�þ�H�W�Q�H���Y�D�U�L�M�D�E�O�H 

2. �8�ÿ�X���X���I�X�Q�N�F�L�M�X���B�X�þ�L�W�D�M�3�R�G�D�W�N�H���� 

a. �3�R�N�X�ã�D�M���X�þ�L�W�D�W�L���V�S�U�H�P�Ojene podatke 
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i. �$�N�R���Q�H���S�R�V�W�R�M�H���V�S�U�H�P�O�M�H�Q�L���S�R�G�D�W�F�L�����S�U�H�V�W�D�Q�L���U�D�G���L���X�þ�L�W�D�M���V�F�H�Q�X���Ä�6�F�H�Q�D��

�L�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D�³ 

ii. �$�N�R���S�R�V�W�R�M�H���V�S�U�H�P�O�M�H�Q�L���S�R�G�D�F�L�����X�þ�L�W�D�M���L�K 

b. �,�]�U�D�þ�X�Q�D�M�� �S�U�R�W�H�N�O�R�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �V�S�U�H�P�O�M�H�Q�R�� �]�D�G�Q�M�H�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R��

vrijeme 

c. �6�L�P�X�O�L�U�D�M�� �S�U�R�W�H�N�O�R�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �Iunkciju 

_promijeniStatus(protekloVrijeme) 

3. �,�]�D�ÿ�L���L�]���I�X�Q�N�F�L�M�H���B�X�þ�L�U�D�M�3�R�G�D�W�N�H���� 

4. Kreiraj tajmer koji svaku sekundu pozove funkciju _promijeniStatus() 

a. �$�N�R���O�M�X�E�L�P�D�F���Q�L�M�H���å�L�Y�����S�U�H�V�W�D�Q�L���U�D�G���L���X�þ�L�W�D�M���V�F�H�Q�X���Ä�6�F�H�Q�D���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D�³ 

b. �,�]�U�D�þ�X�Q�D�M���S�U�R�P�M�H�Q�X���V�W�D�W�L�V�W�L�N�D 

c. Ako je bilo koja statistika iznad 100, stavi ju na 100 

d. �$�N�R���O�M�X�E�L�P�D�F���V�S�D�Y�D�����S�R�V�W�D�Y�L���Q�M�H�J�R�Y�X���J�U�D�I�L�N�X���X���Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�V�S�D�Y�D���S�Q�J�³ 

i. U suprotnom, ako je sretan postavi njegovu grafiku u 

�Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�V�U�H�W�D�Q���S�Q�J�³���� �D�N�R�� �Q�L�M�H���� �S�R�V�W�D�Y�L�� �M�X�� �X��

�Ä�O�M�X�E�L�P�D�F�B�Q�H�V�U�H�W�D�Q���S�Q�J�³ 

e. Ako su ispunjeni uvje�W�L���]�D���X�P�U�L�M�H�W�L�����S�R�V�W�D�W�L���Ä�]�L�Y�³���Q�D���I�D�O�V�H�� 

5. Kreiraj tajmer koji svakih 5 sekundu pozove funkciju _spremiPodatke() 

a. �6�W�Y�R�U�L���U�M�H�þ�Q�L�N���V�D���S�R�G�D�F�L�P�D 

b. Otvori datoteku za spremanje podataka 

c. �=�D�S�L�ã�L���U�M�H�þ�Q�L�N���X���G�D�W�R�W�H�N�X���X���M�V�R�Q���I�R�U�P�D�W�X 

d. Zatvori datoteku 

 

To je �F�H�Q�W�U�D�O�Q�D���V�N�U�L�S�W�D���]�D�W�R���M�H�U���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���Q�D�M�E�L�W�Q�L�M�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���L�J�U�H�� 

�x �6�S�U�H�P�D�Q�M�H���L���X�þ�L�W�D�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���R���O�M�X�E�L�P�F�X�����ã�W�R���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���]�D�W�Y�D�U�D�Q�M�H���L�J�U�H���E�H�]���J�X�E�L�W�N�D��

ljubimca 

�x Simulaciju pada potreba ljubimca 

�x �2�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H��kraja igre, u vidu smrti ljubimca 

 

�6�N�U�L�S�W�H���Ä�H�Q�H�U�J�L�M�D�3�Uikaz.gd�³�����Ä�K�U�D�Q�D�3�U�L�N�D�].gd�³���L���Ä�V�U�H�F�D�3�U�L�N�D�].gd�³���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�M�X���M�H�G�Q�D�N�X���I�X�Q�N�F�L�M�X��

�D�O�L���]�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���þ�Y�R�U�R�Y�H�����6�Y�H���W�U�L���L�P�D�M�X���L�V�W�L���V�O�L�M�H�G���U�D�G�D�� 

�x �'�R�K�Y�D�W�L���S�U�L�N�O�D�G�Q�X���V�W�D�W�L�V�W�L�N�X���L�]���þ�Y�R�U�D���Ä�/�M�X�E�L�P�D�F�³ 

�x Postavi vrijednost trake za napredak �X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���G�R�K�Y�D�ü�H�Q�H���V�W�D�W�L�V�W�L�N�H 

�x Stvori tajmer koji ponavlja isto svake sekunde 
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�.�D�R���S�U�L�P�M�H�U�����S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���N�R�G���V�N�U�L�S�W�H���Ä�H�Q�H�U�J�L�M�D�3�U�L�N�D�].gd�³���M�H�� 

extends Node2D  

 

onready var energijaLjubimac = 
get_parent().get_node("Ljubimac").energija  

 

var _timer = null  

 

func _ready():  

 get_node ("Status").set_value(energijaLjubimac)  

 _timer = Timer.new()  

 add_child(_timer)  

 _timer.connect("timeout", self, "updateStatus")  

 _timer.set_wait_time(1.0)  

 _timer.set_one_shot(false)  

 _timer.start()  

 

func updateStatus():  

  energijaLjubimac = get_parent(). get_node("Ljubimac").energija  

  get_node("Status").set_value(energijaLjubimac)  

 

�6�N�U�L�S�W�D�� �Ä�J�O�D�Y�Q�D�� �V�F�H�Q�D���L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D���J�G�� �M�H�� �Y�U�O�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�D�� �V�N�U�L�S�W�D�� �N�R�M�D�� �V�H�� �L�]�Y�U�ã�L�� �V�D�P�R��

jednom, sa vrlo kratkim slijedom rada: 

�x �'�R�K�Y�D�W�L���L�P�H���O�M�X�E�L�P�F�D���L�]���þ�Y�R�U�D���Ä�/�M�X�E�L�P�D�F�³ 

�x Postavi tex�W���X���þ�Y�R�U�X���Ä�L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D�³���X���G�R�K�Y�D�ü�H�Q�R���L�P�H 

Njezin kod je: 

extends Label  

onready var ime = get_parent().get_node("Ljubimac").ime  

func _ready():  

 get_node(".").set_text(ime)  

 

�6�N�U�L�S�W�D���Ä�V�W�D�U�R�V�W���J�G�³���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�D�����Q�R���R�Q�D���V�H���D�å�X�U�L�U�D���V�Y�D�N�H���P�L�Q�X�W�H���N�D�N�R��bi starost 

bila ispravno prikazana. Njezin kod je: 

extends Label  

 

onready var rodendan = get_parent().get_node("Ljubimac").rodendan  
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var _timer = null  

 

func _ready():  

 _postaviStarost();  

 _timer = Timer.new()  

 add_child(_timer)  

 

 _timer.connect("timeout", s elf, "_postaviStarost")  

 _timer.set_wait_time(60.0)  

 _timer.set_one_shot(false)  

 _timer.start()  

 

func _postaviStarost():  

 var danas = OS.get_unix_time()  

 var razlika = danas -  rodendan  

 var dana = int(razlika) / 60 / 60 / 24  

 var sati = int(razlika) / 60 /  60 % 24  

 var minuta = int(razlika) / 60 % 60  

 var starost = "Starost: %d dana, %d sati, %d minuta" % [dana, sati, 
minuta]  

 get_node(".").set_text(starost)  

 

Slijed rada tog koda je: 

1. �'�R�K�Y�D�W�L���U�R�ÿ�H�Q�G�D�Q���O�M�X�E�L�P�F�D�����X���X�Q�L�[ �I�R�U�P�D�W�X�����L�]���þ�Y�R�U�D���Ä�/�M�X�E�L�P�D�F�³ 

2. �8�ÿ�L���X���I�X�Q�N�F�L�M�X���B�S�R�V�W�D�Y�L�6�W�D�U�R�V�W���� 

a. �,�]�U�D�þ�X�Q�D�M���S�U�R�W�H�N�O�R���Y�U�L�M�H�P�H���R�G���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���O�M�X�E�L�P�F�D 

b. �,�]�U�D�þ�X�Q�D�M���G�D�Q�H�����V�D�W�H���L���P�L�Q�X�W�H���L�]���X�Q�L�[���Y�U�H�P�H�Q�D 

c. �3�R�V�W�D�Y�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���W�H�N�V�W�D���þ�Y�R�U�D���Ä�V�W�D�U�R�V�W�³�S�U�H�P�D���L�]�U�D�þ�X�Q�D�W�L�P���S�R�G�D�F�L�P�D 

3. �,�]�D�ÿ�L���L�]���I�X�Q�N�F�L�M�H���B�S�R�V�W�D�Y�L�6�W�D�Uost() 

4. Kreiraj tajmer koji okida funkciju _postaviStarost() svaku minutu 

 

�6�N�U�L�S�W�D�� �Ä�J�X�P�E�1�R�W�D���J�G�³�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�Q�D�� �]�D�� �S�R�þ�H�W�D�N�� �V�Y�L�U�D�Q�M�D�� �P�H�O�R�G�L�M�H�� �V�S�U�H�P�O�M�H�Q�H�� �X�� �þ�Y�R�U�X��

�Ä�6�Y�L�U�D�F�³���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E���Ä�J�X�P�E�1�R�W�D�³�� 

Njezin kod je: 

extends Button  
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onready var svirac = get_paren t().get_node("Svirac")  

 

func _ready():  

 svirac.connect("finished", self, "_zavrsiPjesmu")  

 

func _pressed():  

 get_node(".").disabled = true  

 get_parent().get_node("gumbKeks").disabled = true  

 get_parent().get_node("gumbZarulja").disabled = true  

 svirac.play()  

 

func _zavrsiPjesmu():  

 get_node(".").disabled = false  

 get_parent().get_node("gumbKeks").disabled = false  

 get_parent().get_node("gumbZarulja").disabled = false  

 if(get_parent().get_node("Ljubimac").sreca<0):  

  get_parent().get_node("Ljubima c").sreca = 0  

 get_parent().get_node("Ljubimac").sreca += 20  

 

Slijed rada tog koda je: 

1. �3�R�Y�H�å�L���N�U�D�M���V�Y�L�U�D�Q�M�D���þ�Y�R�U�D���Ä�6�Y�L�U�D�F�³���V�D���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�P���I�X�Q�N�F�L�M�H���B�]�D�Y�U�V�L�3�M�H�V�P�X���� 

2. Kad je gumb pritisnut: 

a. Deaktiviraj sva tri gumba na ekranu 

b. �3�R�þ�Q�L���V�Y�L�U�D�Q�M�H���P�H�O�R�G�L�M�H 

c. �=�D�Y�U�ã�H�W�D�N���P�H�O�R�G�L�M�H���R�N�L�Q�H���I�X�Q�N�F�L�M�X���B�]�D�Y�U�V�L�3�M�H�V�P�X���� 

i. Aktiviraj sva tri gumba na ekranu 

ii. �$�N�R���M�H���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�D���V�U�H�ü�D���L�V�S�R�G���������S�R�V�W�D�Y�L���M�X���Q�D���� 

iii. �3�R�Y�H�ü�D�M���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�X���V�U�H�ü�X���]�D������ 

d. �,�]�D�ÿ�L���L�]���I�X�Q�N�F�L�M�H���B�]�D�Y�U�V�L�3�M�H�V�P�X���� 

�6�N�U�L�S�W�D�� �Ä�J�X�P�E�=�D�U�X�O�M�D���J�G�³�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�Q�D�� �]�D�� �J�D�ã�H�Q�M�H�� �L�� �S�D�O�M�H�Q�Me svijetla. Tu funkcionalnost 

�U�H�D�O�L�]�L�U�D���D�N�W�L�Y�D�F�L�M�R�P���L���G�H�D�N�W�L�Y�D�F�L�M�R�P���þ�Y�R�U�D���Ä�V�Y�L�M�H�W�O�R�³�� 

�.�R�G���V�N�U�L�S�W�H���Ä�J�X�P�E�=�D�U�X�O�M�D���J�G�³���M�H�� 

extends Button  

 

onready var svijetlo = get_parent().get_node("svijetlo")  
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func _ready():  

 if(get_parent().get_node ("Ljubimac").spava):  

  svijetlo.enabled = false  

 

func _pressed():  

 if(svijetlo.enabled):  

  svijetlo.enabled = false  

  get_parent().get_node("Ljubimac").spava = true  

  get_parent().get_node("gumbKeks").disabled = true  

  get_parent().get_node("gumbNota").dis abled = true  

  if(get_parent().get_node("Ljubimac").energija<0):  

   get_parent().get_node("Ljubimac").energija = 0  

 else:  

  svijetlo.enabled = true  

  get_parent().get_node("Ljubimac").spava = false  

  get_parent().get_node("gumbKeks").disabled = false  

  get_parent().get_node("gumbNota").disabled = false  

 

Slijed rada tog koda je: 

1. Ako ljubimac spava 

a. �'�H�D�N�W�L�Y�L�U�D�M���þ�Y�R�U���Ä�V�Y�L�M�H�W�O�R�³ 

b. Deaktiviraj druga dva gumba 

2. �.�D�G�D���M�H���S�U�L�W�L�V�Q�X�W���þ�Y�R�U���Ä�J�X�P�E�=�D�U�X�O�M�D�³ 

a. �$�N�R���M�H���þ�Y�R�U���Ä�V�Y�L�M�H�W�O�R�³���D�N�W�L�Y�Q�R 

i. Deaktiviraj svijetlo 

ii. Deaktiviraj druga dva gumba 

iii. �3�R�V�W�D�Y�L���V�W�D�Q�M�H���V�S�D�Y�D�Q�M�D���X���þ�Y�R�U�X���Ä�/�M�X�E�L�P�D�F�³���Q�D���L�V�W�L�Q�L�W�R 

iv. Ako je energija ljubimca ispod nula, postavi ju na nula 

b. U suprotnom 

i. Aktiviraj svijetlo 

ii. Aktiviraj ostale gumbove 

iii. �3�R�V�W�D�Y�L���V�W�D�Q�M�H���V�S�D�Y�D�Q�M�D���X���þ�Y�R�U�X���Ä�/�M�X�E�L�P�D�F�³���Q�D���O�D�å�Q�R 

Skripta �Ä�J�X�P�E�.�H�N�V���J�G�³�� �M�H�� �Q�D�M�N�R�P�S�O�L�F�L�U�D�Q�L�M�D�� �V�N�U�L�S�W�D�� �J�X�P�E�D���� �2�Q�D�� �M�H�� �]�D�G�X�å�H�Q�D�� �]�D�� �S�U�L�N�D�]��

keksa, mijenjanja grafike keksa kroz jedenje, te za mijenjanje grafike ljubimca da simulira 

animaciju jedenja. 

Njezin kod je: 
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extends Button  

 

onready var keks = get_parent().get_no de("keks")  

onready var ljubimac = get_parent().get_node("Ljubimac")  

 

func _pressed():  

 get_node(".").disabled = true;  

 get_parent().get_node("gumbNota").disabled = true  

 get_parent().get_node("gumbZarulja").disabled = true  

 keks.visible = true;  

 for i in r ange(1,4):  

  keks.texture = load("res://resursi/grafika/keks_"+ str(i) 
+".png")  

  _animirajUsta()  

  yield(_animirajUsta(), "completed")  

 get_node(".").disabled = false;  

 get_parent().get_node("gumbNota").disabled = false  

 get_parent().get_node("gumbZarulja ").disabled = false  

 keks.texture = load("res://resursi/grafika/keks_1.png")  

 keks.visible = false;  

 if(get_parent().get_node("Ljubimac").hrana<0):  

  get_parent().get_node("Ljubimac").hrana = 0  

 get_parent().get_node("Ljubimac").hrana += 30  

 if( ljubimac.sretan):  

  ljubimac.get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_sretan.png")  

 else:  

  ljubimac.get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_nesretan.png")  

 

func _animirajUsta():  

 for i i n 3:  

  if(ljubimac.sretan):  

   ljubimac.get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_sretan.png")  

  else:  

   ljubimac.get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_nesretan.png")  

  yield(get_tree() .create_timer(0.3), "timeout")  

  ljubimac.get_node("ljubimac_sprite").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_otvorena_usta.png")  

  yield(get_tree().create_timer(0.3), "timeout")   
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Slijed rada tog koda je: 

1. �,�V�N�O�M�X�þ�L���V�Y�D���W�U�L���J�X�P�E�D 

2. �3�R�V�W�D�Y�L���Y�L�G�O�M�L�Y�R�V�W���þ�Y�R�U�D���Ä�N�H�N�V�³���Q�D���Y�L�G�O�M�L�Y�R 

3. Ponovi 3 puta: 

a. �8�þ�L�W�D�M���S�U�L�N�O�D�G�Q�X���J�U�D�I�L�N�X���N�H�N�V�D 

b. Pozovi funkciju _animirajUsta() 

i. Ponovi 3 puta: 

1. �3�R�V�W�D�Y�L���J�U�D�I�L�N�X���O�M�X�E�L�P�F�D���Q�D���V�U�H�W�D�Q���L�O�L���Q�H�V�U�H�W�D�Q���R�Y�L�V�Q�R���R���V�U�H�ü�L 

2. �ý�H�N�D�M�����������V�H�N�X�Q�G�H 

3. Postavi grafiku ljubimca na ostovrena usta 

4. �ý�H�N�D�M����������sekunde 

c. �,�]�D�ÿ�L���L�]���I�X�Q�N�F�L�M�H���B�D�Q�L�P�L�U�D�M�8�V�W�D���� 

4. Aktiviraj sve gumbe 

5. �9�U�D�W�L���J�U�D�I�L�N�X���N�H�N�V�D���X���S�R�þ�H�W�Q�X 

6. Ako je hrana ljubimca ispod nula, postavi ju na nula 

7. �3�R�Y�H�ü�D�M���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�X���K�U�D�Q�X���]�D������ 

8. �9�U�D�W�L���O�M�X�E�L�P�þ�H�Y�X���J�U�D�I�L�N�X���Q�D���S�R�þ�H�W�Q�X 

�=�D�G�Q�M�D���V�N�U�L�S�W�D���J�O�D�Y�Q�H���V�F�H�Q�H���M�H���Ä�J�X�P�E�3�R�P�R�F���J�G�³�����2�Q�D���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�Q�D���]�D���S�U�R�P�M�H�Q�X���V�F�H�Q�H���X��

�V�F�H�Q�X���Ä�6�F�H�Q�D�3�R�P�R�F�L�³���N�D�G�D���M�H���S�U�L�W�L�V�Q�X�W���J�X�P�E���Q�D���N�R�M�L���M�H���Y�H�]�D�Q�D�� 

Kod te skripte je: 

extends Button  

 

func _pressed():  

 get_tree().change_scene("res://src/pomoc/ScenaPomoci.tscn")  

 

Slijed rada ima samo jedan korak, prebacivanje scene. 

�-�H�G�L�Q�D���V�N�U�L�S�W�D���V�F�H�Q�H���Ä�6�F�H�Q�D�3�R�P�R�F�L�³���M�H���Ä�J�X�P�E�5�D�]�X�P�L�M�H�P���J�G�³�����2�Q�D���L�P�D���M�H�G�Q�D�N�L���V�O�L�M�H�G���U�D�G�D��

�L���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���N�D�R���V�N�U�L�S�W�D���Ä�J�X�P�E�3�R�P�R�F���J�G�³�����Q�R���X�P�M�H�V�W�R���V�F�H�Q�H���S�R�P�R�ü�L�����R�Q�D���V�F�H�Q�X���S�U�H�E�D�F�L���X��

�V�F�H�Q�X���Ä�*�O�D�Y�Q�D�6�F�H�Q�D�³�����1�M�H�]�L�Q�H���N�R�G���M�H�� 

extends Button  

 

func _p ressed():  

 get_tree().change_scene("res://src/glavna scena/GlavnaScena.tscn")  
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�3�U�Y�D�� �V�N�U�L�S�W�D�� �V�F�H�Q�H�� �Ä�6�F�H�Q�D�,�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D�³�� �M�H�� �Ä�3�R�U�X�N�D���J�G�³���� �2�Q�D�� �M�H�� �]�D�V�O�X�å�Q�D�� �]�D�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H��

�S�U�L�N�O�D�G�Q�H���S�R�U�X�N�H���L���S�U�L�N�O�D�G�Q�L�K���X�N�U�D�V�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D���R�Y�L�V�Q�R���R���Q�D�þ�L�Q�X���G�R�O�D�V�N�D���Q�D���V�F�H�Q�X�� 

Kod skript�H���Ä�3�R�U�X�N�D���J�G�³���M�H�� 

extends Label  

 

func _ready():  

 var spremljeniPodaci = File.new()  

 if spremljeniPodaci.file_exists("user://ljubimac.json"):  

  get_node(".").text = "Ljubimac ti je umro :/ \ nStvori novog i 
daj mu ime!"  

  get_parent().get_node("ljubimac_okol is_1").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_nesretan.png")  

  get_parent().get_node("ljubimac_okolis_2").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_nesretan.png")  

  get_parent().get_node("ljubimac_okolis_3").texture = 
load("res://resursi/grafi ka/ljubimac_nesretan.png")  

  get_parent().get_node("ljubimac_okolis_4").texture = 
load("res://resursi/grafika/ljubimac_nesretan.png")  

 

Slijed rada te skripte je: 

1. Provjeri postoje li spremljeni podaci 

2. Ako postoje: 

a. �3�U�R�P�L�M�H�Q�L���W�H�N�V�W���X���þ�Y�R�U�X���Ä�3�R�U�X�N�D�³���X��"Ljubimac ti je umro :/ \nStvori novog i daj 

mu ime!" 

b. �3�U�R�P�L�M�H�Q�L���J�U�D�I�L�N�X���X�N�U�D�V�Q�L�K���O�M�X�E�L�P�D�F�D���X���J�U�D�I�L�N�X���W�X�å�Q�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D 

 

�6�O�M�H�G�H�ü�D���V�N�U�L�S�W�D���R�Y�H���V�F�H�Q�H���M�H���Ä�V�F�H�Q�D���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D���L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D���J�G�³�����2�Y�D���V�N�U�L�S�W�D���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D��

prilikom unosa �W�H�N�V�W�D���X���þ�Y�R�U���Ä�L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D�³���G�D���O�L���M�H���W�H�N�V�W���S�U�D�]�D�Q�����$�N�R���Q�L�M�H���S�U�D�]�D�Q�����D�N�W�L�Y�L�U�D���J�X�P�E��

�Ä�J�X�P�E�6�W�Y�R�U�L�³�� 

Kod te skripte je: 

extends TextEdit  

 

func _input(event):  

 if (!get_node(".").text.empty()):  

  get_parent().get_node("gumbStvori").disabled = false  

 else:  
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  get_ parent().get_node("gumbStvori").disabled = true  

 

Slijed rada tog koda je: 

1. Na unos teksta: 

a. Ako je tekst prazan 

i. �'�H�D�N�W�L�Y�L�U�D�M���þ�Y�R�U���Ä�J�X�P�E�6�W�Y�R�U�L�³ 

b. U suprotnom 

i. �$�N�W�L�Y�L�U�D�M���þ�Y�R�U���Ä�J�X�P�E�6�W�Y�R�U�L�³ 

Posljednja skripta ove scene, i same igre je �Ä�J�X�P�E�6�W�Y�R�U�L���J�G�³�����N�R�M�D���M�H���]�D�G�X�å�H�Q�D���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H��

novog ljubimca. Njezin kod je: 

extends Button  

 

func _pressed():  

 var podaci = {  

  "ime" : get_parent().get_node("imeLjubimca").text,  

  "sreca" : 50,  

  "hrana" : 50,  

  "energija" : 50,  

  "spava" : true,  

  "rode ndan" : OS.get_unix_time(),  

  "zadnjeVrijeme" : OS.get_unix_time()  

 }  

 var spremljeniPodaci = File.new()  

 spremljeniPodaci.open("user://ljubimac.json", File.WRITE)  

 spremljeniPodaci.store_line(to_json(podaci))  

 spremljeniPodaci.close()  

 get_tree().change_s cene("res://src/glavna scena/  ScenaPomoci .tscn")  

 

Slijed rada tog koda je: 

1. �1�D���S�U�L�W�L�V�D�N���þ�Y�R�U�D���Ä�J�X�P�E�6�W�Y�R�U�L�³�� 

a. �3�R�V�W�D�Y�L���S�R�þ�H�W�Q�H���S�R�G�D�W�N�H 

i. �,�ã�þ�L�W�D�M���L�P�H���L�]���þ�Y�R�U�D���Ä�L�P�H�/�M�X�E�L�P�F�D�³ 

ii. �'�R�K�Y�D�W�L���U�R�ÿ�H�Q�G�D�Q���L���]�G�D�Q�M�H���Y�U�L�M�H�P�H���L�]���V�L�V�W�H�P�V�N�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D 

b. Otvori datoteku spremljenih podataka za pisanje 

c. �8�S�L�ã�L���Q�R�Y�H���S�R�G�D�W�N�H 

d. Zatvori datoteku 
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e. �3�U�R�P�L�M�H�Q�L���V�F�H�Q�X���X���ÄScenaPomoci�³ 

�=�D�Y�U�ã�Q�L���L�]�J�O�H�G�L���V�F�H�Q�H���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�D���Q�R�Y�R�J���O�M�X�E�L�P�F�D�����V�O�L�N�D����6), �V�F�H�Q�H���S�R�P�R�ü�L�����V�O�L�N�D��37), 

glavne scene (slika 38) i scene imenovanja nakon smrti ljubimca (slika 39) su vidljivi u 

�V�O�M�H�G�H�ü�L�P���V�O�L�N�D�P�D�� 

 

 

Slika 36�����,�P�H�Q�R�Y�D�Q�M�H���O�M�X�E�L�P�F�D���N�R�G���S�R�þ�H�W�N�D���L�J�U�D�Q�M�D 
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�6�O�L�N�D�����������3�R�P�R�ü���X���L�J�U�L 

 

 

Slika 38: Glavna scena igre 
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Slika 39: Imenovanje ljubimca nakon smrti ljubimca 

5.4.6.  Izvoz igre  

Za izvoz igre iz Godot-a u .exe �I�R�U�P�D�W���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�U�Y�R���S�U�H�X�]�H�W�L���S�U�H�G�O�R�å�D�N���]�D���L�]�Y�R�]�����7�D�M��

�S�U�H�G�O�R�å�D�N���V�H���Q�D�O�D�]�L���Q�D���L�V�W�R�M���V�W�U�D�Q�L�F�L���N�D�R���L���V�D�P���*�R�G�R�W�����J�R�G�R�W�H�Q�J�L�Q�H���F�R�P���G�R�Z�Q�O�R�D�G�����Q�R���S�R�W�U�H�E�Q�R��

�M�H���N�O�L�N�Q�X�W�L���Ä�(�[�S�R�U�W���7�H�P�S�O�D�W�H�V�����6�W�D�Q�G�D�U�G���³���]�D���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���S�U�H�G�O�R�ã�N�D�����V�O�L�N�D��40). 

 

 

Slika 40: Preuzimanje p�U�H�G�O�R�ã�N�D���]�D���L�]�Y�R�] 
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�1�D�N�R�Q�� �S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�D�� �S�U�H�G�O�R�ã�N�D���� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �X�� �*�R�G�R�W-�X�� �L�ü�L�� �Q�D�� �Ä�(�G�L�W�R�U->Manage 

Export Templates-�!�,�Q�V�W�D�O�O���)�U�R�P���)�L�O�H�³�����6�O�L�N�D��41) 

 

 

Slika 41�����Ä�,�Q�V�W�D�O�O���)�U�R�P���)�L�O�H�³ 

 

�3�R�� �L�Q�V�W�D�O�D�F�L�M�L�� �S�U�H�G�O�R�ã�N�D���� �]�D�� �L�]�Y�R�]�� �L�J�U�H�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �L�ü�L�� �Q�D�� �Ä�3�U�R�M�H�F�W-�!�(�[�S�R�U�W�³���� �7�R�� �Q�D�P��

otvara novi prozor za izvoz igre (Slika 42). 
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Slika 42�����3�U�R�]�R�U���Ä�,�]�Y�R�]�³ 

 

�1�D�N�R�Q���W�R�J�D���N�O�L�N�R�P���Q�D���W�L�S�N�X���Ä�$�G�G�³���P�R�å�H�P�R���G�R�G�D�W�L���S�U�H�G�O�R�å�D�N���]�D���V�X�V�W�D�Y���Q�D���N�R�M�L���å�H�O�L�P�R��

�L�]�Y�H�V�W�L�����8���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���W�R���M�H���E�L�R���:�L�Q�G�R�Z�V���'�H�V�N�W�R�S�� 

�1�D�N�R�Q���G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���S�U�H�G�O�R�ã�N�D���� �S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���V�D�P�R���N�O�L�N�Q�X�W�L���Q�D���S�U�H�G�O�R�å�D�N���X���O�L�M�H�Y�R�P���G�L�M�H�O�X����

�L�V�S�X�Q�L�W�L���å�H�O�M�H�Q�D���S�R�O�M�D���X���G�H�V�Q�R�P�����W�H���N�O�L�N�Q�X�W�L���Ä�(xport Project�³. To nam daje .exe i .pck datoteku, 

koje su obje potrebne za pokretanje igre. 

Kako bi osigurali da se pokretanjem igre ne pokrene konzola, potrebno je u pogledu za 

odabir mape za izvoz, koji se otvara �N�O�L�N�R�P���Q�D���Ä�(�[�S�R�U�W���3�U�R�M�H�F�W�³���R�G�]�Q�D�þ�L�W�L���Ä�(�[�S�R�U�W���:�L�W�K���'�H�E�X�J�³��

u donjem lijevom kutu (Slika 43).  
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6. �=�D�N�O�M�X�þ�D�N 

�6�L�P�X�O�D�F�L�M�D�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �M�H�� �X�� �V�X�ã�W�L�Q�L�� �Y�U�O�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �å�D�Q�U�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D�� �V�D��

�Q�H�N�R�O�L�N�R�� �L�]�X�]�H�W�Q�R�� �S�R�]�Q�D�W�L�K�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�N�D���� �,�]�Y�U�V�Q�D�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�� �N�X�ü�Q�R�J�� �O�M�X�E�L�P�F�D�� �E�L�� �W�U�H�E�D�O�D��

�V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���S�U�R�P�M�H�Q�M�L�Y�H���O�M�X�E�L�P�F�H�����N�R�M�L���P�R�J�X���X�P�U�L�M�H�W�L���V�D���Q�D�J�U�D�G�R�P���]�D���G�X�å�H���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���O�M�X�E�L�P�F�D��

�Q�D���å�L�Y�R�W�X���V�D���V�R�F�L�M�D�O�Q�L�P���D�V�S�H�N�W�R�P���N�R�M�L���E�L���X�N�O�M�X�þ�L�R���F�L�M�H�O�R���G�U�X�ã�W�Y�R���L�J�U�D�þ�D�� 

Dok takva simulacija nije postignuta u ovom radu, postignuta je simulacija u kojoj 

�O�M�X�E�L�P�D�F���P�R�å�H���X�P�U�L�M�H�W�L�����V�D���V�R�F�L�M�D�O�Q�L�P���D�V�S�H�N�W�R�P���S�U�L�N�D�]�D���V�W�D�U�R�V�W�L���O�M�X�E�L�P�F�D�� 

�,�V�W�D���M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�D���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���R�W�Y�R�U�H�Q�R�J���L�]�Y�R�U�D�����ã�W�R���S�R�N�D�]�X�M�H���G�D���F�L�M�H�Q�D��

ulaska u ra�]�Y�R�M���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L���Q�L�M�H���Y�H�O�L�N�D�� 

Godot posebice �M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �Q�R�� �P�R�ü�D�Q�� �S�R�N�U�H�W�D�þ�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D���� �V�D�� �R�S�V�H�å�Q�R�P��

dokumentacijom. Uvelike je ubrzao razvoj igre, te je izvrstan izbor za razvoj svakakvih igara, 

�G�R�N�O�H���J�R�G���N�R�U�L�V�Q�L�N���U�D�]�X�P�L�M�H���N�R�Q�F�H�S�W�H���þ�Y�R�U�R�Y�D�����V�F�Hna i skripti. 
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