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Sazetak

Ovaj zavrsni rad obraduje temu respozivnog web dizajna, njegovih prednosti i nedostataka.
Osim responzivnog web dizajna, pozornost je usmjerena na suvremene i temeljne tehnike i
tehnologije poput HTML5, CSS3, JavaScript, PHP/SQL, Bootstrap-a te povijest weba i CMS

(Content Menagment System).

Praktiéni dio bazira se na izradu web aplikacije ,Apartmani Zaton“. Posebna pozornost na
izradu prikaza fotogalerije i njezinu prilagodbu razli€¢itim veli¢inama ekrana.lzvr$ena je analiza
vec postoje¢ih web lokacija o apartmanima kako bi se postavili temelji i usporedbe za prakti¢ni
dio rada. Sveukupan izgled web aplikacije odabrati ¢e se analizom suvremenih vizualnih

trendova. Nakon svake izvrSene faze, autor analizira stanje te mijenja dizajn po potrebi.
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1.Uvod

LApartmani Zaton“, kao turisti¢ki smjestaj, su u funkciji ve¢ 13 godina. Cilj iznajmljivanja
smjeStaja u Zatonu je imati Sto viSe rezervacija i zadovoljnih turista. Uz lijepo i moderno uredene
objekte, tu su jos i brojne pogodnosti, npr. Velik izbor plaza, pristup biciklima, mala udaljenost
trgovina i pekara, mirno susjedstvo itd. Kako apartmani nemaju vlastitu web stranicu, potrebno je
izraditi istu i omoguciti vlasnicima jo$ bolje ogladavanje koje ¢e biti u skladu s trendovima i

konkurencijom i zadovoljavati web standarde.

Teorijski dio obraduje temu web dizajna opéenito, njegovo razvijanje kroz povijest te jezike koji
su potrebni da bi se uopce realizirala web aplikacija. Obradena je tema samog responzivnog
web dizajna, njegove karakteristike te prednosti i nedostaci koristenja istog. Opisan je sustav koji
omogucuje upravljanje sadrZzajem, odnosno CMS (Content Menagment System). Spomenut je
jedan web programski okvir otvorenog koda, Bootstrap, koji je trenutno i jedan od najpopularnijin
web programskih okvira.

Prakti¢ni dio bavi se razvojem i oblikovanjem web aplikacije za ve¢ spomenute ,Apartmane
Zaton®, Ciji je glavni cilj postizanje vec¢e informiranosti turista o njihovoj ponudi i sadrzaju.
Objadnjene su sve faze izrade web aplikacije, od izrade vizualnog prototipa do razvoja pomocu

razli¢itih dostupnih tehnologija.



2. Web dizajn

Web dizajn je pojam koji obuhvaca razliCite standarde, vjestine i discipline koje se koriste u
izradi web stranica. Web dizajn ukljuCuje procese istrazivanja, definiranja i strukturiranja
sadrzaja, izradu dizajna, programiranje, unos sadrzaja te testiranje i objavu na internetu.Pomocu
web dizajna se planiraju, izraduju i razvijaju web stranice. Taj proces izrade ukljuCuje dizajniranje

izbornika za navigaciju, dizajn teksta, prilagodba naslova, boje, fontove i slike.

2.1.0péenito

Web dizajn uklju€uje razliCite vjestine i discipline u izgradnji i odrzavanju web stranica. Pojam
web dizajn se obi¢no koristi kako bi se opisao postupak dizajniranja, koji se odnosi nakorisni¢ku
stranu (eng. front-end) konstruiranja web stranice uklju€ujuéi pisanje kéda. Web dizajner je
osoba koja se bavi izradom web stranica primjenom najnovijih tehnika i tehnologija. Za izradu
web dizajner koristi standardne programske alate koji se koriste za kreiranje iformatiranje web
dokumenata kao $to su HTML, CSS, JavaScript. Specifi€¢ne programske alate za programiranje

na korisnickoj i posluZiteljskoj strani, administriranje baze podataka i sli¢no.

Web se neprekidno mijenja stoga se od web dizajnera oCekuje da bude uvijek u tijeku sa
trenutnim dogadanjima, odnosno trendovima koji su prisutni. Dobar web dizajner i web
programer mora biti uvijek dobro informiran, pratiti kako se stvari odvijaju u sadasnjici u podrucju
programiranja za web. Dizajner korisnickih iskustava (eng. User experience designer), dizajnira
proizvode koji su korisni i ugodni za interakciju. Radi se o povecanju iskustva izmedu korisnika i
kreiranog proizvoda. Jedan od glavnih zadataka dizajnera korisni¢kih iskustava je kakav ugodaj
korisnik ima kada je u doticaju sa proizvodom. Dizajner korisni¢kog sucelja, spaja interakciju,
vizualni dizajn i informacijsku arhitekturu, takoder moze izgraditi sucelje koje funkcionira na

razliitim uredajima.

Prije samog pocetka dizajniranja, potrebno je definirati i deklarirati grid, odnosno mrezni sustav
(grid system). Grid (reSetka) je korisna pri strukturiranja razli€itih sekcija web stranice i one su
osnovni element dizajna, te vodi dizajnera kroz specificne veliCine ekrana. Mreza web
dizajnerima olakSava postavijanje pojedinih elemenata kroz pisanje kdda. Nakon $to je
deklarirana mreza s elementima, prelazi se na odredivanje boja. Pri odabiru boja, koji je jedan
od veoma bitnih elemenata dizajna, vazno je da budu zadovoljene teorijske osnove web dizajna.
Takoder, jednako je vazno uzeti u obzir kakav ¢e sadrzaj biti na web stranici odnosno o ¢emu je

na web stranici rije¢. Odabirom boje dizajner odreduje koje ¢e emocije prevladavati na web



stranici. Tekst na web stranici trebao bi biti Citljiv i nenametljiv. Takoder vodi se racuna i o
naslovima. Postuju¢i standarde i trendove osigurava se da su stranice dostupne Sirokom

spektru korisnika.

2.1.1.Jezici za izradu web stranica

Ovisno o njihovim funkcijama, razlikujemo nekoliko podjela programskih jezika. Osnovna podjela
je na korisniCku stranu i pozadinski sustav (engl . Backend). Jezici koji se koriste za
programiranje na korisni¢koj strani interpretiraju se unutar web preglednika i za prikaz im nije
potreban posluZitelj. U toj kategoriji nalaze se HTML, CSS i Javascript. Pozadinski jezici
izvrSavaju se na posluzitelju te rezultat 3alju web pregledniku, odnosno krajnjem korisniku.

Podrazumijevaju rad na arhitekturi i logici sustava. Najpopularniji su PHP, SQL, ASP.
2.1.11. HTML

Hypertext Markup Language (HTML) je standardni opisni jezik oznaka za izradu web stranica i
web aplikacija. 1989. godine razvio ga je Tim Berners-Lee. Trenutno aktualna verzija je HTML5.
HTML je jezik za oznacCavanje podataka koji se rabi za opis web dokumenta. Takve jezike
obiljezava koristenje oznaka (engl. Tag), za opisivanje sadrzaja dokumenta. HTML dokumenti
Salju se s posluzitelja prema Kklijentima. Klijent preuzima HTML dokument te njegovu
interpretaciju prikazuje korisniku na ekran. Svaki HTML dokument treba posjedovati minimalnu
strukturu koja je potrebna za pravilno interpretiranje sadrZzaja. Pod minimalnim dokumentom se
podrazumjeva onaj dokument koji prolazi metode validacije HTML koda te se moze prikazati na

ekranu nekog web preglednika. Minimalna HTMLS5 stranica bi trebala izgledati ovako:

.<!DOCTYPE html>

.<html>

.<head>

<meta charset=“UTF-8%“>
<title> Naslov </title>
.</head>

.<body>

o 1 o Ok w N

<p> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam
cursus. Morbi ut mi.

9. Nullam enim leo, egestas id, condimentum at, laoreet mattis,
massa. Sed eleifend

10. nonummy diam. </p>

11. </body>

12. </html>



<IDOCTYPE html> Predstavlja deklaraciju dokumenta. Funkcija je da web pregledniku kaze

kakav dokument prima na €itanje. Ova deklaracija govori da je rije€ o HTML5 dokumentu.

<html> ... </html> Oznaka html rabi se za oznaCavanje poCetka i kraja HTML sadrzaja. Unutar
njega se nalaze deklaracije svih skripti, vanjskih resursa i sadrzaja kojima se dokument koristi da

bi prikazao trazene informacije.
<head> ... </head> Oznaka head sadrzava metainformacije o dokumentu.

<body> ... </body> Oznaka body unutar sebe sadrzi sadrzaj koji se korisniku prikazuje unutar

preglednika.
<title> Naslov </title> Sadrzava naslov dokumenta.
Za validni su dokument nuzni najmanje deklaracija tipa dokumenta i oznaka title.

HTML posjeduje svoje oznake koje se nazivaju HTML oznake. Svaka oznaka opisuje svoj dio

dokumenta. Osnovni HTML oznake tvore se na sljedeci nacin:
<! —osnovna oznaka -->

Tablice sluze za prikaz podataka na jasan nacin, u nastavku slijedi primjer HTML tablice:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> Tablica </title>
</head>
<body>
<table border="1">
<caption> Popis osoba </caption>
<tr>
<th>Ime</th>
<th>Prezime</th>
<th>Dob</th>
</tr>
<tr>
<td>Helena</td>
<td>HecCimovicé</td>
<td>24</td>
</tr>
<tr>
<td>Iva</td>

<td>Ivié</td>



<td>45</td>

</tr>

</table>
</body>
</html>

Na slici je prikazan rezultat prethodnog koda, odnosno prikaz dobivene tablice.

Popis osoba

Ime || Prezime ||[Dob
Helena |He¢imovic||24
Iva Ivic 45

Slika 1. Rezultat primjene HTML koda za tablicu

HTML poveznice (engl. Anchor) rabe se za stvaranje elemenata na koje se moze kliknuti unutar
web stranice te koji korisnika vode na novu lokaciju. Poveznice rade tako da se unutar atributa

href smjesti adresa odnosno lokacija do koje se treba doci. Poveznica moze biti definirana kao

tekstualna poveznica ili kao slika poveznica.

Poveznice mogu voditi na druge lokacije na tri nacina :

e Apsolutna putanja
¢ Relativna (lokalna) putanja

e Putanja unutar stranice




2.1.1.2.CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je stilski jezik kojim se opisuje izgled dokumenta napisanog u
HTML-u. CSS opisuje kako bi HTML elementi trebali biti prikazani u web pregledniku. CSS se
koristi za definiranje stilova sadrzaja web stranice, uklju€ujuci dizajn, izgled,fontove, za razliCite
uredaje i veli€ine zaslona. CSS ima mnogo ve¢e mogucénosti za razliku od oblikovanja stranica
samo HTML elementima. Definiranje stila obicno se izvrSava u posebnoj, vanjskoj .css datoteci.
S vanjskom datotekom u kojoj se definira stil HTML dokumenta, mozZe se promijeniti izgled

cjelokupne web stranice. CSS je moguce pisati na tri razli€ita nacina:

o Unutar HTML dokumenta.
¢ Inline CSS : piSe se unutar HTML oznaka.

¢ Vanjski CSS : zasebni dokument s ekstenzijom *.css koji se poziva u oznaci head.

CSS3 je najnovija specifikacija jezika Cascading Style Sheets i cilj joj je prosiriti CSS2 verziju.
CSS3 donosi mnogo, dugo o&ekivanih noviteta, kao §to su zaobljeni uglovi, sjene, fleksibilni

izgledi okvira i reSetke i mnoge druge.

CSS3 je specifikacija koja se razvija. Razvojni timovi koji rade na preglednicima je
implementiraju, a zajednica programera nadograduje, prou€ava i piSe o njoj. Neki noviteti koje je
donio CSS3:

¢ Animacije

¢ Bolja kontrola tipografije
¢ Obli rubovi

e Sjene

e ViSestruki stupci

Liste stilova Cine selektori koji sadrze listu svojstava i vrijednosti koje se pridruzuju svojstvima.
Sva svojstva sadrzana u jednom selektoru definiraju se izmedu vitiCastih zagrada ({, }). Unutar
jednog selektora moze se definirati proizvoljan broj svojstava, a sva se svojstva medusobno

razdvajaju tockom sa zarezom ( ; ). Bilo koji HTML element se moZe uporabiti kao selektor, a



svojstva oblikovanja definirana unutar selektora primjenjuju se na sadrzaj koji zaokruzuje taj

element. Sintaksa selektora definirana je na sljedeéi nacin:
selektor {

svojstvo 1: vrijednost 1;

svojstvo 2: vrijednost 2;

}
Ukoliko se zele primjeniti ista svojstva na viSe razli¢itih HTML elemenata, elementi se odvajaju

zarezom. Na primjer, Zeli li se primjeniti crvena boja teksta za numerirane, nenumerirane liste i

odlomke, selektor ce se definirati kao na sljedecem primjeru:

p, ul, ol { color: red; }

Ako se Zeli primjeniti svojstvo oblikovanja samo na ugnijezdene elemente, selektor se treba

definirati na sljedeci nacin :

p ul { color: red; }

2.1.1.3.JavaScript

Tredi stup razvoja Web lokacija, pored strukture i oblikovanja, jest funkcionalnost za koju je na
Webu zaduzen JavaScript. Javascript je jedan od najbrze rastuéih programskih jezika.
JavaScript je objektno orijentirani programski jezik skriptiranja.
Predstavijen je 1995. godine kao LiveScript. Ubrzo nakon toga je promijenjen naziv u
JavaScript. Postoje tri razine JavaScript jezika, a to su:

¢ Sredisnji dio
eProgramiranje na strani klijenta

eProgramiranje na strani posluzitelja

Za Javascript je stvoren niz programskih okvira (eng. Framework), kako bi se programerima

olak$ao posao. Jedan od najpoznatijih je jQuery. JavaScript programski okviri su kolekcije veé
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napisanih skripti Ciji je cilj smanjiti troSkove razvoja aplikacija. Pisanje vlastitih skripti ponekad je
najbolji pristup, posebno ako se zZeli izbjeci velike datoteke pojedinih programskih okvira. Ali, ako
se radi u velikim timovima, gdje se trazi da svi rade prema istim standardima ili kada se treba
brzo razviti rieSenje, preporuka je koristiti programske okvire. Da bi se koristio programski okvir,
mora se samo preuzeti kopija programskog okvira ili zadati vezu do nje, a sav kod koji se oslanja
na programske okvire smjestiti u datoteke koje slijede. Jquery pojednostavljuje nacin na koji se
piSu skripte. Funkcionira tako da raspolaze skupom metoda koje od autora traze jednostavne
argumente, a obavlja priliéno komplicirane poslove. Jedna odli¢na znacajka programskog okvira
jQuery jest moguénost nizanja metoda uz mijeSanje selektora i akcija kako bi se izradili dugacki

iskazi.

2.1.1.4.PHP/SQL

PHP je nasljednik starijeg projekta koji je razvio Rasmus Lerdorf 1995. godine, a zvao se
PHP/FI. U pocetku je jezik PHP bio zamisljen kao skup skripti Perl koju je Rasmus napravio
kako bi mogao pratiti posjete korisnika njegovu online zivotopisu. Taj je skup skripti nazvao
.Personal Home Page Tool“. No, kako su rasli zahtjevi za funkcionalno$¢u, napisao je mnogo
ve¢u C implementaciju koja je imala moguénosti komuniciranja s bazom podataka i
omogucavala je korisnicima razvijanje jednostavne dinamicke web stranice ili aplikacije. Odlucio
je objaviti svoj kod kako bi se njime svi mogli koristiti, ali i kako bi mu pomaogli pri ispravijanju
greSaka. PHP/FI jest akronim kojni oznaCava Personal Home Page/Forms Interpreter, a
ukljuuje neke osnovne funkcionalnosti koje su i danas sastavni dio PHP-a. Druga se inaCica

PHP/FI-ja pojavila 1997. | ve¢ je tada imala viSe od nekoliko tisuca sljedbenika u cijelom svijetu.

PHP 3 jest prva inaCica PHP-a kakvog danas poznajemo. Stvorila su ga dvojica programera,
Andi Gutmans i Zeev Suraski, nakon $to su shvatili da PHP/FI 2.0 nije dovoljno moc¢an za njihov
projekt na sveucilidtu. Napisali su ga potpuno iz poéetka i objavili kao nasljednika PHP/FI-ja 2.0.
Njegova je najjaa osobina mogucnost upotrebe ekstenzija za proSirenje osnovne
funkcionalnsoti. Ovo je omogucilo priklju¢enje novih programera na razvoju ekstenzija. Tako
programeri nisu morali pisati cijeli kod ispocetka, ve¢ samo ekstenziju za ono &to im treba, kao
Sto je recimo spajanje na bazu ili nekakav API za komunikaciju. Jednako tako, velika novost u
PHP-u 3.0 bilo je uvodenje objektno orijentirane sintakse. Odmah je postao popularan te je
zabiljeZzeno da je do kraja 1998. Bio instaliran na 10% svih svjetskih web posluZitelja. Nedugo
nakon izlaska PHP-a 3.0., Andi Gutmans i Zeev Suraski poceli su raditi na inacici 4.0. Zapravo
su ponovno prepisali jezgru sustava kako bi omogucili jo§ veéu povezanost s novim

ekstenzijama te kako bi dobili jo$ bolje performanse. Tu su novu jezgru nazvali ,Zend Engine“

8



kao izvedenicu njihovih imena i predstavili je sredinom 1999. Zadovoljili su sve svoje ciljeve
proSirivosti i performansa te ucinili ovu platformu jo§ popularnijom i privukli jo§ veci broj
programera koji rade na unaprjedenju koda. PHP 5 predstavljen je sredinom 2004. Njegova je
glavna novost nova jezgra ,Zend Engine 2.0 koja objedinjuje novi modul za objektno orijentirano

programiranje te jo$ nekoliko novih funkcionalnosti.

Za  razvoj PHP  aplikacije potrebno je upogoniti posluzitelj  Apache.
Apache se bavi interpretiranjem dokumenata prije nego $to dodu do korisnika te izvrSava sav
PHP kod na koji naide pri itanju. Kod izrade web aplikacija i stranica u PHP-u, osim aplikacije
za pisanje koda i preglednika, potreban je i web posluzitelju. Web posluzitelj je aplikacija koja je
instalirana na posluzitelju na kojem je smjestena naSa stranica. Sluzi za izvodenje programskog
koda [ prikazivanja rezultata korisniku u web pregledniku.
Najpopularniji web posluzitelj danas je Apache. PHP kod pohranjuijemo u datoteke s
ekstenzijom .php i s pomoéu FTP programa smjeStamo ih na na$ posluZitelj.
Kao $to HTML dokument korisniku mozZe pokazati da je u pitanju HTML, tako i PHP posjeduje
svoje oznake koji pokazuju pocetak odnosno kraj PHP dokumenta. PHP oznake izgledaju ovako:

<?php

//kod za izvodenje

?>

Oznakom <?php oznagava se pocCetak PHP skripte. Sve §to slijedi nakon toga smatra se PHP

kodom.

SQL (Structured Query Language) omogucuje pristup i manipulaciju bazom podataka. SQL
izrazi se koriste za obavljanje zadataka poput azuriranja, brisanja i preuzimanja iz baze
podataka. Neki od sustava za upraviljanje bazama podataka koji koriste SQL su: Oracle,
Microsoft SQL, MySQL, MS Access... MySQL je sustav baze podataka koji se koristi na webu,
MySQL radi na posluZitelju i idealan je za male i velike aplikacije. Brz je pouzdan i jednostavan
za koristenje, koristi standardni SQL. Baze podataka korisne su za pohranu podataka
kategorizirano. Podaci su pohranjeni u tablicama. Tablica je zbirka povezanih podataka, a sastoji

se od stupaca i redaka.



2.2.Responzivni web dizajn

Tokom vremena, promjenili su se nacini na koje pristupamo webu, prvenstveno uredaji s
kojih pristupamo webu. Vise nema ograni€enja koristenjem samo stolnog racunala ili
koristeci prijenosnik. Danas su tu i mnoge druge kategorije uredaja, primjerice pametni
mobiteli, tableti, igrale konzole, ¢ita€ e-knjiga... Ponuda uredaja koji mogu pristupati webu je
ogromna i svakim danom sve veca. Uz ovaj raspon web uredaja dolazi i nevjerojatna prilika
za web dizajnere. U pocetku je najveci problem responzivnog dizajna bio Internet Explorer i
ostali zastarjeli preglednici Cije verzije ne podrzavaju HTML5 i CSS3. Stoga se Cesto
izradivala zasebna stranica za mobilne preglednike, a zasebna za preglednike na racunalima
ili se pomoc¢u JavaScripta pokuSavalo rijesiti problem prilagodbe sadrzaja. Srecom, danas se
broj korisnika IE preglednika smanjuje jednakom brzinom kojom raste broj korisnika koji

stranice posjecuju preko mobilnih uredaja pa i taj problem postaje dijelom proslosti.

2.2.1. Karakteristike

Tehnologija donosi sve vise uredaja koji mogu pristupati webu, kao §to su monitori s velikim
zaslonima, tableti, pametni telefoni, pametni televizori. Ovaj napredak u mobilnim tehnologijama
i brz razvoj sustava za navigaciju kroz web stranice i tehnika prikaza primorao je web dizajnere i
web programere da polako zaborave koncept fiksnih dimenzija web stranica i po€nu razmisljati o
strukturi koja se moze adaptirati i koja ¢e ponuditi odgovarajuéi sadrzaj za svaku situaciju.
Responzivni web dizajn ili RWD je tehnika koja olak$ava prilagodbu web stranica razli€itim
veli¢inama ekrana, odnosno rezolucijama prikaza. Smisao responzivnog web dizajna je korisniku
pruziti jednako kvalitetno iskustvo pregleda web stranice, neovisno o tome kakav uredaj koristi.

Tehnicki govoreci, to podrazumijeva koriStenje ove tri klju¢ne tehnologije:

¢ Fleksibilan raspored temeljen na mrezi
oFleksibilne slike i videozapisi
eKoristenje CSS-a na takav nacin da moze kanalizirati ponasanje web stranice sukladno

uredaju

Kad se radi s responzivnim dizajnom, mora se razmisljati o fluidnosti, adaptaciji, a ne o tome da
svaki piksel bude na svom mjestu. Zbog toga se praksa provjeravanja svakog piksela sve riede

koristi. Postoje dva nacina da se ovaj problem rijeSi i da web lokacija ostane responzivna:
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¢ Pretvaranje web lokacije koriStenjem nesto malo matematike kako bi se osigurao dobar

rezultat

eKoristenje sustava responzivne mreze kada se odabere skupina stupaca i kod se zadrzava

unutar njih koristenjem relativnih dimenzija

Za dizajn suvremenih web lokacija koriste se dvije metodologije: adaptivni web dizajn i
responzivni web dizajn. | jedan i drugi dijele kocepte koristenja to¢aka prekida, $to su granice
definirane koristenjem upita o0 mediju na kojima se mijenja raspred stranice. Razlika izmedu
adaptivnog i responzivnog pristupa je u ponasanju lokacije izmedu to¢aka prekida. Adaptivni
pristup zapravo je niz rasporeda fiksne Sirine, dok responzivni pristup koristi felksibilne dimenzije
pa lokacija ostaje fluidna ¢ak i izmedu toCaka prekida. KoriStenje postotaka umjesto fiksnih
vrijednosti znaCi da se elementi stranice povecavaju ili smanjuju zajedno i sukladno s
promjenama prostora za prikaz, pri Cemu sadrzaj te¢e izmedu granica zaslona, otuda i naziv
fluidan. Aliisto tako, rad s postocima ne te€e potpuno glatko, jedan od problema su poteskocée

s mijeSanjem jedinica duzine.

Responzivni web dizajn bazira se na upotrebi CSS-a, odnosno Media Query funkcionalnosti.
CSS ve¢ neko vrijeme raspolaze nadinom da razli€itim tipovima medija isporudi razli€ite stilove
oblikovanja koriStenjem atributa media elementa. Media Query je modul koji proSiruje tipove
medija tako Sto pruza sintaksu upita, koja omogucava isporuku vrlo specifiCnih stilova
korisnikovom uredaju, odnosno precizno napravljenu prezentaciju sadrzaja. Upiti o mediju
pruzaju slobodu da se konstruiraju web lokacije koje su doista neovisne o uredaju i pruzaju
korisnicima najbolje moguce iskustvo u koriStenju, bez obzira na koji na€in im pristupaju.
Takoder medijski upiti se mogu koristiti za promjenu veli€ine fonta elementa na razli€itim

veli¢inama zaslona.

Jedan od bitnih faktora u responzivhom dizajnu je fluidno skaliranje slika i videa tako da
odgovaraju Sirini ekrana. Jedan od nacina na koji se moze posti¢i da se slika skalira ovisno o
Sirini ekrana je sljedecéi: potrebno je kreirati <div> element unutar kojeg se nalazi <img> element.
U CSS se tada uvede div selektor kojemu se zadaje Zeljena Sirinu i img selektor kojemu se
definira maksimalnu Sirinu pomoc¢u max-width svojstva Ciju vrijednost treba postaviti na 100% te

definirati i visinu pomoc¢u height svojstva Ciju vrijednost treba postaviti na auto. Tada slika
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zauzima 100% svog roditelja, a kada se njegova Sirina promjeni slika se skalira ovisno o

njegovoj Sirini. Visinu se postavlja ha auto zbog o€uvanja omijera visine i Sirine slike.

Drugi jako bitan faktor je tipografija jer tekst definiran u pikselima na razli€itim uredajima izgleda
razliito, a Cesto postaje i necitliiv. Recept za rjeSavanje ovog problema mnogo dizajnera
pronalazi u upotrebi rem mjernih jedinica. Pomocu njih veli¢ina fonta je relativha u odnosu na
glavnu definiranu veli€inu fonta. EM mjerne jedinice €ine sli¢nu stvar, ali ovise o roditelju. Unutar
html selektora definira se font-size svojstvo na zeljenu vrijednost (npr. 12px). Ostatak teksta na
stranici moze se mijenjati pomocéu raznih selektora tako da im se font-size svojstvo definira
pomocu rem mijernih jedinica (npr. p {font-size: 1rem;} bi znacilo 28 da su svi paragrafi na
stranici veliki 12 piksela). Ukoliko se u media queries doda drugadiju vrijednost tada ¢e jednak

tekst na mobilnom uredaju biti npr. velik 2rem ¢ime poveéavamo ¢itljivost na malim ekranima.

2.2.2. Prednosti/Nedostatci

Svrha responzivnog dizajna je imati jedno mjesto, ali s razli¢itim elementima koji razli¢ito
reagiraju kada se gledaju na uredaje razliitih veli¢ina. S porastom broja pametnih telefona,
tableta i drugih mobilnih racunalnih uredaja, viSe ljudi koristi manje zaslone za pregled web
stranica. KoriStenje responzivnog web dizajna ima svoje prednosti, neke od njih su vise
mobilnog prometa, brzi mobilni razvoj po niZim cijenama, potreba za odrzavanjem, brze web
stranice, poboljSano iskustvo pregleda na mrezi i bez mreze. Sve je vaznije da tvrtke imaju web
stranice koje se ispravno prikazuju na manjim zaslonima kako korisnici ne bi dozivjeli isrivljene
slike ili dozZivjeli nepregledan izgled stranice. Dok neke tvrtke i dalje Zele imati zasebnu verziju
svoje web stranice za mobilne korisnike, responzivni web dizajn postaje norma jer nudi veéu

svestranost pri nizim razvojnim troSkovima.

Izrada web lokacije koja je u skladu s pravilima responzivhog web dizajna, traje znatno manje
od izrade samostalne mobilne aplikacije uz standardnu internetsku stranicu radne povrsine. Cak
i ako pocCetno ulaganje responzivno dizajnirane web stranice zavrsi, dolazi do toga da bude
skuplje od stvaranja dvije zasebne web stranice, na kraju Ce se uStedjeti na dugoro¢nom planu
zbog troSkova odrzavanja. Neki od nedostataka responzivnog web dizajna su ta da treba viSe
vremena kako bi se uditao sadrzaj responzivne web stranice, jer su slike na responzivnom
mjestusamo vizualno smanjene. LoSa kompatibilnost sa starijom verzijom Internet Explorera.

Potrebno je dosta vremena za razvoj responzivne web stranice. Ako se Zeli pretvoriti postojecu
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web lokaciju na responzivnu web lokaciju, potrebno je malo viSe vremena. Ako se Zeli nova web

stranica, bolje je krenuti s dizajnom od samoga pocetka.

2.2.3.Bootstrap

Kreiranje nove responzivne stranice ¢esto moze biti obeshrabljuju¢e zbog mnogih problema koji
se pojavljuju vezanih uz responzivan dizajn. Neki od tih problema su racunanje kolumni,
kreiranja tzv. mreZe internetske stranice, ra¢unanja postotaka i kontrolnih to¢aka u dizajnu
(toCke koje koristimo pri odredenoj Sirini preglednika koje kazu dizajnu da viSe ne prikazuje dvije
kolumne, nego da druga npr. padne ispod prve) te jo§ mnogo toga. Mnogi dizajneri stoga
rieSenje prolaze u vec¢ kreiranim i isprobanim ,kosturima“ stranica. Kostur je skup unaprijed
definiranih CSS pravila koja se mogu koristiti za brzi razvoj. Oni obi¢no obuhvaéaju tipografiju,
obrasce a Cesto i predloske rasporeda. Trenutno je popularan kostur Bootstrap, koji je razvijen
za potrebe Twittera te nudi brojne unaprijed oblikovane rasporede, tipografiju, opcije obrasca,
odredeni broj komponenata koje se mogu visekratno koristiti pa €ak i proSirivost putem
JavaScripta. ProSirenja obuhvacaju varijable i ugnijezdena pravila, $to omogucava brzi rad te

prilagodene funkcijekoje korisniku pruzaju dodatnu snagu.

Bootstrap je programski okvir na korisni¢koj strani, a razvijen je za potrebe Twittera od strane
Marka Otta i Jacoba Thorntona, 2011. godine. Bootstrap je najpopularniji HTML, CSS i
JavaScript okvir za razvoj responzivnih projekata na webu. Bootstrap &ini brzi i jednostavniji
razvoj responzivnih web stranica. Izraden je za ljude svih vjestina, uredaje svih oblika i projekte
svih veli¢ina. Bootstrap jednostavno i u€inkovito pomaze pri nizradi responzivnig web stranica i
aplikacija s jednim kodom, od pametnih telefona do tableta, stolnih raunala s CSS medijskim

upitima.
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2.3. Povijest web dizajna

Prva web stranica je objavljena prije priblizno 30 godina. Stvaranje web preglednika koji moze
prikazivati slike bio je prvi korak u web dizajnu. Najbliza opcija koja je bila dostupna za
strukturiranje informacije, jest koncept tablica ve¢ postoje¢ih u HTML-u. lako se nije €inila
potpuno ispravna opcija, jer je glavna svrha tablice struktura brojeva, jos uvijek je bila uobi¢ajena
metoda dizajna weba. Veliki problem je bio u odrzavaniju tih struktura. Web dizajneri bi napravili
odli¢an dizajn, a programeri bi ga rastavljali na sitnije dijelove i stavljali u kod. S druge strane,
tablice su imale odliéne znalajke poput sposobnosti uskladivanja okomito, definiranja u
pikselima ili postocima. Glavna prednost jest da je to bila najbliza verzija mreze koja danas

postoiji.

1996. godine na trzistu se pojavio Adobe Flash. Adobe Flash je multimedijska softverska
platforma koja se koristi za proizvodnju animacija, bogatih internetskih aplikacija, aplikacija za
stolna ra¢unala, mobilnih aplikacija, mobilnih igara i ugradenih video zapisa web preglednika.
Flash prikazuje tekst, vektorsku grafiku kako bi osigurao animacije, video igre i aplikacije.

Omogucéuje strujanje zvuka i videozapisa.

Web se neprekidno mijenja, neke stvari ¢e se promijeniti, neke ostati a neke odumrijeti potpuno.
Verzija CSS-a koja se trenutno koristi je CSS2.1, &to je revizija specifikacije CSS2 objavljene
1997. godine. U zadnijih nekoliko godina govori se o specifikaciji CSS3, €iji je rad zapoCeo jos
1998. godine. Godinu dana nakon $to je objavljena specifikacija CSS2. Tijekom 2005. Svi CSS3
moduli vraceni su u status nacrta i proces uredivanja je krenuo ispoCetka. Ethan Marcotte 2010.
godine predlaze da sadrzaj na stranici ostaje isti, ali da se raspored elemenata mijenja. Tako je
nastao responzivni web dizajn (eng. Responsive web design), Cija je ideja da isti sadrzaj

funkcionira na razli¢itim veli¢inama ekrana.
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2.4.CMS

CMS ili Content Menagment System je sustav koji omogucuje upravljanjem sadrzajem. CMS
nam omogucava da u bilo kojem trenutku i s bilo kojeg mjesta moZzemo upravljati sadrzajem
internet stranica koje izradujemo bez da posjedujemo znanje programiranja. Dovoljan je samo
internet preglednik i poznavanje osnova koristenja radunala. Sustav za upravljanjem sadrzajem
je softverska aplikacija ili skup povezanih programa koji se koriste izradu i upravljanje digitalnim
sadrzajem. Jasna je uloga CMS sustava kada je rije€ o upravljanju sadrzajem, ako se koristi
CMS ne mora se ru¢no pisati HTML kod. Prednost koristenja CMS-a umjesto ru¢ne izrade
statickih ili dinamickih Web stranica je u tome $to CMS omogucava jednostavnije i fleksibilnije
uno$enje promjena. Upravo to radi jedan od najpopularnijih softvera za vodenje blogova ili
izradu stranice, WordPress. Postoji ogroman broj slobodnih i pretplatnickih CMS ponuda
dostupnih za osobnu [ poslovnu upotrebu.

U nastavku su nabrojani neki primjeri posluZzitelja platforme CMS:

SharePoint, Joomla, WordPress, Pulse CMS... Jedan od najpoznatijih CMS sustava je
WordPress. WordPress je najjednostavniji i najpopularniji nagin stvaranja viastite web stranice ili
bloga. WordPress ima ovlasti u 29% web stranica na internetu. Na tehnickoj razini, WordPress je
sustav za upravljanjem sadrzajem otvorenog koda, $to znaci da svatko moze mijenjati ili koristiti
Wordpress softver besplatno. Sustav za upravljanje sadrZzajem je u osnovi alat koji olakSava
upravljanje vaznim aspektima web stranice, poput sadrzaja, bez znanja programiranja. Krajnji

rezultat je da Wordpress &ini izgradnju web stranice dostupne svima, €ak i ako niste programeri.

WordPress generira Web stranice koriStenjem tri komponente: jezgre, teme i baze podataka.
Jezgra je skup datoteka koje su preuzete s adrese wordpress.org i koje obavljaju posao
spremanja, preuzimanja i sastavljanja sadrzaja. Sadrzaj se Cuva u bazi podataka a tema je
sastavljena od predlozaka koji jezgri pruzaju informacije o tome koji sadrzaj treba preuzeti i
sastaviti. Upravljanje sadrzajem odnosi se na proces unosa sadrzaja u bazu podataka,
omogucavanje njegovog uredivanja i zatim Cuvanje uputa o nacCinu na koji se taj sadrzaj odnosi
prema drugom sadrzaju. WordPress pruza vrlo jednostavno i pregledno sucelje s kojim su

zadovoljne stotine tisu¢a korisnika Sirom svijeta.
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3. Prakticni dio

Kao prakti¢ni dio rada, biti ¢e prikazana web aplikacije ,Apartmani Zaton®, responzivnog web
dizajna. Odnosno radena je uz pomo¢ Bootstrap programskog okvira, koji uz pomo¢ grid sistema
znacajno olakSava izradu responzivne web stranice. Web aplikacija je napravljena kako bi se
prikazao osnovni sadrzaj Apartmana ,Zaton“, na $to jednostavniji nacin. Stoga je napravljen
jednostavan odabir izmedu dvije raspoloZive zgrade koja sadrzZi svoje apartmane i pritiskom na

odredenu zgradu (plavu ili crvenu) prikazane su fotografije apartmana sa svojim pojedinostima.
3.1.0péi prikaz web aplikacije

Za pocetak je potrebno kreirati mapu na racunalu koja ¢e sadrzavati sve $to e se nalaziti na
internetskoj stranici i koja ¢e biti postavljena na server. Podmape koje bi gotovo svaka stranica
trebala sadrzavati su css podmapa te podmapa sa slikama. Sve slike koje ¢e se koristiti u
dizajnu postavljaju se u podmapu images. Na posljetku su kreirana Sest PHP dokumenta za
glavnu stranicu (index.php) i sve podstranice te CSS dokument koji se nalazi u css podmapi

(main.css). Sadrzaj mape je prikazan na slici 2.

Le e ——
SI'\.,_,/'" . v Computer » Local Disk (C:) » xampp » htdocs » zavrsni »

Organize « Include in library - Share with « Burn Mew folder
r Favorites Mame Type Size
Bl Decktop | images File folder
& Downloads || plava.php PHP File S5KB
£l Recent Places || ervena.php PHP File JKB
|| encrvena.php PHP File 3 KB
ol Libraries || en.php PHP File KB
5| Documents _| index.php PHP File 9 KB
J’- Music i | rmain Cascading 5tyle 5... 8 KB
k| Pictures || enplava.php PHP File S5KB
E Videos
Slika 2.SadrZaj mape.
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Na samome pocetku projekta, potrebno je definirati stilski izgled same aplikacije, koja se kreira
uz pomo¢ ve¢ spomenutih tehnologija HTML i CSS, pomocu €ijeg ¢e se doprinosa i prikazati
cjelokupna responzivna web stranica. Cijelokupni izgled se bazira na HTML-u te povezivanjem
CSS stilskih listova iz vanjske datoteke. Kao $to je ve¢ spomenuto, stranica je responzivna stoga
je potrebno umetnuti Bootstrap programski okvir u samu HTML datoteku. U nastavku ¢e se
prikazati sam postupak tijekom izrade web aplikacije, odnosno detalje iz koda koji ¢e se

naknadno i pojasniti kako bi se lak$e objasnio postupak izrade.

Kodiranje stranice zapoc€inje index.php datotekom te definiranjem vrste dokumenta pomocu
<IDOCTYPE> elementa. Zatim se otvara i zatvara html element unutar kojeg se isto tako
otvaraju i zatvaraju <head> i <body> elementi. Unutar <head> elementa definira se naslov
internetske stranice <title> elementom. Pomoc¢u meta elemenata i raznih atributa i svojstava
definiraju se vrsta znakova koja se koristi za kodiranje. Posljednji element koji se nalazi unutar
<head> elementa jest <link> element kojim se HTML dokument upucuje na lokaciju CSS
dokumenta u kojem je definirano oblikovanje stranice. Sav dosad definirani kod moZe se kopirati
i primijeniti na sve .php dokumente (dakle na sve podstranice). Za razliku od <head> elementa,
unutar <body> elementa nalazi se sav vidljivi sadrZaj stranice. Stranica je raspodijeljena na

header (vrh, glava stranice), navigaciju, sadrzaj te footer (dno, podnoZje stranice).

3.1.1.Dizajn zaglavlja

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-g">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<link rel="stylesheet" href="main.css">

<link href='https://fonts.qoogleapis.con/css?family=Raleway:500,900,200' rel='stylesheet' type='text/css'>
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.hootstrapadn.con/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css"

inteqrity="sha384-1q8nTJ0ASxB | L AutaSWDVnPi2 1 kFfwwEA2BhDDd ] Z1pLegxhiVMEL fg jWPGnkzsT"
Crossoriqln="anonymous">
<t1tlevApartmani "Zaton"</title>

</head>

Slika 3. Ukljucivanje Bootstrap programskog okvira u HTML.
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Slika 3. prikazuje izgled naslovne web stranice u obliku koda, odnosno prikaz zaglavlja i
umetanje osnovnih oznaka za pocetak izrade web stranice. Postavljena je oznaka za prikaz
hrvatskih znakova, nakon toga element metapodataka <meta> koji daje upute pregledniku o
tome kako upravljati dimenzijama stranice. Width=device-width uredaja odreduje Sirinu stranice
kako bi slijedila Sirinu zaslona uredaja (koja ovisi o0 samom uredaju).
Initial-scale=1.0 postavlja po€etnu razinu zumiranja nakon $to preglednik prvi put ucita stranicu.
zatim poveznica na vanjsku CSS datoteku main.css, u kojoj se nalaze sve CSS upute koje su
koristene u dokumentu. Nakon toga su uklju¢eni Bootstrap poveznice za font i grid sustav pmocu
kojeg ¢e stranica dobiti responzivni izgled. Na kraju slike 3. nalazi se oznaka za naslov i

definiran je naslov stranice.

3.1.2.Bootstrap

Bootstrap je besplatan programski okvir za programiranje na strani korisnika koji sluzi za brzi i
jednostavniji web razvoj. Postoje dva nalina za pocetak koriStenja programskog okvira

Bootstrap na vlastitoj web stranici:

e Preuzeti Bootstrap sa stranice getbootstrap.com.

o Ukljuciti Bootstrap s CDN-a, mreza za isporuku sadrzaja ( engl.content delivery network ).

MaxCDN pruza CDN podrSku za Bootstrapov CSS i JavaScript. Na slici 4. je prikazano
ukljucivanje maxcdn-a unutar head oznaka.

Bootstrap 3 je dizajniran da odgovara prikazu na mobilnim uredajima. Mobile-first styles dio su
osnovnog okvira. Da bi se osiguralo pravilno prikazivanje i zumiranje na dodir, dodaje se <meta>
oznaka unutar elementa <head> takoder prikazana na slici 4. Bootstrap takoder zahtijeva

container element koji sadrzi sadrZaj web stranice.
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{<html>
1 <hzady
<meta charzet="otf-g"»
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"»
¢link rel="stylesheet" href="main.css">»
£link href="httpe://fonte googleapie,oon/oze?family-Ralaway: 500,900,200 rel="etylecheat' type='text/oes'>
¢link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/hootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min. css"
integrizy="sha38d-1gfmTJOASxE J1 An+a SWDVnP1 2 1kFEvwEAaBDDd] 21 plegxhVMEL EgiWEGmk 237"
crossorigin="anonymons">
¢titlexipartmani "Zaton"</titler
</neady

Slika 4. Bootstrap.

Bootstrap omogucéuje do 12 stupaca preko stranice. Sljedeéi primjer pokazuje kako dobiti tri

stupca s jednakom Sirinom koja pocinju na tabletima a zavr8avaju na velikim stolnim racunalima.

<div class="row">
<div class="col-sm-4">.col-sm-4</div>
<div class="col-sm-4">.col-sm-4</div>
<div class="col-sm-4">.col-sm-4</div>

</div>

Prethodni primjer prikazan u HTML-u na stranici je na slici 5:

<d1v clazs="container"»
{div clazz="col-nd-4">
<a href="crvena.php"»<img 3:c=”images/SB?TTSSS_}69426602?36?794_?18754200?949033472_p.jpg” class="img-responsive"»</a>
¢/divy
¢div class="pé col-md-4">Nudimo Vam izbor izmedu dvije razlicite zgrade, sa razliditim
tipovima apartmana. U svakej zgradi dostupan je pristup i kamenom ro#tilju koji se nalazi odmah ispred zgrade.
Svaki apartman ima svoje parkirno mjesto.</br»
¢/br> Apartmane moZete vidjeti pritiskom na zgradu po odabiru. Unutar svake zgrade nalaze se apartmani
na jednoj ili dvije etaZe, u prizemljum ili na katm,
¢/divy
<div clazz="col-md-4">
<& href="plava,php"»<img src="inages/ING-20180818-WADD29.ipg" class="img-responsive"»</ar
</divy
</divy

Slika 5. Bootstrap stupci.
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Primjer razli€itih stupaca prikazan je na slici 6:
<div class=="container-flumid no-padding">
<div class="nav">
<div class="col-md-3 col-xs-4">
<p clazs="p">+38595 566 4198</p>
< /dive
<diwv class="gol-md-6 col-x=s-4">
<p classz="p">Apartmani "Zaton"</p>
< /fdiv>
<diwv class="col-md-3 col-xs-4 nav2">
«a href="https://www.facebook.com/ /">
<img src="images/64-facebook.jpg" class="img-responsive"/>
<fax
<div class="col-md-1"3>
<a href="index.php">
HE
<fa>
< /dive>
<div claszs="gcol-md-1"3>

<a href="en.php">
EN
<fax
< fdive
< /fdivy
< divy
</divs

Slika 6. Razliciti stupci.

3.1.3.Dizajn navigacije

Slika 4. prikazuje tijelo stranice sa svojim elementima i navigaciju. U kodu se nalaze div elementi
koji su uredeni na eksplicitan nacin. U tijelu stranice prvo je stvoren spremnik (engl. Container)
sa dodatnim svojstvom fluid koji pruza spremnik pune Sirine te obuhvaca &itavu Sirinu prozora.
No-padding uklanja razmake izmedu stupova u Bootstrapu. Nakon toga je otvoren div element u
kojem Ce se nalaziti naslov stranice, kontakt broj i opcije za hrvatsku i englesku verziju.
U slijede¢em div elementu definirane su klase za prikaz na uredajima xs i md veli€¢ine odnosno
za prikaz na mobilnim uredajima i stolnom raCunalu. Navigacija je podijeljena na tri stupca
nejednake veli¢ine (col-md-3, col-md-6, col-md-3). U prvom stupcu (col-md-3) nalazi se broj za
kontakt u sredini naslov stranice te u tre€em stupcu poveznica za facebook stranicu apartmanaii
opcije za jezike. Jezici su smjesteni unutar zadnjeg stupca te su podijeljeni u vlastite stupce (

col-md-12). Facebook poveznici je dodano svojstvo nav2, kako bi se centrirala u svome stupcu.
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<body>

=diwv class—"container—-flnid no-—-padding">
: <diwv class="nawv">

<diwv class="col-md-3 col-mxs—&">

<p class="p">+38595 566 4198</p>

H < Sdivs
<div class="col-md-6 col-mxs-6">
: <p class="p"rApartmani "Zaton"</p>

< Sdivs
<div class="col-md-3 nawv2">
<a href="https:/ / www. facebook.com/ /">
<imy =sSrc="images/6d-facebook.jpg" class="img-responsive" />
< a>
<diwv class="col-md-1">
<a href="index.php">
HR
< a>
</ diws
<div class="col-md-1">
<a href="en.php">
EN
</ a>
< Sdivs
</ diws
f </Sdiwv>
=/fdiwvs

Slika 7. Prikaz body djela koda.

Slika 5. Prikazuje CSS kod, odnosno nacin na koji je uredena navigacija u CSS-u. Selektor no-
padding uz sebe ima pravilo limportant §to je pravilo koje ¢e se uvijek primjenjivati bez obzira
gdje se to pravilo pojavljuje u CSS dokumentu. Takoder vrijedi i za body selektor, kojemu je
dodijeljen font-family i tezina fonta. Font-weight definira debljin fonta. Raspon je od 100 do 900.
Normalni font je 400. 700 je podebljano. U primjeru je odabrana najmanja tezina od 100. Visina
navigacije je definirana u pikselina i ona iznosi 50px. Sirina je sto posto, §to znadi da se proteze
Citavom Sirinom ekrana. Pozicija je fiksna Sto znadci da je

element je postavljen u odnosu na prozor preglednika.

Boja je odredena s RGBA. RGBA vrijednosti boje su proSirenje RGB vrijednosti boje s alfa
kanalom koji odreduje neprozirnost boje. Vrijednost boje RGBA navedena je s: rgba (crvena,
zelena, plava, alfa). Alfa parametar je broj izmedu 0,0 (potpuno transparentan) i 1,0 (potpuno
neproziran). Display:flex; Siri elemente da bi popunili slobodni prostor ili ih smanjuje kako bi
sprijeCio prelijevanje. Z-index, je CSS svojstvo koje odreduje red stanja specifiCnih elemenata.
Element s ve¢im redoslijedom uvijek je ispred drugog elementa s donjim redoslijedom. Sto znagi
da ¢e elementi u navigaciji biti iznad elemenata preko kojih se sadrzaj u navigaciji kre¢e. Tekstu
navigaciji je ureden pomocu selektora p. Boja je #FFFFFF odnosno bijela boja, RGB vrijednost
je (255,255,255). Padding elementa je prostor izmedu njegovog sadrzaja i njegove granice.

Padding-top postavlja gornji razmak elementa. Selektorom a, uredene su poveznice na drugi
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dokument. a:visited, znaci da ¢e poveznice promijeniti boju nakon to su jednom posjeéene,
a:link selektor oznacava normalnu, neposjeéenu poveznicu, a:hover predstavlja selektor koji u
sluc¢aju na slici mijenja boju u rgba(77, 166, 255, 0.5) nakon §to se miSem prede preko same

poveznice i boju pozadine u bijelu.

REES = main.css E3 |E plava. php tﬂ| = enplava php &3 | = en php t3| E=l crvena p
7] .no-padding{

padding: Opx !'important:
-1
] .bodyv {
font-family: "BRaleway"™, zans-=serif !'important;
font-weight: 100;
-1
] .nav {
height: 50px;
width: 100%;
pozition: fixed;
font-weight: 100;
bhackground-color: rgba(77, 166, 255, 0.5);
dizplay: [lex;
align-item=s: center;
Justify—-content: center;
z-index: 100;
font-family: "Raleway"™, zans-=erif;
font-weight: 200;
text-align: center;
-1
d.p{
font-family: "Raleway", zans-=serif !important:
color: #FFFFFF !
font-=ize:20px;
font-weight: 100;
text-align: center;
font-weight: 200;
padding-top:10px;
-1
Sa:vizited {
color:white;
-1
Ja:link{
color:white;
-1
SJaihover {
bhackground-color: white;
color: rgha(77, 166, 255, 0.5)

-1
-l.p6 a:vizsited {
color:black;

Slika 8. CSS navigacije.
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3.1.4.Parallax

Parallax je slika preko koje se sav sadrzaj ili samo odredeni dio stranice stranice treba kretati.
Slika za parallax dodana je u CSS-u pomocu svojstva background-image: url(iimages/IMG-
20180818-WA0011.jpg); i prilagodena odgovaraju¢im svojstima ekrana primjerice koja ¢e biti
visina slike u parallaxu (height:100vh;) te prikazuje jednu od plaza u Zatonu. Nakon toga
postavljen je jos jedan spremnik u kojem se nalazi ,row*. Row je ,omot" za stupce grida. Svaki
stupac ima vodoravnu podlogu za kontrolu razmaka izmedu njih. Row-u je dodan atribut sa
nazivom element koji sadrzaj unutar spremnika pomice nize za 200px; Odnosno gornja margina
mu je definirana u CSS-u (margin-top:200px;). Parallax je podijeljen na tri jednaka stupca: col-

md-4, col-md-4, col-md-4.

U srednjem stupcu je sadrzaj koji se pomice preko parallaxa, u sadrzaju je naslov stranice koji
se nalazi preko cijelog srednjeg stupca svojstvom col-md-12. Nakon toga, unutar linija se nalazi
kratak tekst, od kojeg je prvi dio teksta svijetliji od drugog $to je postignuto oznakom <b> </b> u
samome HTML kodu.

Nakon zatvaranja tog spremnika, dodaje se tekst koji sadrzi strelice koje su okrenute za 90
stupnjeva, svojstvom transform: rotate(90deg); u CSS-u. Nakon prikaza izgleda djela stranice u

kodnom obliku te samog pisanja koda, dobiva se izgled prikazan na slici 6. :

+38505 566 4108 Apartmani “Zaton’

’ ~.“~ : h : hy - ~
| ‘tAPARTMAW,
»”

WZATON!

Zatona""U blizini " plaze pruzajuci
ima -paneEntski’ pogied . nasprekrasnu
J alu
FI"UAPARTMANI“ZATON mogu ponuditl
gostima izbor smjeitaja iz &etiri
pojldlnnb:lh apartmana; sve u krugu od
100m od mora i desetak minuta hoda do w—
"ﬂ‘dq’ Resorta . L L - -

v v SCROLL v v

Slika 9. Parallax.
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3.1.5.8adrzaj stranice

44

Kao ,razdvajac“ elemenata na stranici stvorena je linija, kako bi sadrzaj bio ljepSe ureden. Linija
je postavljena izvan spremnika, u zasebnom <div> elementu. Linija je zamiSljena tako da ide
preko cijele Sirine prozora, Sto je postignuto atributom col-md-12. U CSS-u je uredena
selektorom crta, kao $to je prikazano na slici 7. Sama linija je stvorena tako da joj je odredena

grani¢na linija od debljine 1 piksela, crne boje. Sa razmakom od gornjeg elementa 50 piksela.

.crtaf
borderilpx solid black:
position: fixed;
margin-top:50px;

1

Slika 10. Linija.

Nakon linije, postavljene su dvije fotografije koje su ujedno i poveznica na drugi .php dokument.
U prvom spremniku nakon spomenute linije nalazi se tekst koji je postavljen u samoj sredini
stranice. Nakon teksta slijedi manja linija koja razdvaja dva teksta. Linija je napravljena tako da
zauzima trec¢inu prozora, odnosno smjeStena u drugom stupcu (col-md-4). Razmak izmedu
gornjeg i donjeg sadrzaja jest 10 piksela, $to se postiglo selektorima margin-top i margin-bottom.

Slika 8. Prikazuje prethodni opis.

border:1lpx solid #33ABFF:
align-item=: center:
justifyv-content: ocenter:;

text-align:center;
margin-top: 10px;
margin-bottom: 10px:

Slika 11. Manja linija CSS.
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Na slici 9. prikazan je konacan izgled manje linije koja razdvaja dva teksta na stranici.

APARTMANI "ZATON" NALAZE SE U DVIJE
RAZLICITE ZGRADE

Slika 12. Manja linija.

U sljede¢em spremniku nalaze se spomenute fotografije, sa tekstom izmedu njih. Spremnik je
podijeljen na tri stupca i unutar svakog stupca nalazi se sadrzaj. U prvom stupcu je fotografija na
kojoj je crvena zgrada, ujedno i poveznica na dokument crvena.php. U drugom stupcu je tekst. U
posljednjem stupcu je fotografija plave zgrade sa poveznicom na dokument plava.php. Na slici
10. su prikazani stupci sa fotografijama i tekstom.

{div clazz="container">
{div clasz="col-nd-4">

{a href="crvena.php"><ing src=”images/S9???335_169426602?3STT94_?18?54200?9490334?2_n.jpg” cla3z="ing-responsive"»</ax/divy
{div cla3z="pé col-nd-4"»Mudino Vam izbor izmedu dvije razlicite zgrade, sa razlicitim tipovima apartmana. U svakoj zgradi dostm

¢/bry Apartmane moZete vidjeti pritiskom na zgradn po odabirn. Unutar svake zgrade nalaze se apartmani na jednoj ili dv

{div clazz="col-md-4"»

(g href="plava.php"»<ing src="inages/ING-20180818-WA0029, jpg" class="ing-responsive"»</ax</divy
¢/divy

Slika 13. Stupci sa slikama i tekstom HTML.
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Tekst je ureden u CSS-u selektorom p6. Definirana mu je boja, veli€ina fonta, poravnanje teksta,
obitelj fonta sa pravilom limportant, tezina fonta i gornji razmak od 30 piksela $to je prikazano na
slici 11.

B .pé6 {

color:#2f2fle;

font-=ize: 15px;

text-align: Jjustify:

font-family: "REaleway", =ans-serif !'important;
font-weight: 100;

margin-top: 30px;

Slika 14. Tekst CSS.

Sva tri stupca sa kona¢nim izgledom prikazana su na slici 12.

APARTMANI ‘ZATON' NALAZE SE U DVIJE
RAZLICITE ZGRADE

NAJPOVOLINIJA CLIENA

o 17N AP W A
U BLIZINI GRADA NINA

Slika 15. Stupci sa slikama i tekstom konacan izgled.
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3.1.6.Slideshow

Slideshow je prezentacija nekoliko fotografija jedne za drugom pritiskom na dugme za sljede¢u
fotografiju. Slider prikazuje neke od plaza u Zatonu. Slideshow je smjeSten unutar spremnika
pune Sirine koji obuhvaca €&itavu Sirinu prozora. Nalazi se u sredini spremnika, &to je definirano u

CSS-u. Slider je napravljen uz pomo¢ HTML, CSS i JavaScripta.

3.1.6.1.HTML

U HTML-u su definirane fotografije koje ¢e se prikazati u slideshow-u. Fotografija koja je
odabrana je prikazana, a ostale se nalaze ispod nje. Slideshow je pozicioniran unutar jednog
stupca ¢ija je veliCina col-md-6. Definirani su redni brojevi pojedine slike koja je otvorena u
trenutku. Te linkovi u obliku strelice, koji pritiskom na njih odlaze na sljedecu ili prethodnu
fotografiju u slideshow-u. Unutar tog istog spremnika nalazi se div element sa atributom:“red®. U
njemu se nalazi prikaz ostalih fotografija u obliku manijih sli¢ica, koje nisu odabrane. Prikaz

prethodnog opisa HTML koda, bez prikaza manjih sliCica, nalazi se na slici 12.

<div class="gcontainer-fluid no-padding">
<diwv class="sadrzaj">
<div class="slider col-md-6">
<div class="mySlides">
<div class="numbertext">1 / 6</div>
<img src="images/IMG-20180818-WA0008B.jpg" style="width:100%">
</div>
<div class="mySlides">
<div class="numbertext">2 / 6</div>
<img src="images/100816547.jpg" style="width:100%">
</div>
<div class="mySlides">
<div class="numbertext">3 / 6</div>
<img src="images/100157052.jpg" style="width:100%">
</div>
<div class="mySlides">
<div class="numbertext">4 / 6</div>
<img src="images/IMG-20180808-WA0028B.Jjpg" style="width:100%">
</div>
<div class="mySlides">
<div class="numbertext">5 J 6</div>
<img Src="images/40[}3?111_52654442?799806_3152781233948196864_11.jpg" style="width:100&">
</div>
<div class="mySlides">
<div class="numbertext">6 / 6</div>
<img Src="images/39999648_732909160393125_4943325805133430784_11.jpg" style="width:100&">
</div>
<a class="prev" onclick="plusSlides(-1)">&#10094,;</a>
<a class="next" onclick="plusSlides(1)">&#10095,;</a>

Slika 16. Slideshow HTML.
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3.1.6.2.JavaScript

JavaScript skripta postavljena je unutar body oznake. Dio JavaScript koda, pomocu kojega je

napravljen slideshow na naslovnoj stranici je prikazan u nastavku:

<script>

var slideIndex = 1;
showSlides (slideIndex) ;
function plusSlides (n) {
showSlides (slideIndex += n);
}
function currentSlide (n) {
showSlides (slideIndex = n);
}
function showSlides (n) {
var 1i;

var slides =
document.getElementsByClassName ("mySlides") ;

var dots =
document.getElementsByClassName ("demo") ;

var captionText =
document.getElementById ("caption") ;

if (n > slides.length) {slideIndex = 1}
if (n < 1) {slideIndex = slides.length}
for (i = 0; i < slides.length; i++) {
slides[i].style.display = "none";
}
for (i = 0; i < dots.length; i++) {
dots[i].className = dots[i].className.replace (" active", "");
}

slides[slideIndex-1].style.display = "block";
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dots[slideIndex-1].className += " active";
captionText.innerHTML = dots[slideIndex-1].alt;

} </script>;

3.1.6.3.Konacan izgled slideshow-a

Na slici 13. prikazan je krajnji izgled spoja tri jezika, odnosno slideshow onako kako je
postavljen na samoj stranici. Slideshow se nalazi na plavoj boji pozadine, $to je uredeno u
CSS-u, koja takoder prevladava na samoj stranici. U slideshow-u se nalaze fotografije plaza i

njihove dimenzije su prilagodene samom slideshow-u.

Slika 17. Konacan izgled slideshowa.

3.1.7.Google Map

U novo otvorenom spremniku nalazi se okvir u kojemu je smjestena Google karta sa to€nom
lokacijom ,Apartmana Zaton“. U drugom stupcu nalaze se osnvovni podaci s kontaktima. Naslov
,Kako do nas“ je smjesten u sredini spremnika i zauzima svih 12 stupaca. U CSS-u je ureden
tekst, odnosno u vanjskoj datoteci main.css. Nakon toga otvoren je div element s prvom

polovicom spremnika u kojemu se nalazi iframe s Google kartom. Zatim su postavljena dva
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prazna stupca kako bi napravila dovoljan razmak, a karta je smjeStena u osam stupaca. Google
Karte olak$avaju ugradnju karte na web stranicu. Medutim, prema zadanim postavkama Google
karte ne pruzaju odgovarajuc¢u responzivnost. Stoga je dodan atribut map-responsive kako bito
ucinio mogucim. Prvo je potrebno u pregledniku oti¢i na Google Maps, zatim je potrebno upisati
ili pronaci zeljeno podrucje ili adresu koja se zeli prikazati u okviru. Zatim se generira kod sa
odgovaraju¢om upisanom adresom, kopira se taj isti kod i postavi unutar iframe elementa. Koji je

smjesten unutar div elementa sa klasom map-responsive. HTML kod je prikazan na slici 15.:

<div clazs="container-fluid no-padding">
<div class="boja">
<div class="row">
<div class="col-nd-12 pl b">KAKO DO NAS</div>
<div class="col-nd-6">
<div class="col-nd-2"></div>
<iframe src="https://wmw.qoogle. con/maps/enbed?ph=!1n1811n1211m311d2859.1951196714635!2d15
.16396691584566413d44.22364107910591!2m311£012£013£013n2111102412176814£13.113m3!1m2 115047
61£5ed8bBbbbdb%3A0x754b9af19£eB8889! 2sApartmani +Vrul ja¥2C+Zaton2C+Zadar | 5e0 ! 3n2 ! 1shr! 2shr!
4y1535112654608" width="400" height="300" frameborder="0" style="border:(" allowfullscreen></iframe>
<fdiv>
¢/div>

Slika 18.HTML Iframe

CSS kaji €ini tu kartu responzivnom izgleda kao na slici 16.

[ .map-respon=sive {
overflow:hidden:;
padding-bottom:56.25%;
position:relative;
height:0;

-1

[ .map-responsive iframe{
left:0;

top:0;
height:100%;
width:100%;
position:absoclute;

Slika 19. CSS Iframe
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Selektoru map-responsive dodano je svojstvo overflow sa vrijednoscu hidden. Svojstvo overflow
odreduje $to se dogada ako sadrzaj prekoradi okvir elementa. Sto bi u ovom sluéaju znaéilo da
je sadrzaj skriven. Overflow svojstvo se koristi kada se zeli bolje kontrolirati izgled. CSS svojstvo
padding se koristi kako bi se definirao prostor oko sadrzaja elementa, unutar bilo koje definirane
granice. U primjeru je svojstvo padding-bottom sa vrijedno$éu 56.25%. Specificira razmak u
postocima ukupne Sirine elementa koji sadrzi. Svojstvo position odreduje vrstu metode
pozicioniranja koja se koristi za element (statiCna, relativha, apsolutna, fiksna ili ljepljiva). U
slu¢aju Google karte ta metoda je relativna i to znaci da je postavljena relativnho prema najblizem
predaku (umjesto da je postavljena u odnosu na okvir za prikaz, kao $to je fiksna pozicija).
Medutim, ako apsolutni pozicionirani element nema postavljenih predaka, koristi tijelo
dokumenta i kre€e se pomicanjem stranice. Selektor map-responsive za iframe sadrzi svojstvo
left ili lijevo sa vrijednosti 0. Sto znadi da utjeée na vodoravni poloZaj postavljenog elementa.
Ovo svojstva nema utjecaja na elemente kojima nisu postavljene pozicije. Ako je polozaj
apsolutni kao u primjeru na slici 16. ili je fiksni, svojstvo left postavlja lijevi rub elementa u
podrucje lijevo od lijevog ruba najblizeg predaka. Ako je poloZaj relativan, left svojstvo postavlja
lijevi rub elementa na podrudje lijevo ili desno od normalnog polozaja. Ako je pozicija definirana
kao sticky,svojstvo left ponasa kao da je njegov polozZaj relativan kad je element unutar vidnog
polja i kao da je njegov poloZzaj fiksan kad je izvan. U slu¢aju da je pozicija stati¢na svojstvo left
nema nikakvog ucinka. Sljedece svojstvo unutar selektora map-responsive jest top sa vrijednosti
0. Svojstvo top ili vrh utje€e na vertikalni polozaj postavljenog elementa. Ova svojstva nema
utjecaja na elemente kojima nisu definirane pozicije kao i svojstvo left. Ako je pozicija apsolutna
kao u navedenom primjeru ili je fiksna svojstvo top postavlja gornji rub elementa na podrucje
iznad ili ispod gornjeg ruba najblizeg predaka. Ako je polozaj relativan, top svojstvo postavlja
gornji rub elemenata da se premjesti iznad ili ispod normalnog polozajaU slu€aju da je pozicija
definirana sticky, svojstvo top ponasa kao da je njegov polozaj relativan u odnosu na element
unutar prozora i kao da je polozaj fiksiran kada je izvan. Ako je polozaj statiCan svojstvo top
nema nikakvog ucinka. Visina i Sirina su postavljene na 100%. A pozicija kao $to je vec

spomenuto, je apsolutna.
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Konacan izgled Google Map okvira prikazan je na slici 17.:

Apartmani Vrulja, Zaton, Zadar e @”p N
Setalifte kneza Branimira 18, 23232,  gg.e
Zaton @ Holiday Hous
4.6 %ok ki 25 reviews

o o mrta
View larger map @”Durm ents

Apartmani Vrulja,
Zaton, Zadar

ﬂ2}¢'|r1rT||'|tﬂtH'L|{:;}
@ﬂpartn"un LUKl <]

Google

Map data ©2018 Google Terms of Use  Report a map error

Slika 20. Google map.

U drugoj polovici div elementa nalaze se informacije sa osnovnim podacima za kontaktiranje i
nekim korisnim poveznicama. Na slici 18. prikazan je HTML kod drugog stupca. U svakom redu

nalazi se jedan podatak koji zauzima cijelu S&irinu svog stupca col-md-12.

<div clazz="col-md-6">
<div clazs="row d"»
¢div class="col-nd-12 input">KONTARTI </divy
¢div clazz="col-md-12 input"»Adresa: </div Apartmani Zaton </br> Ulica od Vrulje </br> Iaton </br» Hrvatska </br>
{div clags="ool-nd-12 inpnt"sTelefon:</divy GSM: +385 95 566 4198 </br> TEL: 4385 1 2912 165 </bry> TEL: +385 1 2930 965 </br>
¢div class="col-nd-12 input"sE-mail:</divy lukyhecGomail,com <br
¢div class="col-nd-12 inpnt">Korisni linkovi:</divy <a href="https://wnmw.htz hr/hr-HR">Hrvatska turisticka zajednica</ax</bry
<a href="https://www. jadroliniia.hr/"»Jadrolinija</as</bry
<& href="http://meteo.hr/index. php" »Proguozas/ >
¢[divy
¢/divy

Slika 21. Kontakti.
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Konacan izgled stupca sa osnovnim informacijama je prikazan na slici 19.

Apartmani Zaton
Ulica od Vrulje
Zataon

Hrvatska

GSM: +385 95 566 4198
TEL: +383 1 2912 165
TEL: #385 1 2930 965

lukyhec@gmail.com

Slika 22. Kontakti.

3.1.8.Podnozje

Dno, podnozje stranice (engl. Footer), nalazi se jedino na index.php stranici i na engleskoj
inadici stranice. Na obje stranice footer je jednak. Footer je jednostavan, sadrzi samo ime
stranice koja je ujedno i poveznica na povratak na pocCetak stranice, odnosno postavljena je da

pritiskom na poveznicu, dovede na parallax. PodnoZje stranice prikazano je na slici broj 20.

APARTMANI "ZATON'

Slika 23.Footer.

33



3.1.9.Podstranice

Sadrzaj podstranica je jedini dio koji se razlikuje posto su zaglavlje i navigacija na ostalim
podstranicama jednaki. Ukoliko se dobro definiraju Zeljene klase, iste se mogu koristiti na svim
podstranicama Sto uvelike umanjuje vrijeme potroSeno na deklariranje CSS-a, te je jedini
preostali posao ubacivanje sadrzaja unutar div elementa. Sadrzaj stranice nalazi se unutar div
elementa koji ima klasu container i klase za odredivanje stupaca npr.col-md.12. (vidljivo na slici
21.). Osim toga potrebno je deklarirati i paragrafe (p element), podebljan tekst (b) te div
elemente koji e sadrzavati prezentacijske radove u obliku slika. Zbog specifi¢ne pozicije tih div
elemenata kreirano je nekoliko klasa kojima se oni korektno pozicioniraju na stranici. Na stranici
se nalaze poveznice pojedinih apartmana koji vode na mjesto unutar istog dokumenta. Slika 23.
prikazuje prethodno opisan kod. Na slici 21. je prikazan izgled internetske stranice u
pregledniku.

Slika 24. Izgled stranice u web pregledniku.
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Slika 22.

Prikazuje izgled stranice u pregledniku sa mobilnog uredaja ( Iphone X):

U PLAVOJ ZGRADI NALAZE
SE
TRI APARTMANA

x[aruman ima svaj posein

stalin stanara

APARTMAN 1

APARTMAN 2

Slika 25. Izgled stranice sa mobilnog uredaja.
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<div cless="container">
<div cless="pi col-nd-12"> NAJPOVOLJNIJA CIJEMA,</br>U BLIEINI CRADZ NINA I ZADRA</divr
</div>
<div eclass="container">
<div cless="col-md-4">
<z href="plava.php"r<img sre="images/IMG-20180818-WAO029 . jpg" cless="ing-responsive’»</a»</div>
<div cless="pé col-md-4"*Hudimo Vam izhor izmedu tri razlidita apartmana.
Sva tri apartmana su na dvije etaze, dvije terase {(glawna/vecz i manja/iz spavace ache).
Epartmani imaju svoje parkirnc mjesto i pristup rodtilju. </brr
</br* Samo je jedan u prizemlju catala dva su na prvom katu.
Svaki apartman ima swvoj posebni ulaz, bez ometanja ostalih stanara. </div>
<div cless="col-md-4">
<p class="p&">r
<z href="§prvi">APARTMAN 1.</as</p>
<p class="p&"r
<a href="#drugi" »APARTMAN 2. </a></p>
<p class="p&"r
<a href="#tredi" *APARTMAN 3.</a></p>
</dive
<div clezssz="eorta col-md-12"></div>
<div cless="container-fluid no-padding">
<div id="prvi">
<div class="col-md-12 razmak">
<div clzss="col-nd-4"¥<img src="images,/IMG-20180808-WA0038.jpg" class="img-responaive"»</divr
<div class="col-md-4"><img sro="images/IMG-20180808-WAOD24 . jpg" class="img-responsive"»></div>
<div clazss="col-nd-4"¥<img src="images,/IMG-20180808-WA0036. jpg" class="img-responaive"»</divr
</divs
</divy
<div id="prwvi">»
<div class="col-md-12 razmak">
<div clazss="col-nd-4"¥<img src="images/103953505.jpg" class="img-responaive"»</divr
<div class="col-md-4"><img src="images /20180803 130407.jpy" class="img-responaive” < /div>
<div class="col-md-4"r<img src="images/20180803_130517.jpy" class="img-responaive"s</div>
</divy
</divy
</div>
<div eclass="crta col-md-12"»</div>
<div cless="container">
<div id="drugi">
<div cless="col-md-12 razmak">
<div class="col-md-4"><img src="images/20180801_113011.jpg" clzss="img-responaive"»</div>
<div class="col-md-4"r<img src="images /20180801 113026.jpy" class="img-responaive” < /divx
<div class="col-md-4"><img src="images/20180801_113206.jpg" clzss="img-responaive"»</div>
<fdive
<fdive
<div id="drugi"*
<div cless="col-md-12 razmak">»
<div class="col-md-4"><img src="images/20180801_113415.jpg" clzss="img-responaive"»</div>
<div class="col-md-4"r<img src="images /20180801 112343 jpg" class="img-responaive"s</divx
<div class="col-md-4"¥<img src="images/20180801_113440.jpg" clzss="img-responaive”r</div>
<fdive
<fdive
</div>

Slika 26. Podstranica.
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3.2.Postavljanje na server i testiranje

Web stranica mora biti prilagodljiva jer web preglednici i raCunala koje koriste nasi posjetitelji
razlikuju se od onih koje mi koristimo te bi se u€itavanje stranice u web pregledniku trebalo odviti
u razumnom vremenu jer ni propusnost mreza nije ista. Dakle, kristeriji koji se moraju provjeriti u
ovoj fazi su: Sadrzaj, izgled stranice, navigacija, originalnost, prilagodljivost ostalim web
preglednicima, vrijeme ucitavanja u web pregledniku. Navedeni kriteriji testiranja spadaju i u
kriterije kojima se utvrduje kvaliteta web stranica. Testiranje se moze provesti automatski i ru¢no
na temelju tehnicke dokumentacije (uputama za testiranje) te ukoliko se pojave pogreske
potrebno ih je odmah ispraviti. Kada je zavrSena izrada web stranice, potrebno ju je objaviti na
webu, uciniti dostupnom svima. U ovoj fazi potrebno je sve HTML i prilozene datoteke (slike i sl.)
pohraniti na slobodan prostor koji nam je omogucio nas web domacin ili davatelj slobodnog

prostora na posluzitelju. Postoje dva nagina pohranjivanja datoteka web stranice na posluZitelju.

Jedan od nacina jest uporaba grafickog sucelja (engl. Web-based interface) koje neki web
domacini nude svojim korisnicima. Ako web domacin ima takve moguénosti, sve upute za
koristenje takvog sucelja mozemo pronaéi na njegovoj sluzbenoj web stranici. Web graficka
sucelja su oblikovana na nacin da su razumljiva svim korisnicima weba bez obzira na njihovo
iskustvo s webom. Drugi nacin, ujedno i nacin koji je koristen u ovom projektu jest uporaba
programskog alata za prijenos datoteka s korisni¢kog raCunala na racunalo posluzitelja preko
interneta tzv. FTP programi. Svaki FTP program se spaja s posluziteljem koriste¢i FTP protokol
(engl.File Transfer Protocol) protokol za prijenos datoteka. Na slici 24. prikazana je index.php

stranica otvorena u web pregledniku s mobilnog uredaja.
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+38505 Apartmani
566 4198 Zaton’

Zelimo da uzrvat(.! T &ror??'pos;etg
L_atodtmql_lwm debrodaslicu u
APARTMANIMA™ZATON' APARTMAN

ZATON" smjesteni-su_LL-eentry, Zatona i
u blizini plaze. “pRIZajuCl gostima
panoramsiki pegted na prekrasnn
Jjadransku obalu

APARTMANI ZATON mogu ponuditi
gostima izbor smjeitaja iz c&etiri
pojedinaénih apartmana; sve u
krugu od 100m od mora | desetak
minuta hoda do Holiday Resorta.

v v SCROLL v Vv

Slika 27. Iphone6.



4.Zaklju€ak

Responzivni web dizajn ili RWD tehnika je koja olak3ava prilagodbu web stranica razli€itim
veliCinama ekrana, odnosno rezolucijama prikaza. Nastala je iz potrebe da se poboljsa
korisni€ko iskustvo pregleda web stranice na mobilnom uredaju. Cilj ovog rada bio je napraviti
responzivnu web stranicu, pomocu aktualnih inaica HTML i CSS tehnologija. Prakti¢nim dijelom
dokumentacije prikazani su i dijelovi pojedinih opisnih sadrZaja prvenstveno pocetak koji Cini
web programiranje opisom HTML i CSS stilskog jezika. Ova dva jezika Cine temelj web
programiranja i web rjeSenja. No, pojavom JavaScripta i sve ¢e§¢om realizacijom istog stvaraju
se novi putevi unutar koristenja razli€itih tehnologija. Time je uz pomo¢ JavaScripta napravljena
tehnologija po imenu Bootstrap koja vrlo lako osvaja svijet s prednostima koje nudi. Od samoga
responzivnog dizajna do dinami¢nog sadrzaja. S Bootstrapom sam se prvi puta susrela na
struénoj praksi, iako mi je na prvu izgledao kao vrlo komplicirano rjeSenje, dajlnjim u€enjem i
radom na projektima sam shvatila kako je to zapravo vrlo jednostavan programski okvir koji
svatko uz malo truda i prakti¢nog rada moze savladati. Samu temu zavrSnog rada sam i izabrala
iz razloga $to sam ve¢ bila upoznata s time i izradila ve¢ nekoliko responzivnih stranica. Navela
bih nekoliko stvari koje mi se ne svidaju kod Bootstrapa, a to je potreba za ponovnim pisanjem
stilova koji mogu oduzeti dodatno vrijeme provedeno na dizajniranju i kodiranju web stranice, u
slu¢aju da dizajn odstupa od uobi€ajenog dizajna koji se koristi u Bootstrapu. Ono §to volim kod
Bootstrapa jest &to je lagan i lako mu se prilagoditi, u slu¢aju rada na nekim veéim projektima
postoji mnogo besplatnih i profesionalnih predloZaka. lako postoji mnogo besplatnih alata i
stranica koje nude ve¢ unaprijed gotove predloske, ovaj rad je u potpunosti pisan od pocetka.
Kreirana stranica je testirana na drugim internetskim stranicama koje su specijalizirane za
simulaciju  responzivnosti na  modernim  uredajima manjih  rezolucija  npr.

http://www.responsinator.com. te u razli¢itim preglednicima na mobilnim uredajima (Samsung

Galaxy S7, Samsung Galaxy S5, iPhone 5) i osobnim raunalima. Sav sadrzaj se uvijek

prilagodio sukladno sa Sirinom zaslona.
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