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1. Uvod

Izrada aplikacije je dug i zahtjevan proces te zahtijeva odredena financijska sredstva
koja omoguéuju njezinu realizaciju. Kako bismo ulozili §to manje napora i materijalnih
sredstava u izradu aplikacije, potrebno je analizirati veliki broj ¢imbenika koji utje¢u na fazu
razvoja i implementacije, ali i na samu aplikaciju u kona¢nici. Vazno je napomenuti da se od
aplikacije oc¢ekuje da u njezinom radu ne postoje greske (engl. Bug-ovi), odnosno da je to¢na.
Takoder o¢ekuje se da je ucinkovita, da se moze u budu¢nosti nadograditi, da je vizualno
privlacna te jednostavna za primjenu. Kako ne bi morali kroz fazu implementacije ili nakon
isporuke aplikacije naknadno mijenjati i/ili dodavati funkcionalnosti te mijenjati njezin dizajn,
potrebno je prije same implementacije $to kvalitetnije definirati karakteristike te zamisliti kakav
¢e biti njezin dizajn. Jedna od najvaznijih karakteristika aplikacije je korisnicko iskustvo (engl.
User experience). Za kvalitetu korisni¢kog iskustva gotovo je najvazniji dizajn. U proslosti taj
dio ovisio je uglavnom o domisljatosti programera, dok danas postoje mnogi besplatni i
komercijalni alati koji omoguéuju izradu skica i prototipa aplikacija. Skica predstavlja prikaz
aplikacije iz koje korisnik stjeCe dojam o naéinu funkcioniranja aplikacije i njezinim
elementima, dok prototip predstavlja nadogradnju skice te omogucava dozivljaj korisnickog
iskustva. Tema ovog rada biti ¢e orijentirana na opis uloge skica i prototipa u izradi aplikacije
te analizu pojedinih alata za njihovu izradu. Tako ¢e ovaj rad biti realiziran kroz teorijski i
prakti¢ni dio. Teorijski dio ¢e obuhvatiti opis skice i prototipa te vaznost njihove uloge u izradi
programskog proizvoda. U prakti¢nom dijelu biti ¢e analizirani razli¢iti alati za izradu skica i

prototipa kroz primjer.



2. Skica

2.1. Definicija skice
U izvorima literature koji su dostupni na internetu moguce je pronaci vise definicija skice
(engl. Wireframe). Medutim, njihova sli¢nost je velika. Neke od njih su viSe, odnosno manje
detaljne. U nastavku slijedi nekoliko definicija skice.
,,Skica (engl. Wireframe) predstavlja kostur, odnosno shematski prikaz izgleda same
aplikacije. “ (Mekovec, Pazur Anicié, 10.12.2014.)
Definicije skice koja je orijentirana na razvoj web aplikacija:
. Skica je dvodimenzionalni prikaz sucelja stranice koji se specificno fokusira na
raspodjelu i na vaznost sadrzaja, dostupne funkcionalnosti te ponasanje. Iz tih razloga,
skiciranje ne ukljucuje nikakav stil, boju ili grafiku. Skice takoder pomazu uspostaviti
povezanost izmedu razlicitih predlozaka web stranice. “(Usability.gov, 2017)
Iz definicija mozemo zakljuciti da je skica nacrt aplikacije koji nastaje prije izrade dizajna i
implementacije iste. Jedna od glavnih uloga skice jest vizualni prikaz elemenata neke aplikacije.
Kao $to je navedeno u jednoj od definicija skice, prilikom njezine izrade ne koriste se boje,
font, grafika i drugi elementi koji se odnose na sam dizajn aplikacije. Drugim rije¢ima,
dobivamo crno-bijeli prikaz aplikacije koju planiramo razvijati. Na skici se dakle, nalaze samo
osnovni elementi aplikacije.
lako se svaka skica razlikuje od zaslona do zaslona, postoji nekoliko standardnih elemenata koji
se nalaze na svoj skici:
e logo
e polje za pretrazivanje
e zaglavlje, ukljucujuci naslov stranice i podnaslove
e navigacija, ukljucujuci globalnu i lokalnu navigaciju
e sadrzaj
e gumbi za dijeljenje
e kontakt informacije

e podnozje (Usability.gov, bez dat.)
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Slika 1. prikazuje neke od elemenata pomocu kojih se izraduje skica, a podijeljeni su u

sljedece skupine:

1.

2.2.

Elementi pomoc¢u kojih se gradi forma, odnosno sadrzaj stranice (npr. polje za upis
podataka, polje za tekst, okvir za izbor, izborni gumbi, gumbi, klizaci, itd.)

Elementi pomoc¢u kojih se izraduje navigacija (npr. tabulator, odabir stranica, itd.)
Ikone 1 indikatori (npr. ikone za dijeljenje putem drusStvenih mreZza, ikone za postavke,
kosaricu, ukljucivanje/isklju¢ivanje zvuka, itd.)

Elementi koji predstavljaju slike

Elementi kojima prikazujemo povratne informacije

Polja za oglase (engl. Advertisement banners).

Uloga skice u razvoju aplikacija

Skica je vaZzan element u razvoju aplikacija, prije svega omogucava vizualizaciju ideje

korisnika i razvojnog tima. Prema tome, skica moze posluziti kao biljeska za vizualne dizajnere

prilikom odrzavanja sastanaka u svrhu istrazivanja i razumijevanja vizualnih preferencija

korisnika kako bi $to lakSe napravili dizajn aplikacije. Takoder, prema (Kuhada, bez dat.),



koristi se kao biljeska za klijente koji Zele vidjeti dizajn aplikacije $to prije, te traze od dizajnera

da dizajnira stranicu modela.

2.3. Vrste skica
Kada govorimo o vrstama skica tada mislimo na njihovu vjernost prikaza funkcionalnosti
same aplikacije te njezinog sadrzaja. U tom smislu postoje dvije vrste skica:
1. Skice niske vjernosti prikaza (engl. Low fidelity wireframes)

2. Skice visoke vjernosti prikaza (engl. High fidelity wireframes)

2.3.1. Skice niske vjernosti prikaza

Ova vrsta skice predstavlja najlaksi na¢in za izradu dizajna aplikacije. Prednost skica
niske vjernosti prikaza jest ta Sto brzo nastaju. NajéeSce se koriste prilikom komunikacije
razvojnog timas klijentima, ali i za komunikaciju unutar samog tima. Apstraktnog su karaktera,
odnosno sadrze minimalan broj elemenata. Prema (Nadine Schaeffer, bez dat.), ,,skice niske
vjernosti prikaza korisne su za zapocinjanje razgovora, odluc¢ivanje o osnovnim funkcijama kao

I 0 rasporedu navigacije.*
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Slika 2: Primjer skice niske vjernosti prikaza (Franziska Mehlhorn, 2017)

Slika 2. predstavlja primjer skice niske vjernosti prikaza na kojoj su prikazani samo osnovni
elementi web aplikacije. Elementi na ovoj vrsti skice najvecim dijelom prikazani su pomocu
pravokutnika, jednostavnih slika te su popunjeni izmi$ljenim tekstom kao Sto je npr. Latin

(Lorem ipsum).

2.3.2. Skice visoke vjernosti prikaza

Dok skice niske vjernosti prikaza u najvec¢oj mjeri sluze za olakSanu komunikaciju
projektnog tima, skice visoke vjernosti prikaza se ¢esée koriste u dokumentaciji. Najveca
razlika izmedu skica niske vjernosti prikaza i skica visoke vjernosti prikaza jest ta $to skice
visoke vjernosti prikaza predstavljaju puno detaljniji prikaz aplikacije ili web stranice. Skice
visoke vjernosti prikaza definiraju tezinu i vizualnu hijerarhiju elemenata aplikacije, stvarni
oblik te omoguéuju interakciju. Takoder, moguce je viSe njih koristiti kao slijed ekrana kojim

prikazujemo kako mozemo obaviti pojedinu akciju u aplikaciji.
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Slika 3: Primjer skice visoke vjernosti prikaza (Nadine Schaeffer, bez dat.)

2.4. Primjeri alata za izradu skica aplikacije

U nastavku biti ¢e analizirano nekoliko alata za izradu skica aplikacije. Za svakog od
njih biti ¢e opisane moguénosti koje pruzaju te odredeni nedostaci. Nakon pojedina¢ne analize,

u nekim od opisanih alata biti ¢e napravljene skice kako bi se usporedio rad u dva razli¢ita alata.

2.4.1. Balsamiq

Balsamiq® je jedan od najjednostavnijih alata za izradu skica aplikacije. Ovaj alat pruza
korisnicima na izbor web verziju za ¢iju je primjenu dovoljna registracija putem e-mail adrese,
alii desktop verziju koja se besplatno preuzima na sluzbenoj stranici istog. Izrada skica u ovom
alatu temelji se na povlacenju (engl. Drag and drop) ponudenih elemenata kojima se postupno
dobiva njezin dizajn. Korisnicko sucelje alata je vrlo jednostavno i intuitivno, te je potrebno
jako malo vremena za upoznavanje s njegovim moguénostima. Zbog svoje jednostavnosti
predstavlja odli¢an izbor za brzu izradu skice aplikacije bez ulaganja puno truda i vremena.
Skice koje nastaju u ovom alatu izgledaju kao da su ru¢no crtane olovkom, odnosno kao obi¢an
crtez. Kako je ovom alatu najveci naglasak na jednostavnost, mozemo rec¢i da nema nedostataka
u svojim funkcionalnostima. Ipak, jedan od nedostataka ovog alata jest taj §to nije potpuno
besplatan, ve¢ nakon registracije (ili instalacije desktop verzije) dobivamo alat besplatno na 30
dana nakon ¢ega je potrebno placanje kako bi ga i dalje mogli koristiti. Kao drugi nedostatak
moze se navesti to $to nema desktop verzije za Linux distribucije. Medutim, na sluzbenim
stranicama naglaseno je kako je moguce ovaj alat pokrenuti i na Linux distribucijama pomocu

programa ,,Wine“ putem kojeg je moguce pokretati .exe datoteke.

! Balsamiq - https://balsamig.com/
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Slika 4: Sucelje alata Balsamiq

Slika 4. prikazuje neke od osnovnih funkcionalnosti alata. Tako se moze vidjeti radna
povrsina za izradu skice (engl. Wireframe), odabir skica (stranica ili modela), dodavanje nove
skice, elementi skica koji se jednostavnim povla¢enjem dodaju na radnu povrSinu te prikaz
skica na punom zaslonu za prezentiranje (engl. Slide show).Takoder, jedna zanimljiva
moguénost alata jest prikaz modela kao crteza (engl. Sketch), ali i kao skice, kao sto je prikazano

na Slici 5.
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2.4.2. iPlotz

iPlotz? kao alat za izradu skica aplikacije takoder je dostupan u desktop i web verziji.
Kao i kod Balsamiqa, izrada skica temelji se na povlacenju (engl. Drag and drop) ponudenih
elemenata. Sucelje ovog alata neSto je kompliciranije u odnosu na Balsamiq, te je za neke
funkcionalnosti potrebno izdvojiti nesto viSe vremena. U susret tome idu video materijali koji
su dostupni na sluzbenoj stranici ovog alata. Alat sadrzi veliki broj razli¢itih elemenata pomoc¢u
kojih je moguce izraditi skicu mobilne, ali i web aplikacije. Ono $to je vazno istaknuti jest to
da alat nudi velik broj predlozaka za mobilne aplikacije, §to uvelike ubrzava izradu skice ako
neki od tih predloZzaka odgovaraju nasoj ideji. Takoder, na izbor nudi veliki broj ikona koje se

Cesto koriste u aplikacijama, Sto dodatno olakSava izradu skice.
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Slika 6: Korisni¢ko sucelje alata iPlotz

Slika 6. prikazuje korisnicko sucelje alata iPlotz. Na lijevoj strani alata nalazi se izbornik
s elementima pomocu koji se izraduje skica. Kao $to je ve¢ spomenuto, elementi se klikom misa
povlace na radnu povrsinu. Na radnoj povrsini nalazi se jedan od gotovih predlozaka u alatu te
se s njegove desne strane nalaze dodatna svojstva tog predloska. Osim predloska, 1 za sve ostale
elemente koji se koriste u izradi skice moguce je otvoriti dodatna svojstva u kojima je moguce
precizno mijenjati veli¢inu istih, pozadinsku boju i sli€no. Na desnoj strani alata nalazi se

izbornik na kojem se nalaze mogucnosti alata koje su manje vazne za sam dizajn skice, ali mogu

2 iPlotz - www.iplotz.com
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biti vrlo korisne. Nedostatak ovog alat jest taj Sto besplatna verzija omogucava izradu samo

jednog projekta i najvise 5 stranica skice.

2.4.3. NinjaMock

NinjaMock? je potpuno besplatan web alat za osobnu upotrebu. Ukoliko se ovaj alat Zeli
koristiti u komercijalne svrhe, potrebna je pretplata. Alat sadrzi veliki broj razli¢it modela za
izradu skica. Na pocetku izrade projekta, ovaj alat na izbor nudi razli¢ite predloske ovisno o
vrsti modela koji se pokusava napraviti. Tako na izbor nudi izradu skice za iPhone, iPad,
Android, Windows Phone, Microsoft Surface, web aplikacije te skice crtane slobodnom rukom
(engl. Freehand). NinjaMock omogucava jednostavno dijeljenje poveznica (engl. Link) modela
te izvoz (engl. Exporting) skica u PDF i PNG format. Sucelje ovog alata jednostavno je, te kao

takvo omogucava da se kratkom vremenu dobije kvalitetna skica Zeljene aplikacije.

2.4.4. Mockplus

MockPlus?, jedan je od desktop alata za izradu skica ali i prototipa, s jednostavnim suceljem i
velikim moguénostima. Sadrzi veliki broj komponenata s kojima je moguée realizirati bilo koju
ideju, bilo da je to web, desktop ili mobilna aplikacija. Takoder, jedna od prednosti ovog alata
jesu razli€iti na¢ini izvoza (engl. Export) projekata. Na izbor nam nudi izvoz projekta u obliku
slika, HTML-a, demo paketa te u obliku stabla ili mentalne mape. Nedostatak ovog alata, kao i
vecine ostalih jest njegova besplatna primjena. Nakon instalacije na racunalo, alat je besplatan
8 dana kao PRO inacica, nakon ¢ega pojedine funkcionalnosti, ali i komponente od kojih se
izraduju skice, postanu nedostupne. Kako bi opet bilo moguce koristiti sve mogucnosti alata,

potrebno je platiti licencu.

2.4.5. WireframingSketcher

WireframingSketcher ° takoder predstavlja desktop alat za izradu skica aplikacije. Ovaj
alat dostupan je za Windows, MacOS, ali i Linux distribucije. Prilikom izrade skice moguce je
odabrati dva nacina kako ¢e skica izgledati, kao da je skica crtana rukom (engl. Hand-drawn

look) ili ¢e biti ,,Cistog dizajna“ (engl. Clean look).

% NinjaMock - www.ninjamock.com
4 Mockplus - https://www.mockplus.com
> WireframingSketcher - www.wireframesketcher.com
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Slika 7: Hand-drawn vs Clean look izgled skice u alatu WireframingSketcher
( Wireframesketcher, 2017)

Alat sadrzi vrlo op$irnu biblioteku kontrola korisnickog suéelja i ikona, te ih je moguce
naknadno preuzeti s interneta. Takoder, kao i veéina drugih alata, ima moguénost stvaranja
interaktivnih skica pomoc¢u poveznica te nudi izvoz (engl. Export) skice u obliku slike ili .pdf
dokumenta. Nedostatak izvoza kod probne verzije jest taj $to se na svakoj slici nalazi vodeni
zig. Vazno je spomenuti kako je ovaj alat moguce besplatno koristiti 14 dana, nakon cega je

potrebno platiti licencu.

3. Prototip

3.1. Definicija prototipa

Prototip op¢enito predstavlja model na kojem ¢e se temeljiti finalni proizvod. Koristi se
kako bi se uocili nedostaci buduéeg proizvoda. Ovime se izbjegavaju dodatni financijski
troskovi u razvoju finalnog proizvoda te donosi ustedu vremena koje je potrebno za sam razvoj.

Kada govorimo o prototipu u izradi programskog proizvoda, vazno je napomenuti da se u
velikom broju slucajeva prototip poistovjecuje sa skicom. Najvecim djelom, navedeno
poistovjec¢ivanje prisutno je u praksi gdje se prototip shvaca kao skica na kojoj se moze kliknuti
misem, odnosno skica koja omogucuje i interakciju s korisnikom. lako, danas ve¢ postoje alati
koji omogucuju neku vrstu interakcije na skicama. Puno veca razina interakcije korisnika s
aplikacijom dobiva se izradom prototipa aplikacije.

Prototip predstavlja nadogradnju skice aplikacije, s osnovnom razlikom da ukljucuje
elemente dizajna te na taj nacin zapravo predstavlja finalni izgled korisni¢kog sucelja (engl.
User interface). Osim samog izgleda sucelja, prototip takoder simulira interakciju izmedu
korisnika i sucelja te na taj nacin omogucuje dozivljaj korisnickog iskustva (engl. User

experience). Ukratko, prototip izgleda kao finalni produkt, samo $to ne ukljucuje elemente
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programiranja (Mekovec, Pazur Anicié, 10.12.2014.). Za prototip se takoder moze reci da je to
proizvod koji je napravljen kako bi se testirao dizajn programskog proizvoda. Isto tako, prema
(Taimur Asghar, bez dat.), navodi se da je prototip stvoren kako bi se testirale funkcionalnosti

1 interakcije, $to nije moguce kod skiciranja.

3.2. Povijest prototipa

Prema (D. Avison, Guy Fitzgerald, 2006), u proslosti je izrada prototipa za softver bila tesko
izvediva iz tog razloga §to je cijena izrade istog bila jednaka cijeni razvoja finalnog
programskog proizvoda. Takoder, za izradu prototipa bilo je potrebno skoro isto toliko vremena
koliko je bilo potrebno i za razvoj finalnog proizvoda. Dolaskom alata ¢ija je svrha isklju¢ivo
izrada prototipa uvelike se smanjila cijena, ali i vrijeme izrade prototipa. Prije nego $to je izrada
prototipa bila isplativa ili uopée izvediva, dizajn programskog proizvoda bio je prepusten
programerima na volju. Samim time zadovoljstvo korisnika je bilo puno manje. Izradom
prototipa poraslo je i zadovoljstvo korisnickog iskustva medu korisnicima. Prema (D. Avison,
Guy Fitzgerald, 2006), metoda prototipiranja formalno je predstavljena zajednici
informacijskih sustava u ranim 1980-im godinama za borbu protiv slabosti tradicionalnog
vodopadnog modela izgradnje informacijskog sustava.

U ranim pocecima izrade prototipa, programeri su izradivali umanjeni funkcionalni model
nekog sustava nakon cega su ga demonstrirali korisnicima. Time su programeri dosli do
povratnih informacijama o efektivnosti sustava koji izraduju. Nakon toga, nastavljali su s
razvojem prototipa dok korisnicima prototip nije bio zadovoljavajuci.

U ranim 1980-tim godinama, organizacije su koristile prototipe prilikom razvoja projekata
u priblizno 30% slucajeva. U 1990-tim godinama, njegovo koristenje se udvostrucilo na

Sezdeset posto (60%)(Mcclendon, Regot, Akers, bez dat.).

3.3. Korisni¢ko sucelje u izradi prototipa

Najjednostavnije re¢eno, korisnicko sucelje je veza izmedu softverskog sustava i krajnjeg
korisnika, tj. Covjeka. Korisnik putem korisnickog sucelja upravlja sustavom i ostvaruje zeljeni
cilj, a sustav putem korisnickog sucelja prima naredbe i nakon odradene naredbe putem
korisni¢kog sucelja moze prikazati rezultat iste. (Markovi¢, lipanj 2016)

Korisni¢ko sucelje veoma je vazno u izradi aplikacije te mu je potrebno posvetiti puno
paznje kako bi aplikacija u konacnici bila $to jednostavnija za koristenje, ali i oku ugodna. Kako

bi se u tome uspjelo, potrebno je obuhvatiti ¢itav proces izrade korisni¢kog sucelja.
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Proces izrade korisnickog sucelja moze se promatrati kao iterativni proces podijeljen na
nekoliko osnovnih aktivnosti. Okosnicu izrade korisnickog sucelja Cine:

e analiza korisnika — otkrivanje Zelja i potreba korisnika nad sustavom

e izrada prototipa — u svrhu isprobavanja i otkrivanja najboljeg mogucéeg rjeSenja za

sustav i korisnika

e cvaluacija rjeSenja — testiranje prototipa sa korisnicima (Markovi¢, lipanj 2016)
Prilikom izrade korisni¢kog sucelja vaznu ulogu imaju i dimenzije ekrana. Prema tome, za
svaku od dimenzija treba iskoristiti njezine prednosti, ali i uzimati u obzir nedostatke pojedine
dimenzije ekrana. Neki od osnovnih tipova ekrana su desktop ekrani (racunala i laptopi), ekrani
tableta, te pametnih mobitela (engl. Smartphone). Osim dimenzija ekrana, prilikom izrade
korisnickog sucelja, vazno je uzeti i u obzir za koju se platformu radi buduca aplikacija. Tako
prilikom izrade aplikacija za smartphone moramo uzimati u obzir operacijski sustav. Danas na
trzi$tu su najvise zastupljena dva mobilna operacijska sustava, Android te iOS. Za svakog od
njih, izrada dizajna temelji se na drugacijim smjernicama. Brigu o svim vaznim elementima
sucelja aplikacije vodi dizajner korisnickog sucelja (engl. Designer). Stapi¢ Z. i suradnici
navode kako dizajner vodi ra¢una o izradi jasnog i jednostavnog korisni¢kog sucelja (eng. User
Interface — Ul) u skladu s preporukama i trendovima u odabranoj mobilnoj platformi te pazi na
postizanje visoke razine zadovoljstva u korisnickom iskustvu (eng. User Experience — UX)
(Stapi¢ Z. 1 suradnici, 2016).

3.4. Korisni¢ko iskustvo U izradi prototipa

U opéem znacenju Korisni¢ko iskustvo podrazumijeva i ukljucuje ponasanja, stavove i
emocije koje korisnik dozivljava tijekom uporabe odredenog proizvoda, sustava ili usluge. U
dodatnom znacenju, korisni¢ko iskustvo ukljucuje i dozivljavanje kao S§to su korisnost,
uc¢inkovitost i jednostavnost uporabe. UX se moze okarakterizirati i kao subjektivno u svojoj
prirodi s obzirom da ga odreduju osobni dozivljaji pojedinca i njegovog odnosa prema
proizvodu, sustavu ili usluzi (Usability.gov, 2017).

Proizvod koji ima lijepo i privla¢no korisni¢ko sucelje ne mora nuzno biti dobar u kontekstu
korisnickog  iskustva. Naime, za dobro korisnicko iskustvo, proizvod mora
biti intuitivan, lako navigabilan, prikladno dizajniran za ciljane korisnike, te mora omoguciti
korisniku da u svakom trenutku zna gdje se nalazi, kako se moze vratiti na pocetni zaslon te

gdje ée ga svaka akcija dovesti (Stapié, Svogor, Forek, 2016).
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3.5. Uloga prototipa u razvoju aplikacija

Osim §to prototip aplikacije sluzi kako bi bilo moguce vidjeti funkcionalnosti buduce
aplikacije, ve¢im djelom naglasak je na izradu kvalitetnog dizajna ¢ime dobivamo pozitivho
korisni¢ko iskustvo te integraciju poslovnih pravila u aplikaciju. Bez izrade prototipa, dolazilo
je do nezadovoljstva buducih korisnika iz toga razloga $to je programski proizvod bilo moguce
vidjeti tek u onoj fazi razvoja kada se vise nisu mogle raditi promjene na istom. Nezadovoljstvo
korisnickim iskustvom za sobom nosi posljedice kao sto su dodatni troSkovi za razvoj aplikacije
i dodatni utrosak vremena, te na samom kraju i odbacivanje aplikacije od strane korisnika. C.
Melissa Mcclendon i suradnici tvrde kako prototip bitno poveéava kvalitetu i koli¢inu

komunikacije izmedu programera i analiticara (Mcclendon, Regot, Akers, bez dat.).
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Slika 8: Boehm's spiral model
(Izvor: D. Avison, Guy Fitzgerald, str. 122, 2006)

Slika 8. prikazuje Boehm-ov spiralni model na kojem se moze vidjeti kako je izrada
prototipa u razvoju aplikacija zaista veoma vazna. Ovisno o kompleksnosti aplikacije, prototip
se moze razvijati u viSe iteracija. Vaznost izrade prototipa mozemo vidjeti i u statistici. Naime,

prema (Cubes, bez dat.) navodi se sljedece:
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»Prema TechCrunch, 79% korisnika mobilnih aplikacija ¢e isprobati aplikaciju po drugi put
ako je korisnic¢ko iskustvo manje od optimalnog, ali taj broj pada na 16% nakon §to korisnici
isprobaju aplikaciju jo§ jednom! Sto ovo znadi? To znaéi da korisnici imaju veoma nisku
toleranciju za aplikacije sa greskom, tako da je bolje da je dobro napravite prvi put. Sre¢om,
prototip je isproban i provjeren nacin kako da se osigura da je aplikacija na dobrom putu od
samog pocetka u pogledu UI/UX.*

Iz prethodnog mozemo zakljuciti kako dizajn aplikacije, ali i korisni¢ko iskustvo imaju
zaista veliku vaznost kada govorimo o prihvacanju aplikacije od strane korisnika. Upravo

prototip omogucava kako bi jedno i drugo u buducoj aplikaciji bili $to kvalitetnije.

Izrada prototipa u razvoju aplikacija donosi mnoge beneficije, medutim, pristup razvoju
aplikacija s izradom prototipa, kao i svi drugi pristupi, ima i nedostataka. C. Melissa Mcclendon
1 suradnici navode sljedece prednosti i nedostatke prototipiranja.

Neke prednosti prototipiranja:

e Smanjuje vrijeme razvoja

e Smanjuje troskove razvoja

e Zahtijeva ukljucivanje korisnika u razvoj

e Razvojni timovi dobivaju kvantitativne povratne informacije

e Rezultira ve¢im korisnickim zadovoljstvom

e Programer izlaZe potencijalnim budu¢im poboljSanjima sustava
Neki nedostaci prototipiranja:

e Moze voditi do nedovoljne analize

e Korisnici o¢ekuju da ¢e performanse krajnjeg sustava biti jednake kao i na

prototipu
e Programeri mogu postati suviSe vezani za prototip
e Moze uzrokovati napustanje sustava nedovrSenim i/ili

e Ponekad vode nepotpunoj dokumentaciji

3.6. Vrste prototipa

Kao i kod skica, prototip se u smislu vjernosti prikaza dijeli na:
1. Prototip niske vjernosti prikaza (engl. Low fidelity prototype)
2. Prototip visoke vjernosti prikaza (engl. High fidelity prototype)
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3.6.1. Prototip niske vjernosti prikaza

Prototip niske vjernosti prikaza izraduje se na papiru, moze biti ru¢no nacrtan ili
isprintan. Prednosti ovog prototipa su brza i jeftina izrada, poti¢e inovativnost, mogucnost
popravka i1 poboljSanja buduce aplikacije. Takoder, pomaze korisnicima da izraze misljenje o
dizajnu aplikacije. Nedostatak prototipa niske vjernosti prikaza je nemogucénost interakcije s
korisnikom. Medutim, veoma su vazni na samom pocetku razvoja iz tog razloga $to tijekom
konceptualnog dizajna trebaju biti fleksibilni i lako promjenjivi. ,,Prototip niske razine vjernosti
prikaza ne nalikuje finalnom proizvodu i ne pruza istu funkcionalnost. Sluze samo za

istrazivanje“(nova literatura).

A

Slika 9. Primjer prototipa niske vjernosti prikaza (Cheng, 2017)

3.6.2. Prototip visoke vjernosti prikaza

Ova vrsta u odnosu na prototip niske vjernosti prikaza je kompleksnija. Najveca razlika je
u tome $to omogucuje interakciju s korisnikom. Razlog tome je $to se izraduje pomocu
racunalnih programa, te se za interakciju koriste mis, tipkovnica, zaslon te ostali ulazni uredaji.
Ovaj prototip predstavlja najvjerniji prikaz korisni¢kog sucelja aplikacije, zbog ¢ega je na kraju
razvoja aplikacija najc¢esce identi¢na prototipu prema kojem je i razvijena. Zbog visoke razine
vjernosti prikaza dizajna te mogucnosti interakcije s korisnikom, predstavlja veoma efektivan

nacin prezentiranja buduce aplikacije korisnicima.

15




,Prototip 1 visoke razine vjernosti prikaza mogu biti razvijeni modificiranjem i

integriranjem postojecih komponenti — hardvera i softvera.*“( Rogers, Sharp, Preece, 2015)
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Slika 10. Razlika izmedu skice, prototipa niske vjernosti prikaza i prototipa visoke vjernosti
prikaza (Yerzy, 2015)

Slika 10. prikazuje razliku izmedu prototipa niske vjernosti prikaza i prototipa visoke
vjernosti prikaza, gdje je vidljivo kako prototip visoke vjernosti prikaza prototip ima detaljniji
prikaz sucelja buduce aplikacije. Takoder, na slici se moZe primijetiti razlika izmedu skice i
prototipa opcenito, gdje je vidljivo kako se skica izraduje na samom pocetku, dok prototip

predstavlja finalni dizajn aplikacije, ali i njezine funkcionalnosti.

3.7. Primjeri alata

U nastavku ¢e biti analizirano nekoliko alata za izradu prototipa aplikacije. Za svakog od
njih biti ¢e opisane mogucnosti koje pruza te nedostatke ukoliko ih imaju. Nakon pojedinacne
analize, u nekim od opisanih alata biti ¢e napravljen prototip kako bi se usporedio rad u dva

razlid¢ita alata.
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3.7.1. Justinmind Prototyper

Justinmind Prototyper © jedan je od desktop all-in-one alata koji pruzaju izradu
prototipa, ali i skica aplikacije. Ovaj alat nudi moguc¢nost izrade prototipa za sve vrste ekrana,
odnosno izradu iOS i Android mobilnih aplikacija, izradu web aplikacija, poslovnih aplikacija
ali i aplikacija za nosive uredaje kao §to je npr. pametni sat (engl. Smart watch), pomocu
intuitivnog drag-and-drop sucelja. Kao i vecina ostalih alata, na izbor nudi razli¢ite predloske
prema kojima mozemo raditi vlastitu ideju Sto uvelike ubrzava izradu prototipa, ali i mogucnost
izrade novog prototipa iz temelja. Kako bi prototip korisnicima omogucio $to kvalitetnije
korisnic¢ko iskustvo buducée aplikacije, u ovom alatu nalazi se veliki izbor naprednih web i
mobilnih interakcija, gesta, prijelaza, animacija i efekata. Spomenutim moguc¢nostima
reproducira dinami¢ko ponasanje buduce aplikacije ili web stranice s poslovnom logikom i
navigacijom, sto omogucuje dobivanje realisticnu simulaciju web ili mobilne aplikacije. Osim
S$to je moguca simulacija aplikacije u samom alatu, omogucuje i pravi doZivljaj korisnickog
iskustva tako da se izradeni prototip moZe simulirati i na uredaju na kojem ¢e se aplikacija
koristiti. Tako se mozZe prototip testirani na uredajima kao Sto su iPhone, iPad ili Android
uredaji. Prednost ovog alata jest i mogucnost kolaborativnog rada na nacin da je prototip vidljiv
svim sudionicima projekta ¢ime se omogucava sakupljanje korisnih povratnih informacija.
Osim §to ovaj nacin rada omogucava prikupljanje informacija od strane poslovnih analitiCara,
programera i ostalih sudionika, takoder omogucuje i rad Citavog tima istovremeno na razvoju

prototipa. Slika 11. prikazuje sucelje alata Justinmind Prototyper.

@ Prototype! - Justinmind Prototyper - @ X

EXAMPLE OF
AN ADAPTIVE
PROTOTYPE

Slika 11. Sucelje alata Justinmind Prototyper

6 Justinmind Prototyper - https://www.justinmind.com
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3.7.2. Pencil Project

Pencil ” Project jedan je od rijetkih alata za prototipe koji je otvorenog koda (engl. Open
source), te je kao takav potpuno besplatan. Takoder, dostupan je na svim platformama. Kao i
kod vecine alata, izrada prototipa temelji se na drag and drop principu. Na izbor nudi veliki
broj razli¢itih komponenata pomocu kojih se izraduje prototip, te nudi moguc¢nosti naknadne
instalacije komponenata iz vlastitog repozitorija. Ipak, bez obzira na to, ne predstavlja
kvalitetan izbor za izradu prototipa iz razloga sto su neke komponente zastarjelog dizajna. Tako
na primjer, za izradu desktop aplikacije na izbor nudi komponente koje dizajnom odgovaraju
zastarjelom operacijskom sustavu Windows XP Professional. Isto tako, prilikom izrade
prototipa za mobilnu aplikaciju na izbor nudi komponente starijih inac¢ica Android i 10S

mobilnih operacijskih sustava.

3.7.3. Adobe Experience Design Beta

Experience Design Beta 8 jedan je od najnovijih alata za izradu skica i prototipa. Ovaj
alat razvijen je od strane Adobe-a, koji je jedan od najpoznatijih proizvodaca softvera.
Trenutacno je dostupna nedovrSena (engl. Beta) verzija ovog alata. Ovaj alat je moguce
instalirati isklju¢ivo na operacijski sustav Microsoft Windows 10. Sucelje ovog alata je
moderno, te pruza velike moguénosti. Kako bi se u ovom alatu izradili kvalitetni prototip 1
skica, potrebno je koristiti dodatne alate u kojima dizajner aplikacije moze raditi komponente
prema zelji. Jedan od takvih alata moze biti Adobe Photoshop. Kao i ve¢ina drugih alata,
Experience Design Beta nije potpuno besplatan, ve¢ ga je moguce besplatno koristiti 30 dana,
nakon ¢ega je potrebno platiti licencu.

3.7.4. ForeUl

ForeUl jedan je sasvim jednostavan alat za izradu skica i prototipa aplikacije ili web stranice.
Ovaj alat omogucava oblikovanje ponasanja prototipova definiranjem intuitivnih dijagrama
toka za obradu odredenih dogadaja. Nakon izrade, prototip moze biti izvezen kao PDF
dokument ali i HTMLS simulacija. Takoder, HTMLS kojeg generira ForeUI moze direktno
komunicirati s back-end web servisom. Prema tome, moguée je ovaj alat koristiti kao
integrirano razvojno okruzenje (engl. IDE - Integrated Development Environment) za front-end

prave web aplikacije. Prednosti ovog alata su i besplatni predlosci koji se mogu preuzeti s

7 Pencil Project - www.pencil.evolus.vn
8 Adobe Experience Design Beta - http://www.adobe.com/hr/products/experience-design.html
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interneta §to omogucava jednostavniju izradu prototipa te dostupnost na Windows, Mac OS i

Linux operacijskim sustavima.

4. lzrada skice

U ovom poglavlju slijedi prakti¢ni dio rada u kojem ¢e najprije kroz primjere biti ¢e izradene
skice u dva razlicita alata.

4.1. Izrada skice u alata ,,Mockplus*

U alatu Mockplus biti ¢e izradena skica kroz primjer web aplikacije ,,Smartphind“. Ova
aplikacija predstavlja jednostavnu internet trgovinu usmjerenu isklju¢ivo na mobilne uredaje.
Ideja za aplikaciju nastala je u okviru timskog rada na kolegiju ,,Upravljanje informatickim
uslugama®“.

Alat se besplatno preuzima na njegovim sluzbenim stranicama, nakon ¢ega je potreban
registracija kako bi dobili na besplatno na koristenje PRO verziju u trajanju od 8 dana. Nakon
toga neke od funkcionalnosti alata postaju nedostupne, te ukoliko ih se zeli i dalje koristiti
potrebno je platiti licencu.

Nakon pokretanja alata, potrebno je napraviti novi projekt klikom na New project kao §to je to

vidljivo naslici 12.

\V/[eYe| (o] [V JRm——

Reopen

How to use the team collaboration features?

Project_zavrsni_smartphind

How to Use Popup Panel?
Toggle Content with Stack Panel.
How to copy formatting in Mockplus?

How to use Team collaberation in Mockplus?

b TR

What is Interaction Design And How ...
3-__ == “Interaction design” is not a fresh term in the design industry.
While batches o...

New project | v My cloud projects v Follow Mockplus on Facebook

Slika 12. Kreiranje novog projekta u alatu Mockplus
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Nakon kreiranja projekta, potrebno je odabrati model skice gdje se na izbor nudi izrada
skice za mobilne aplikacije, aplikacije za tablete, web i desktop aplikacije te na kraju potpuno
praznu radnu povr$inu na kojoj je moguce odluciti se na jednu od modela skice. Kako je primjer

na kojem ¢e biti prikazane mogucénosti alata web aplikacija, potrebno je odabrati web model

skice.
s
L;—l
Mobile phone Tablet Web Desktop White board Custom
Page size Width (px) 1100 Height (px) 6000

Slika 13. Odabir modela skice u alatu Mockplus

Kao $to je vidljivo na Slici 13., nakon odabira modela skice pojavljuje se radna povrSina
za izradu iste. Ono $to je vazno za uoditi, jest to da prilikom kreiranja projekta alat ne nudi
moguénost imenovanja projekta prema zelji korisnika alata. Za to je potrebno, nakon Sto se
pojavi radna povrSina, spremiti projekt na racunalo, ¢ime se omogucava imenovanje projekta
prema vlastitoj Zelji. Takoder, u gornjem desnom kutu alata, ispod naziva projekta vidljivo je
kako projekt ve¢ ima kreiran jedan ekran skice pod nazivom ,,Home®“. U svrhu primjera,
dovoljno je istoj promijeniti naziv u ,,Naslovna‘“ te ¢e posluziti kao pocetni ekran skice. Ostali
ekrani dodaju se na nacin da se desnim klikom na naziv projekta otvara izbornik te odabire

,,New page“ ili pritiskom na kombinaciju tipki ctrl i enter. Kako bi skica bila $to prije gotova,
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korisno je prethodno napraviti predlozak koji se kasnije koristi u izradi ekrana na nacin da se

nepotrebne komponente predloska brisu, a potrebne dodaju.

Naslovna
D Size 1100 x 6000
Apply to all pages
Background __V O
Stranice AT
Font size 14 0
Apply to all pages
Font Segoe Ul v D
Apply to all pages.
Page remark
Click here to edit
& hid
AEOO0ONEHE=
» Interaction
» Extension
4 Layout
< — Komponente Outiine

Spiitter HSplitter Group Box

=
WSrollbr  SaollBr  Page Conkl
Bl =n =
* Mobile
* Static
- chart

> Mariup Project zavrsni_smartphind - Project 2avrsni_smartphind - Naslovna [ 1100 x 6000 100% | v] 4 S

Slika 14. Radna povrS$ina alata Mockplus

Nakon toga potrebno je povlaciti komponente od kojih ¢e se izgraditi naslovna stranica.
Sve komponente nalaze se na lijevoj strani alata kao $to je to vidljivo na Slici 14. Komponente
su podijeljene u razlicite kategorije (Interaction, Extension, Layout, Mobile, Static, Chart,
Markup) Iznad tih kategorija nalaze se neke osnovne komponente kao $to su gumb (engl.
Button), tekstualno podrucje (engl. Text area), slika i slicno. Nakon povlacenja svih potrebnih
komponenti, dobivamo gotovu naslovnu stranicu buduce aplikacije kao Sto je to vidljivo na

Slici 15.
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Slika 15. Naslovna stranica buduce aplikacije ,,Smartphind* u alatu Mockplus

Takoder, na Slici 15. vidljivo je da se klikom na neku od komponenata na radnoj
povrsini, S desne strane alata otvaraju svojstva (engl. Properties) te interakcije (engl.
Interactions). U svojstvima komponente mozemo preciznije mijenjati njezin polozaj na radnoj
povrsini, mijenjati joj dimenzije i ostala svojstva koja su karakteristicna za pojedinu
komponentu. Pod interakcijama alat omogucéava stvaranje poveznica na ekranima. Tako na
izbor nudi razli¢ite okidace (engl. Triggers) kao npr. klik misa pomocu kojih se otvara
poveznica koja se nalazi na pojedinom ekranu skice. Ovime je na skici moguée prelaziti s
jednog ekrana na drugi §to omogucava interakciju buduce aplikacije s korisnikom. Na primjeru,
potrebno je na naslovnom ekranu kliknuti na izbornik, zatim pod interakcijama (engl.
Interactions) odabrati ,,Naslovna“ te pod ,,Targets” takoder odabrati ,,Naslovna®“. Kasnije,
nakon $to su izradeni ekrani ,,Akcija“, ,,Proizvodaci“ i ,,Korisnicki profil“ potrebno je napraviti
isti postupak za svaki od navedenih ekrana kako bi bilo moguce kretati se po aplikaciji pomocu

izbornika. Navedeni koraci prikazani su na Slici 16.
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Slika 16. Kreiranje poveznica na ekranu ,,Naslovna“ u alatu Mockplus

Nakon $to je naslovna stranica izradena, potrebno je kreirati ekran ,,Akcije na kojoj su
prikazani svi mobilni uredaji koji su trenutno na akciji. Istu je moguce napraviti tako da se
kreira potpuno novi ekran kako je prethodno opisano, ili klonirati ekran ,Naslova®,
preimenovati u ,,Akcije te dodati nove i obrisati nepotrebne komponente. Kloniranje se izvodi
tako da se desnim klikom na ,,Naslovna“ odabire opcija ,,Clone*. Nakon $to su dodane sve
komponente potrebno je napraviti poveznicu na izborniku za ekran ,,Akcije®,. Postupak je isti
kao i za ekran ,,Naslovna“, koji je prethodno opisan te je vidljiv na Slici 17. kao i cijeli ekran
»Akeije®.
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Slika 17. Ekran ,,Akcije* u alatu Mockplus

Nakon toga potrebno je napraviti ekran ,,Proizvodaci koji se takoder ne razliku uvelike
u odnosu na ekran ,,Naslovna“ i ,,Akcije”. Prema tome, dovoljno je klonirati jednog od njih te
preimenovati. Nakon toga dodaju se potrebne komponente te ostvare odgovarajuée poveznice.
Na ovom ekranu potrebno je osim dizajna prema Slici 18 dodati i poveznice na ekran

,,Proizvodaci“ te poveznicu na ,,Odjavi se“ koja vodi na ekran ,,Naslovna“.
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Slika 18. Ekran ,,Proizvodaci,, u alatu Mockplus
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Sljedeci ekran kojeg je potrebno napraviti jest ,,Korisni¢ki profil“. Opet, kako bi ubrzali

rad, dovoljno je klonirati ekran ,,Proizvodaci. Ovime ostaju sve poveznice koje su dosad

kreirane te je potrebno obrisati ve¢inu komponenti koje su se nalazile na ekranu ,,Proizvodaci®

te dodati potrebne komponente kako bi dizajn korisnickog profila izgledao kao na Slici 19.
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Slika 19. Ekran ,,Korisnicki profil“ u alatu Mockplus

Sljedeca $to je potrebno napraviti jesu ekrani za pametnu pretragu u buducoj aplikaciji.

Kao i prethodno, kako bi ustedjeli vrijeme, dovoljno je klonirati ekran ,,Korisnic¢ki profil®,

obrisati nepotrebne komponente te dodati nove komponente kako bi ekrani pametne pretrage

izgledale kao nize na slikama.
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Slika 20. Ekran ,,Pametnal‘ u alatu Mockplus

Nakon §to je napravljen ekran ,,Pametnal“ potrebno je vratiti se na ekran ,,Naslovna®,

,»Akcije“ 1 ,,Proizvodaci® te na svakom od njih na komponenti ,,Tooltip* koja se odnosi na

pametnu pretragu, potrebno je napraviti poveznicu prema ekranu ,,Pametnal®. Spomenuta

komponenta crveno je oznacena na Slici 21.
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Slika 21. Dodavanje poveznice na pametnu pretragu u alatu Mockplus
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Slika 22. Ekran ,,Pametna2‘ u alatu Mockplus
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Nakon $to je napravljen ekran ,,Pametna2‘ prema Slici 22., potrebno se vratiti na ekran

,Pametnal“ te na gumbu ,,Dalje* napraviti poveznicu koja vodi na Ekran ,,Pametna2“.

Project_zavrsni_smartphind

Mackplus ~

<& © ¥ (4 [Q mtpsiwwwsmartphind.com

[ Pametna2

[ Pametnad
|
& * 3'

\ |
@®ALEDONEHEH=

* Interaction

» Extension

4 layout

Smartphind

Antonio Pesec
Odjavi se

Naslovna  Akcija Proizvodati Korisnieki profil '! (Q[rai, modele. >
— Istaknuto
Cijena:
sromesz| PAMETNA PRETRAGA et
Kamera: \Imagel
Namjena: Da li Vam je vazna kvalieta kamere? — —

ODABIR: [NE [

6=
Sl

VSpiitter

=

H.Scroll Bar

E ]

HSpitter

V.Scroll Bar

=¥

]

Group Box

28 Prijavi se kao prodavat

[ Mobilna verzija

(©) 2017 Smartphind |

r  Page Control

= .

> Mobile
> Static
* Chart

» Markup Project_zavrsni_smartphind - Project zavrsni_smartphind - Pametna3 [ 1100 x 6000

= Pametna
Page style

S [ ]e[ow ]

"] Apply to all pages.

Background _' O

[] Apply to all pages

E——

"] Apply to all pages.

Font Segos Ul |9

[] Apply to all pages

Font size

Page remark

Click here to edit

Outline
Label
Label

» ComboBox
Label
Button
Image
Icon
Icon

Icon

*#[s -

Slika 23. Ekran ,,Pametna3‘ u alatu Mockplus

Nakon $to je napravljen ekran ,,Pametna3‘ prema Slici 23., potrebno se vratiti na ekran

,,Pametna2‘ te na gumbu ,,Dalje* napraviti poveznicu koja vodi na ekran ,,Pametna3“.
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Slika 24. Ekran ,,Pametna4‘ u alatu Mockplus
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Nakon $to je napravljen ekran ,,Pametna4‘ prema Slici 24., potrebno se vratiti na ekran
,,Pametna3‘ te na gumbu ,,Dalje napraviti poveznicu koja vodi na ekran ,,Pametna4“.

Opet, kako bi se sacuvale poveznice, dovoljno je klonirati neki od ekrana te temelju
kloniranog ekrana napraviti ekran ,,Rezultati* koji predstavlja rezultate pametne pretrage. Na
ovom ekranu web aplikacije, korisnicima su ponudeni mobilni uredaji koji njima najvise
odgovaraju. Dizajn ekrana ,,Rezultati* prikazan je na Slici 25., dizajn ekrana ,,KoS$arica‘“ nalazi

na Slici 26. dok se dizajn ekrana ,,Prodavaci nalazi na Slici 27.
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Slika 25. Ekran ,,Rezultati“ u alatu Mockplus
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Kada su napravljeni ekrani ,,Proizvodaci® i ,,KoSarica“ potrebno je u ¢itavom projektu
napraviti poveznice koje vode do spomenutih ekrana. Na Slici 27. crveno su oznaene
komponente na kojima je potrebno dodati poveznice. Tako je za ekrani ,,Kosarica“ potrebno
napraviti poveznicu na komponentu koja predstavlja ikonu kosSarice, dok je poveznicu na
ekranu ,,Prodavaci“ potrebno napraviti u podnoZju aplikacije. Ono S§to jo§ preostaje, jest
napraviti skicu koja ¢e prikazati mobilnu verziju aplikacije ,,Smartphind*. Za izradu mobilne
verzije potrebno je kreirati potpuno novi ekran, te prva komponenta koja je potrebna na radnoj
povrsini jest ,,Phone”, a nalazi se u kategoriji ,,Layout“. Nakon nje, skica se sastoji od

komponenata koje su poznate iz skice za web aplikaciju. Slika 28. prikazuje skicu mobilne

verzije aplikacije ,,Smartphind®.
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Slika 28. Skica mobilne verzije aplikacije ,,Smartphind* u alatu Mockplus
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Nakon §to je napravljen Citav projekt, ovaj alat omogucava izvoz tog projekta u obliku slika,
pri ¢emu je svaki ekran jedna slika. Zatim je mogu¢ izvoz projekta u HTML-u §to omogucéava
otvaranje skice u nekom od web pretrazivaca. Ovo predstavlja najbolji nacin prezentiranja skice
buduce aplikacije klijentima. Sljedeca vrsta izvoza jest demo paket, koji takoder moze posluziti
kao kvalitetan nacin prezentacije skice (Slika 29. — Slika 31.). Ovim izvozom dobivaju se dvije
.exe datoteke koje omoguéavaju prezentiranje skice na isti nacin kao i u samom alatu. Jedna
datoteka namijenjena je za operacijski sustav Windows, dok je druga namijenjena za MacOS.
Zadnji i mozda najmanje vaZan izvoz jest stablo projekta (engl. Project tree) koji u obliku slike
prikazuje stablo svih ekrana skice.
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Slika 29. Prikaz kreirane skice u web pretrazivac¢u (HTML izvoz)
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4.2. lzrada skice u alatu ,,WireframingSketcher

Rad u alatu WireframingSketcher biti ¢e takoder prikazan kroz izradu skice za aplikaciju
,omartphind“. Alata je moguce preuzeti sa njegove sluzbene stranice. Nakon $to se alat
pokrene, potrebno je napraviti novi projekt tako da se na alatnoj traci odabere ,,File*, ,,New*
zatim ,,Wireframe project®. Kada je kreiran novi projekt, istog je potrebno spremiti pod imenom
,omartphind®. Slika 32. prikazuje sucelje alata.
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Slika 32. Sucelje alata WireframingSketcher

Povlagenjem komponenata na radnu povrsinu skica aplikacije postepeno dobiva svoj
izgled. Nakon §to su sve komponente skice postavljene na zeljeno mjesto, potrebno je dodati
poveznice kako bi se prilikom prezentacije skice mogla ostvariti interakcija. Tako je na ekranu
»Naslovna“ potrebno dodati poveznicu na izbornik, koja opet vodi do ekrana ,,Naslovna®, §to
je vidljivo na Slici 33. Kasnije, kada su i ostali ekrani napravljeni, potrebno se vratiti na ekran
,»Naslovna®“ te dodati poveznice na odredene ekrane. Slijede¢i na redu za izradu je ekran
,»Akcije®. Kao i u prethodnom alatu, moguce je klonirati ve¢ napravljene ekrane kako bi se
smanjilo vrijeme izrade skice. Tako je za svaki sljedec¢i ekran, umjesto da se radi iznova cijeli,
dovoljno klonirati njemu prethodni ekran ili onaj koji mu je najviSe slican. Nakon toga,
potrebno je obrisati nepotrebne komponente i dodati nove kako bi se dobio zeljeni dizajn novog
ekrana. Dalje na slikama (Slika. 33 — Slika. 44), biti ¢e prikazani isti ekrani (Stranice) kao i oni

koji su izradeni u alatu MockPlus.
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Slika 33. Ekran ,,Naslovna“ u alatu WireframingSketcher
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Nakon §to je napravljen Citav projekt, ovaj alat omoguéava izvoz projekta u pdf
datoteku, u obliku slika, te kao HTML dokument pri ¢emu se slika otvara u web pretrazivacu.
Nedostatak ovih izvoza kod probne verzije jest Sto se iza skice nalazi vodeni zig te nije moguca

interakcija, odnosno kretanje po skici aplikacije. Slika 45 prikazuje skicu u web pretrazivacu.

[ Proizvedaci: Proizvodaci X e

- b
C 1Y | © file///E:/Google%20disk/FOl/Zavrini%20rad gSketcher/ Proizvodaci.htm#Proizvodaci -4 & & e
Aplikacij Links
Browser
<82 @ {3t [rtip//www.smartphind.com/proizvodact ] & D
L]
Smartphin
Odjavise

[Naslovna {Akcije !/Proizvodaii lKorisniEki profil 4

Trebate pomo¢ u odabiru?

FUr P U P U

Pametna pretraga

od

Bh=e(|207e| 207y Q0T 20T

= =FLL.] =FLL. ]

U U U U U

Cijena:

os:

Do
Zaslon: 1200kn

Procesor:

[ Besplatna dostava

= = = =
= = = =

Memorija: (O] ‘ (O] ‘ (O] ‘ g ‘ @ ‘

=

POKRENI I

@l Prisvi sekeo prodavac D Mobilns verzija @ 2017 Smartphind

Proizvodaci a

Slika 45. Prikaz skice u web pretrazivacu

4.3. Usporedba alata Mockplus i WireframingSketcher

Mockplus alat prije svega nudi ,,Clean look* izgled skice, te osim skica, u njemu je
moguca izrada i prototipa, dok WireframingSketceher sluzi isklju¢ivo za izradu skica.
Izradom skice u alatu Mockplus alatu dodatno dobivamo na ustedi vremena prilikom razvoja
buduce aplikacije iz tog razloga Sto je moguce nakon $to napravimo skicu, na istoj moguce
napraviti i prototip. Time nije potrebno prototip raditi ispocetka i to u nekom drugom alatu,
naravno, ukoliko Mockplus zadovoljava nase potrebe za izradom prototipa. Mockplus
takoder ima prednost kada govorimo o izvozu (engl. Export) projekata. Tako nam na izbor
nudi veéi izbor izvoza, koji su prethodno navedeni i opisani. WireframingSketcher pak ima
manji izbor izvoza projekata te u svakoj vrsti izvoza, u probnoj verziji stavlja vodeni zig na
svaki ekran skice. Medutim, isti ima prednost u tome §to omogucava instaliranje dodatnih
biblioteka ¢ime omogucava vise mogucnosti u izradi skice. Kao nedostatak oba dva alata

vazno je navesti da niti jedan nije potpuno besplatan, ve¢ dolaze u probnim verzijama na
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nekoliko dana, nakon ¢ega se smanji opseg njegovih funkcionalnosti. Ukoliko 1 dalje Zelimo

da je alat potpuno funkcionalan, potrebno je platiti licence.
5. lzrada prototipa kroz primjer

5.1. lzrada prototipa u alatu Mockplus

Mockplus je alata koji omogucéava izradu skica, ali i prototipa aplikacije. Prednost je §to je
moguce iz skice napraviti prototip. Time se zapravo dodatno dolazi do usStede vremena u
razvoju buduce aplikacije. Dalje u radu na Slikama 46.-61. prikazani su ekrani (stranice)
prototipa aplikacije u navedenom alatu, temeljeni na prethodno izradenoj skici u istom alatu,

kao Sto je prikazano u poglavlju 4.1.
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5.2. lzrada prototipa u alatu ForeUl

Izrada prototipa u ovom alatu biti ¢e temeljena na istom primjeru koji je koristen do sada u
radu. Prednost ovog alata je $to nudi moguénost preuzimanja predlozaka koje mozemo urediti
prema ideji nase buduce aplikacije §to nam moZze uvelike smanjiti vrijeme izrade prototipa. Ali
isto tako, moguce je raditi itav prototip ispocetka. U ovom radu uglavnom je bio naglasak kako
$to jednostavnije do¢i do Zeljenog izgleda naSe buduce aplikacije. Prema tome, u predloscima
koji su ponudeni na izbor, jedan od njih moze posluziti za izradu naseg prototipa. Slika 62.

prikazuje preuzimanje predloska.
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Nakon $to je predlozak preuzet, mozemo poceti raditi izmjene i dodavati nove elementa prema
vlastitoj zelji.
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Izrada prototipa u alatu Mockplus je brza u odnosu na alat ForeUl iz razloga $to se iz skice

moze nastaviti raditi prototip. Prema tome, dobivamo vec¢u ustedu na vremenu u odnosu na

izradu prototipa u alatu ForeUl. ForeUl, s druge strane pruza vece mogucnosti, odnosno

mozemo se u vecoj mjeri pribliziti ideji naSeg prototipa. U ovom alatu mozemo dobiti prototip

koji je u ve¢oj mjeri realistican u odnosu na prototip u alatu Mockplus. Takoder, ForeUl ima i

kvalitetniju simulaciju koja se odvija u nekom od instaliranih pretraziva¢a na racunalu. Ukoliko

je u nasem razvoju prototipa brzina, tada prednost ima Mockplus, ukoliko je pak naglasak na

Sto vecu kvalitetu i realistican izgled, tada je ForeUl bolji izbor.
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6. Zakljucak

Kako izrada aplikacije moze biti dug i zahtjevan proces koji zahtijeva odredena financijska
sredstva, ali i vrijeme, vazno je u svakom koraku njezine realizacije koristiti $to kvalitetniji
pristup i sredstva. lzrada skica i prototipa predstavljaju jedan od vaznih elemenata u realizaciji
aplikacije. Pojavom alata koji omogucuju izradu skice i prototipa aplikacije uvelike su se
smanjili troSkovi i vrijeme realizacije iste. Navedeni alati olakSali su razvojnim timovima
implementaciju na nacin da se povecala kvaliteta komunikacije izmedu ¢lanova tima, smanjen
je broj iteracija dorade aplikacije u njezinim funkcionalnostima, ali i dizajnu. Osim $to Su ti
alati pomogli kvalitetnijem radu unutar razvojnog tima, povecala se i kvaliteta komunikacije
razvojnog tima s budué¢im korisnicima aplikacije. Takoder, buduéi korisnici na jednostavniji
nacin mogu dobiti Zeljeni dizajn i Zeljene funkcionalnosti svoje buduce aplikacije. Samim time,
porasla je i kvaliteta korisni¢kog iskustva. Uz sve navedene prednosti koristenja ovih alata,
vidljivo je kako njihova uloga u razvoju aplikacije ne bi trebala biti nikako zapostavljena. Danas
ovakvih alata ima izuzetno puno. Alati koji su opisani u ovom radu se svi temelje na drag and
drop principu. Osim takvih alata, postoje i alati za ¢iji rad je potrebno koristiti dodatne alate u
kojima se izraduju zeljene komponente koje se uvoze u alat za izradu prototipa. Kao primjer
takvog alata moze se navesti Experience Design Beta uz ¢iju se primjenu Cesto jos koristi alat

Photoshop u kojem se rade komponente prema vlastitoj zelji.
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