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Sazetak

Ovaj zavrsni rad bavi se alatima umjetne inteligencije za izradu video sadrZaja. Prije opisa
i predstavljanja alata umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja, bilo je potrebno
upoznati se s pojmom umijetne inteligencije i njezinim tehnikama. U radu je posebno
istaknuta generativha umjetna inteligencija jer se upravo na nju oslanjaju alati umjetne
inteligencije za izradu video sadrzaja. Opisane su vrste generativne umjetne inteligencije i
nacin na koji alati generiraju video sadrzaj. Nakon toga, objaSnjena je primjena umjetne
inteligencije u pet industrijskih sektora: marketingu, obrazovanju, zdravstvu te filmskoj
industriji i industriji vizualnih efekata (VFX). Za svaki od ovih sektora objasnjeno je kako se
umjetna inteligencija koristi u kontekstu izrade video sadrzaja. Nakon upoznavanja s
nacinom rada generativhe umjetne inteligencije i njezinom primjenom, navedeni su i alati
umijetne inteligencije za izradu video sadrzaja. Za odabrane alate opisane su njihove
osnovne karakteristike i navedene su prednosti i nedostaci ovih alata. U alatu Visla
demonstrirana je izrada video sadrzaja na razliite nacine, kao i uredivanje generiranih
video sadrzaja. Na kraju je provedena analiza ucinkovitosti alata Visla i doneseni su

zaklju€ci o tome kako umjetna inteligencija unaprjeduje proces izrade video sadrzaja.

Kljuéne rije€i: generativna umjetna inteligencija; alati umjetne inteligencije; video sadrzaj;

tekst-u-video; primjena umjetne inteligencije u izradi video sadrzaja; Visla
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1. Uvod

Generativna umjetna inteligencija sve se viSe razvija u tehnoloSkom svijetu i postaje
sve popularnija. Zahvaljujuci ovoj vrsti umjetne inteligencije, svatko moze kreirati zabavne
sadrzaje poput slika, tekstualnog sadrzaja ili videozapisa, i to samo na temelju jednostavnog
upita. Samim time, raste i popularnost alata umjetne inteligencije koji se koriste za stvaranje
razliitih vrsta sadrzaja, a u ovom radu naglasak ¢e biti na alatima umjetne inteligencije
namijenjenim za izradu video sadrzaja. Motivacija za odabir ove teme zavrSnog rada bila je
brzo i jednostavno stvaranje video sadrzaja. Dovoljno je unijeti kratak tekst kao upit i umjetna
inteligencija ¢e na temelju tog teksta u vrlo kratko vrijeme generirati video sadrzaj za Cije

stvaranje bi inage bili potrebni sati.

Svrha ovog rada je predstaviti primjenu umjetne inteligencije u izradi video sadrzaja
kroz opis nacina na koji se generira video sadrzaj pomoéu umijetne inteligencije, prikaz
konkretnih primjera video sadrzaja i pregled te analizu dostupnih alata koji se koriste za
stvaranje video sadrzaja. U radu ¢e najprije biti opéenito opisana umjetna inteligencija, nakon
Cega Ce detaljnije biti objadnjena generativha umjetna inteligencija. Nakon toga, bit ¢e
navedeni konkretni primjeri primjene umjetne inteligencije u procesu izrade video sadrzaja za
nekoliko industrijskih sektora. Detaljnije Ce se opisati i analizirati pet alata umjetne inteligencije
za izradu video sadrzaja: InVideo Al, Lumen5, Visla, Runway i Sora. U alatu Visla bit ¢e
generirano nekoliko video sadrzZaja koriStenjem razli€itih upita, a bit ¢e demonstriran i proces
uredivanja video sadrzaja. Na kraju ¢e se analizirati u€inkovitost koristenog alata i donijet ¢e
se zaklju€ci o tome kako se umjetna inteligencija moze koristiti za poboljSanje procesa izrade

video sadrzaja.



2. Umjetna inteligencija

Kako bismo razumijeli nacin na koji alati umjetne inteligencije generiraju video sadrzaje,
prvo se moramo upoznati sa samim pojmom umjetne inteligencije. Shi (2020, str. 1) istice
usredotoCenost umjetne inteligencije na stvaranje inteligentnih strojeva koji se ponasaju kao
ljudi i navodi da se umjetna inteligencija ,obi¢no definira kao znanost i inzenjerstvo
oponas$anja, prosirenja i povecanja ljudske inteligencije pomoc¢u umjetnih sredstava i tehnika
kako bi se stvorili inteligentni strojevi.“ Patel (2023, str. 6) takoder kao glavni cilj umjetne
inteligencije naglasava stvaranje inteligentnih strojeva, odnosno ,inteligentnih agenata“ i
definira ih kao ,bilo koji sustav koji percipira svoju okolinu putem senzora i u interakciji je s
njom putem aktuatora, voden odredenim ciljevima.“ Ovakvi sustavi namijenjeni su za
interpretaciju podataka, u€enje iz iskustava i donoSenje odluka poput ljudi. Russell i Norvig
(2020) daju ¢ak osam definicija umjetne inteligencije koje rasporeduju u dvije dimenzije.
Definicije su rasporedene tako da se one definicije koje se nalaze na vrhu odnose na misaone
procese i rasudivanje, a one na dnu na ponasanje. One definicije koje se nalaze s lijeve strane
pritom mijere uspjeSnost ljudske izvedbe, dok one s desne strane mjere racionalnost.

Navedene definicije moZemo vidjeti u tablici 1 u nastavku.

Tablica 1: Definicije umjetne inteligencije u dvije dimenzije

Ljudsko razmisljanje Racionalno razmisljanje
,=Uzbudljivi novi poku8aj tjeranja racunala da misle... LProu¢avanje mentalnih sposobnosti kroz koriStenje
strojevi s umovima, u punom i doslovnhom smislu.” racunalnih modela.“ (Charniak and McDermott, 1985)

(Haugeland, 1985)
,Prou€avanje izracuna koji omogucuju opazanje,
~[Automatizacija] aktivnosti koje povezujemo s rasudivanje i djelovanje.” (Winston, 1992)
ljudskim razmisljanjem, aktivnostima kao $to su
donoSenje odluka, rijeSavanje problema, ucenje...“
(Bellman, 1978)

Ljudsko djelovanje Racionalno djelovanje
,Umijece stvaranja strojeva koji obavljaju funkcije koje | "Racunalna inteligencija je prou¢avanje dizajna
zahtijevaju inteligenciju kada ih izvode ljudi.” inteligentnih agenata." (Poole i sur., 1998.)

(Kurzweil, 1990)
LAl...se bavi inteligentnim ponasanjem u artefaktima.”
,Prou¢avanje kako natjerati raCunala da rade stvari na | (Nilsson, 1998)

kojima ljudi trenutno rade bolje.” (Rich and Knight,
1991)

Izvor: (Russell i Norvig, 2020, str. 2.)

Na temelju svih navedenih definicija mozemo zaklju€iti da je umjetna inteligencija grana
racunalne znanosti Ciji je cilj stvaranje inteligentnih agenata koji obavljaju aktivnosti za koje je
potrebna ljudska inteligencija. To je vrlo slozen pojam koji obuhvaéa razliCite tehnike, a

najvaznije tehnike bit Ce opisane u nastavku.



2.1. Tehnike umjetne inteligencije

Nacin rada umjetne inteligencije moze se opisati kroz sliedece tehnike:

e strojno u€enje

e duboko ucenje

e neuronske mreze

e obrada prirodnog jezika

e racdunalni vid.

2.1.1.Strojno ucenje

Strojno ucenje (eng. Machine Learning - ML) je grana umjetne inteligencije koja
omogucuje umjetnoj inteligenciji da opona$a nacin na koji ljudi u¢e pri ¢emu koristi podatke i
algoritme koji s vremenom postaju sve to¢niji (IBM, bez dat.). Detaljniju definiciju strojnog
ucenja daje (Kanade, 2022) koji naglasava sposobnost strojnog u¢enja da omogucdi strojevima
da identificiraju uzorke i rade predvidanja na temelju onog §to nauce iz podataka i proslih
iskustava uz minimalnu ljudsku intervenciju. Kako bi strojno u€enje moglo identificirati uzorke
i obavljati predvidanja, ono koristi algoritme koji izvlaée vazne informacije iz velikih koli€ina

podataka. Ti algoritmi se poboljSavaju kako raste broj dostupnih uzoraka.

Sustav ucenja, koji se odnosi na algoritme strojnog ucenja, moze se podijeliti na tri
dijela: proces odludivanja, funkcija pogreSke i proces optimizacije modela (IBM, bez dat. prema
UC Berkeley). Proces odluéivanja odnosi se na procjenu o uzorku u podacima koju algoritam
strojnog uc€enja radi na temelju neoznacenih ili ozna€enih ulaznih podataka. Funkcija
pogreske radi usporedbu za procjenu to€¢nosti modela na temelju poznatih primjera. Na kaju,
proces optimizacije modela odnosi se na smanjivanje razlika izmedu poznatog primjera i

procjene modela prilagodavanjem tezZina.

Postoji nekoliko tipova strojnog u€enja: nadzirano strojno uéenje, nenadzirano strojno
ucenje i polu-nadzirano strojno u€enje. Nadzirano strojno u€enje obuhvaca obuku strojeva
za Klasificiranje i predvidanje rezultata na temelju oznacenih skupova podataka. Model se
trenira s ulazom i odgovarajuéim izlazom te prilagodava svoje tezine kako se unose ulazni
podaci da bi se prilagodio odgovaraju¢em izlazu. Za razliku od nadziranog strojnog uc¢enja koje
koristi oznaCene skupove podataka, nenadzirano strojno ucéenje odnosi se na grupiranje
neoznacenih skupova podataka i omogucuje strojevima predvidanje bez nadzora, odnosno
bez ljudske intervencije. Algoritmi strojnog ucenja grupiraju neoznacene skupove podataka na

temelju sliCnosti i razlika u informacijama. Polu-nadzirano strojno ucéenje je kombinacija



nadziranog i nenadziranog ucenja koje koristi maniji oznaceni i ve¢i neoznaceni skup podataka

za obuku svojih algoritama.

2.1.2.Duboko uéenje

Prema (de Albuquerque, Raj, Yadav, 2024, str. 5) ,duboko uc¢enje (eng. Deep Learning)
je podskup strojnog u€enja koji racunalima omoguéuje ucenje iz slozenih podataka. Glavna
komponenta dubokog ucenja je koriStenje neuronskih mreza. Kako bi pomogli strojevima da
uce ucinkovitije, algoritmi strojnog ucenja koriste razliCite metode kao $to su konvolucijske
neuronske mreze, rekurentne neuronske mreze i generativne suparnicke mreze. Algoritmi
dubokog uéenja sastoje se od umjetnih neuronskih mreza prema strukturi ljudskog mozga.
Strukturu algoritma dubokog uéenja €ine neuroni koji djeluju jedni s drugima i s izvornim
ulaznim podacima. Svaki neuron prenosi podatke sliedeéem neuronu u mrezi. Model

generalizira korisne uzorke u podacima tako da se optimiziraju teZine veza izmedu neurona.

Gillis (2023) opisuje razlicite metode dubokog ucenja: pad stope ucenja, prijenos
ucenja, obuku od nule i odustajanje. Stopa ucenja je hiperparametar koji kontrolira koliko
promjena doZivljava model kao odgovor na procijenjenu gredku. Ako su stope ucenja
previsoke, to moze dovesti do nestabilnih procesa obuke ili uéenja skupa tezina koji nije
optimalan. S druge strane, ako su stope ucenja premale, to moze dovesti do dugotrajnog
procesa obuke za koji postoji opasnost da ¢e zapeti. Kako bi se povecale performanse i
smanijilo vrijeme obuke, provodi se prilagodavanje stope ufenja pomoc¢u metode koja se
naziva pad stope ucenja ili adaptivna stopa u€enja. Sljede¢a metoda je prijenos uéenja koja
obuhvaca usavrSavanje prethodno uvjeZzbanog modela na nacin da se postojec¢oj mreZi dodaju
novi podaci s nepoznatim klasifikacijama nakon ¢ega se izvode prilagodbe na mrezi kako bi
se novi podaci mogli izvoditi sa specifi¢nijim sposobnostima kategorizacije. Metoda obuke od
nule korisna je za nove aplikacije, a zahtijeva veliki oznaceni skup podataka i konfiguriranje
mrezne arhitekture zbog Cega se rjede koristi jer ovakva obuka moze trajati duze vremena.
Odustajanje je metoda koja rjeSava problem prekomjernog opremanja u mrezama s velikom
koliC¢inom parametara, a poboljSava izvedbu neuronskih mreza u podrudju prepoznavanja

govora, klasifikacije dokumenata i racunalne biologije.

2.1.3.Neuronske mreze

Sljedec¢a tehnika umjetne inteligencije su neuronske mreze (eng. Neural networks).
Macukow (2016) opisuje umjetne neuronske mreze kao sustave koji se sastoje od
jednostavnih elemenata za obradu informacija ili signala. Ti elementi su medusobno povezani
i suraduju kako bi rijesili Zeljeni raCunalni zadatak. Umjetne neuronske mreze funkcioniraju na

nacin kao Sto funkcioniraju bioloSki Ziv€ani sustavi, kao sto je ljudski mozak. Sastoje se od



umjetnih neurona ili procesnih elemenata koji su organizirani u slojeve i ¢ine neuronsku
strukturu, a svaki neuron ima ponderirane ulaze, prijenosnu funkciju i jedan izlaz. Pona$anje

neuronske mreze ovisi o prijenosnim funkcijama neurona, kao i o pravilu u€enja i arhitekturi.

SAS (bez dat.) objadnjava nacin na koji rade neuronske mreze. Jednostavna
neuronska mreza sastoji se od tri sloja: ulazni sloj, izlazni sloj i skriveni sloj koji se nalazi
izmedu ulaznog i izlaznog sloja. Ti slojevi povezani su preko ¢vorova i tvore neuronsku mrezu.
Cvorovi se aktiviraju kada postoji dovoljno podrazaja ili unosa $to se zatim $iri cijelom
neuronskom mrezom pri ¢emu se stvara odgovarajuéi izlaz. Veze izmedu neurona
funkcioniraju kao sinapse i omogucuju prijenos signala s jednog neurona na drugi pri Eemu se
signali obraduju tijekom prijenosa. Kada dobiju zadatak za rjeSavanje, neuroni putem izraCuna
provjeravaju ima li dovoljno informacija za prosljedivanje sliede¢éem neuronu. Ako je zbroj
primljenih podataka veci od grani¢ne vrijednosti, neuron se aktivira i takoder aktivira i ostale
neurone s kojima je povezan. S povecéanjem broja skrivenih slojeva unutar neuronske mreze,
nastaju duboke neuronske mreze. Duboke neuronske mreZze omogucuiju strojno u€enje koje
mozZe osposobiti raCunala da oponaSaju zadatke koje obavljaju ljudi i omogudéiti im da

samostalno uce.

Na temelju svega navedenog, mozemo dati detaljniji opis funkcioniranja neuronskih
mreza. Prvo se podaci unose u neuronsku mrezu kroz ulazni sloj i zatim se obraduju u
skrivenim slojevima kroz sustav ponderiranih veza. U skrivenom sloju ¢vorovi dodjeljuju
odgovarajuée tezine podacima ulaznog sloja C&iji umnosci se zatim zbrajaju, a zbroj se
usporeduje s odredenom grani¢nom vrijednosti. Na kraju se skriveni slojevi povezuju s

izlaznim slojem i dohvacaju se izlazi.

2.1.4.0Obrada prirodnog jezika

Sljede¢a tehnika umjetne inteligencije je obrada prirodnog jezika (eng. Natural
Language Processing - NLP). Prema (Crabtree, 2024) obrada prirodnog jezika je grana
umjetne inteligencije koja je usmjerena na koristenje prirodnog jezika za interakciju izmedu
ljudi i racunala. Pomoc¢u obrade prirodnog jezika raCunala mogu proizvesti, razumjeti i

interpretirati prirodni jezik na smislen nacin.

DataJobs (bez dat.) navodi nekoliko razina obrade prirodnog jezika. Jedna od ovih
razina je fonologija. Fonologija se bavi tumacenjem govornih zvukova u rijeCima pri cemu
postoje tri vrste pravila. Fonetska pravila koriste se za glasove unutar rijeci, fonemska za
varijacije izgovora kada se rijeCi izgovaraju zajedno i prozodijska pravila za fluktuaciju
naglaska i intonacije. U sustavu obrade prirodnog jezika zvucni valovi se analiziraju i pretvaraju
u digitalni signal kako bi se izvelo tumacenje pomoc¢u razliitih pravila ili usporedba s

odredenim jeziCnim modelom.



JoS jedna razina obrade prirodnog jezika je morfologija. Morfologija se bavi
morfemima, najmanjim jedinicama znacenja od kojih su sastavljene rije¢i. Morfemi ne mijenjaju
svoje znacenje u drugim rije€ima pa to koristi sustav obrade prirodnog jezika koji prepoznaje

znacenje koje prenosi svaki morfem.

Leksicka razina bavi se tumacenjem znacenja pojedinih rije€i. Ova razina moze
zahtijevati koriStenje leksikona Sto ovisi 0 sustavu obrade prirodnog jezika. Leksikoni mogu biti
jednostavni ili slozeni. Jednostavni leksikoni sadrzavaju samo rijeCi i njihove dijelove govora,
a slozeniji leksikoni sadrzavaju viSe informacija kao Sto su informacije o semantickoj klasi rijeci,

semanticko polje u kojem se koristi svaki smisao viSeznacne rijedi itd.

Sintakti¢ka razina obuhvaca odredivanje gramatiCke strukture recenice na temelju
analize rijeCi u recenici. Rezultat ove razine je prikaz reCenice koja otkriva odnose strukturne

ovisnosti izmedu rijeci.

Semanti¢ka razina bavi se mogucéim znacCenjima reCenice na temelju interakcija
izmedu znaCenja na razini rijeCi u recCenici. Rije€i se mogu na ovoj razini semanticki
razjasnjavati s viSestrukim smislom. Semanti¢ka viSezna¢nost omogucuje da se odabire samo

jedan smisao viseznacnih rije€i koji se ukljuCuje u semantic¢ku reprezentaciju reCenice.

Diskurs je razina koja se bavi tekstovima duZim od recCenice i prouCava njihova
svojstva koja prenose znacenje stvaranjem veza izmedu sastavnih reCenica. Postoji nekoliko
vrsta obrade diskursa, a neke od njih su razluCivost anafore i prepoznavanje strukture diskursa/
teksta. RazrjeSenje anafore odnosi se na zamjenu semanti¢ki praznih rije€i odgovarajuéim
entitetom, a prepoznavanje strukture diskursa/ teksta bavi se odredivanjem funkcija re¢enica

u tekstu.

Zadnja razina obrade prirodnog jezika je pragmati€na razina koja se usredotoCuje na
svrhovitu upotrebu jezika. Cilj ove razine je objasniti kako se dodatno znalenje Cita u

tekstovima, a da to znacenje nije zabiljeZzeno u tim tekstovima.

2.1.5.Racunalni vid

Posljednja tehnika umjetne inteligencije koju je potrebno objasniti je raCunalni vid (eng.
Computer Vision). Prema (Simplilearn, 2024) racunalni vid je grana umjetne inteligencije koja
omogucuje racunalima da koristenjem digitalnih slika i naprednih algoritama dubokog ucenja
shvate i interpretiraju vizualne podatke. Postoji nekoliko aspekta racunalnog vida, a jedan od
njih je prepoznavanje slike gdje sustav prepoznaje objekt, osobu ili radnju na slici. JoS jedan
aspekt je detekcija objekata koja se odnosi na prepoznavanje i identificiranje lokacije
objekata unutar slike. Sljedeci aspekt je prepoznavanje lica gdje sustav identificira osobu iz

digitalne slike ili video okvira. Jo§ mozemo navesti i analizu kretanja koja obuhvaca



razumijevanje putanje pokretnih objekata u videu i strojni vid koji je kombinacija raCunalnog
vida i robotike za obradu vizualnih podataka i kontrolu kretanja hardvera.

Mihajlovi¢ (2019) objasnjava nacin na koji radi racunalni vid. S obzirom na to da se
ra¢unalni vid temelji na prepoznavanju uzoraka, racunalu je potrebno dati velik broj slika koje
su oznacene i koje ¢e onda biti podvrgnute razli¢itim softverskim tehnikama kako bi racunalo
na temelju njih moglo stvarati uzorke. Na temelju ovih uzorka iz oznaCenih slika, raCunalo ¢e

moci prepoznati neoznacenu sliku. Na slici 1 moZemo vidjeti brojCane vrijednosti za svjetlinu

piksela od kojih se sastoji slika Abrahama Lincolna.
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Slika 1: Dijagram podataka piksela (Izvor: Mihajlovi¢, 2019)



3. Generativha umjetna inteligencija

Alati umjetne inteligencije za izradu video sadrZaja oslanjaju se na vrstu umjetne
inteligencije koja se naziva generativha umjetna inteligencija. Prema (Patel, 2023, str. 50)
generativna umjetna inteligencija je vrsta umjetne inteligencije koja omogucuje racunalima
kreiranje novog i jedinstvenog sadrzaja koriste¢i modele strojnog ucenja pri emu kreirani
sadrzaji izgledaju kao sadrzaji koje je kreirao ¢ovjek. Modeli generativne umjetne inteligencije
uce iz danog skupa podataka temeljne obrasce i strukture i koriste to razumijevanje za
kreiranje novih podataka. Takvi modeli nazivaju se generativni modeli, a treniraju se davanjem

skupa podataka iz kojih oni u€e obrasce, strukture i varijacije.

3.1. Vrste generativnih modela

Postoje razli€ite vrste generativnih modela, a Porter (2023) navodi ¢ak Sest vrsta. Prva
vrsta generativnih modela je generativha suparnicka mreza (eng. Generative Adversarial
Network - GAN). Ove mreze sastoje se od generatora i diskriminatora pri ¢emu generator
kreira sinteticke podatke, kao §to su slike i zvuk, iz nasumicnog Suma, a diskriminator treba
prepoznati koji su podaci stvarni, a koji generirani. Cilj generatora je stvoriti Sto realisti¢niji
sadrzaj kako bi zavarao diskriminator, dok diskriminator u isto vrijeme poboljSava svoju
sposobnost prepoznavanja laznih podataka. Zahvaljujuéi stvaranju realistiénog sadrzaja,
GAN-ovi se koriste u sintezi slika, stvaranju umjetnosti i video generiranju. Na slici 2 prikazan
je nacin rada generativnih suparni¢kih mreza koje se sastoje od generatora i diskriminatora.
Generator kao ulaz koristi nasumi¢ni Sum i generira podatke tako da budu §to blizi stvarnim
podacima, a diskriminator, kao $to mozemo vidjeti na slici, kao ulaz koristi podatke koje je
stvorio generator i uzorke za obuku koji su stvarni podaci, i zatim treba odrediti koji su podaci

stvarni, a koji lazni. S vremenom cCe, tijekom obuke, generator stvarati sve uvijerljivije podatke.
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Slika 2: Generativna suparni¢ka mreza (lzvor: Feuerriegel, Hartmann, Janiesch i Zschech,
2024)

Jo$ jedna vrsta generativnih modela su i varijacijski autokoderi (eng. Variational
Autoencoder - VAE). ,Varijacijski autokoderi koji u¢e kodirati podatke u latentni prostor i zatim
ih dekodirati natrag kako bi rekonstruirali izvorne podatke.“ NajéeSée se koriste za generiranje

slika, ali i teksta i zvuka.

Autoregresivni modeli (eng. Autoregressive Models) su modeli koji uzimaju u obzir
kontekst prethodnih elemenata kako bi predvidjeli distribuciju vjerojatnosti sliede¢eg elementa
nakon Cega koriste distribuciju za prepoznavanje uzoraka kako bi generirali nove podatke.
Primjer autoregresivhog modela je generativni unaprijed trenirani transformator (eng.

Generative Pre-trained Transformer - GPT) koji moze generirati kontekstualno prikladan tekst.

,Ponavljaju¢e neuronske mreze (eng. Recurrent Neural Network - RNN) su vrsta
neuronske mreze koja obraduje sekvencijalne podatke, kao $to su reCenice prirodnog jezika
ili podaci vremenskih serija.“ Nedostatak ovih neuronskih mreza je da imaju problem kod

generiranja dugih nizova pa su razvijene naprednije varijante koje rijeSavaju ovaj problem.

Modeli temeljeni na transformatorima (eng. Transformer-based Models) modeliraju
odnose izmedu razli¢itih elemenata u nizu koriStenjem mehanizama paznje, a koriste se za

generiranje smislenog i kontekstualno relevantnog teksta.

UcCenje putem pojaCanja za generativhe zadatke (eng. Reinforcement Learning for
Generative Tasks) je vrsta generativnog modela u kojem agent u interakciji s okolinom udi
generirati podatke i zatim dobiva povratne informacije o kvaliteti generiranih uzoraka. Ovakav

model obi¢no se koristi za generiranje teksta.



3.2. Primjene generativhe umjetne inteligencije

Zahvaljujuéi generiranju novog sadrzaja generativna umjetna inteligencija ima Siroku
primjenu u raznim podrucjima. Generiranje eseja, razvoj koda i prijevod primjeri su upotrebe
generativne umjetne inteligencije koja se zasniva na generativnim modelima koji se temelje na
jeziku i nazivaju se velikim jezicnim modelima (eng. Large Language Model - LLM).
Generativna umjetna inteligencija koristi se i za razvoj audio sadrZaja pa tako moZe generirati
pjesme i isjeCke audio zapisa na temelju unesenog teksta, kao i kreirati popratne zvukove za
video snimke. NajCeSc¢a upotreba generativhe umjetne inteligencije je generiranje slika, videa,
grafikona, avatara i drugih ilustracija. Prilikom generiranja slika postoji moguc¢nost odabira
razli€itih stilova i tehnika za uredivanje i modificiranje vizuala. Jo§ jedna primjena umjetne
inteligencije je razvoj sintetickih podataka koji se koriste kada ne postoje podaci, ograni¢eni su
ili nisu u mogucnosti rijesiti problem s najve¢om to¢noscu. Prednost generativnih modela koji
se koriste za razvoj sintetickih podataka je u tome §to stvaraju dodatne proSirene podatke za
obuku ili u€e wunutarnju reprezentaciju podataka Sto rezultira smanjenjem troSkova

oznacavanja jer obuka modela zahtijeva manje oznacenih podataka (Nvidia, bez dat.).

3.3. Vrste generativne umjetne inteligencije

Postoje razliite vrste generativhe umjetne inteligencije koje se razlikuju po vrsti

sadrzaja koji mogu biti ulazni i izlazni (Patel, 2023, str. 57-58).

Generativha umjetna inteligencija tekst-u-tekst (eng. Text-to-Text - T2T) generira tekst
na temelju unesenog teksta. Ovakva vrsta modela primjenjuje se kod strojnog prevodenja,

sazimanja teksta i chatbotova, a primjeri su ChatGPT, Gemini i drugi slicni modeli.

Tekst-u-audio (eng. Text-to-Audio - T2A) je vrsta generativhe umjetne inteligencije
koja se koristi za pretvaranje pisanog teksta u izgovorene rijeci i koristi se za stvaranje audio
knjiga i u sustavima pretvaranja teksta u govor (eng. text-to-speech - TTS). Primjeri su

Googleov Tacotron i Amazonova Polly.

Generativha umjetna inteligencija tekst-u-sliku (eng. Text-to-Image - T2l) koristi se
za generiranje slike na temelju tekstualnog opisa. Primjeri su DALL-E i MidJourney koji

generiraju slike na temelju unesenog teksta.

Generativha umjetna inteligencija tekst-u-video (eng. Text-to-Video - T2V) koristi se
za generiranje videa na temelju unesenog teksta. Ovi alati se jo$ uvijek razvijaju jer je

pretvaranje teksta u video slozeniji zadatak.
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Generativha umjetna inteligencija tekst-u-glazbu (eng. Text-to-Music - T2M) generira
glazbu na temelju tekstualnog unosa. Ovakvi modeli mogu kreirati melodije na temelju
tekstualnog opisa ili stvoriti glazbenu skladbu na temelju raspolozenja. Primjer je OpenAl-jev
MuseNet.

Audio-u-tekst (eng. Audio-to-Text - A2T) je vrsta generativne umjetne inteligencije za
pretvaranje govornog jezika u pisani tekst. Ovakvi modeli poznati su i kao sustavi za
automatsko prepoznavanje govora. Audio-u-tekst nije generativan u pravom smislu te rijeci, ali
¢ini znac€ajan dio u podruc¢ju umjetne inteligencije. Najpoznatiji primjeri koriStenja su glasovni

pomocnici poput Amazonove Alexe i Appleove Siri.

Generativha umjetna inteligencija tekst-u-kod (eng. Text-to-Code - T2C) koristi se za
pretvaranije prirodnog jezika u programski kod. Ovakvi modeli imaju sposobnost generirati kod,
dovrSavati kod ili otkrivati greSke u kodu. GitHub Copilot je primjer za ovu vrstu generativhe

umijetne inteligencije.

Generativna umjetna inteligencija slika-u-video (eng. Image-to-Video) koristi se za
generiranje video sadrzaja na temelju slike kao ulaznog podatka. Kao ulaz mogu se koristiti
jedna ili niz slika, a video generator Ce kreirati video koji je u skladu sa sadrzajem, stilom i
formatom slike. Ovakav nacin generiranja video sadrzaja omoguéuju modeli dubokog ucenja

koji omogucuju umjetnoj inteligenciji da analizira unos i stvori realistiénu grafiku.

3.4. Generiranje video sadrzaja pomoc¢u umjetne
inteligencije

Generiranje video sadrzaja pomoc¢u umjetne inteligencije je stvaranje video sadrzaja
pomocu tehnologija umjetne inteligencije na temelju tekstualnih opisa ili skripti (Al Video
Generation, 2024). Al video generatori koriste algoritme strojnog ucenja za analiziranje
unesenog teksta na temelju kojeg stvaraju vizualne elemente, prijelaze i zvukove. Osim
jednostavnog stvaranja videa na temelju tekstualnog unosa, moguce je i stvaranje slozenih
videozapisa koji uklju€uju avatare umjetne inteligencije. Kvaliteta generiranih videozapisa je

vecéa $to su podaci koji se unose u algoritme raznolikiji i sveobuhvatniji.

VideoZen (2023) opisuje povijesni razvoj umjetne inteligencije u generiranju video
sadrzaja. Poletak razvoja zapoCeo je jo§ 1960-ih i 1970-ih godina kada su se pojavile
rac¢unalno generirane slike (eng. computer-generated imagery - CGIl) koje su omogucavale
stvaranje jednostavnih vizualnih efekata i grafika. Ipak, postojala su odredene ogranienja u
pogledu raunalne snage i nedostatka sofisticiranosti. Zna€ajan preokret dogodio se 1980-ih

kada su otkrivene neuronske mreze koje su racunalima omogucile obradu i prepoznavanje
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obrazaca u podacima. To je dovelo do stvaranja slozenijeg i nijansiranijeg vizualnog sadrzaja.
Transformacija umjetne inteligencije u generiranju video sadrzaja dogodila se tijekom 2010-ih
kada su se pojavili duboko uc€enje i konvolucijske neuronske mreze. Zahvaljujuci
algoritmima dubokog ucenja koji imaju sposobnost ucenja iz velikih skupova podataka i
generiranja zamr3enih slika, ostvaren je napredak u obradi videa pa se poc€inju koristiti
detekcija objekata, segmentacija slike i prepoznavanje scene. Konvolucijske neuronske mreze
omogucile su analizu i razumijevanje video okvira koji su korisni za automatsko oznaCavanje
videa, moderiranje sadrZaja i sazimanje videa. 2014. godine lan Goodfellow predstavio je
generativne suparnike mreze (eng. Generative Adversarial Networks - GANs). Generativne
suparnicke mreze omogucile su stvaranje vrlo realistiCnih i uvjerljivih vizualnih sadrzaja zbog
¢ega su se pocele primjenjivati u raznim poljima kao $to su stvaranje realistic¢nih likova i scena
u videoigrama, stvaranje realistiénih specijalnih efekata u filmovima itd. u buduénosti se
oCekuje da ¢ée se umjetna inteligencija u generiranju video sadrZaja jo$ viSe razvijati, a neka
od podrucja koja imaju potencijal za rast su prijenos stila videozapisa u stvarnom vremenu,

generiranje personaliziranog sadrzaja i alati za uredivanje videozapisa.

Michelson (2023) opisuje nacin na koji Al video generatori kreiraju video sadrzaje. Prvi
korak je prikupljanje velike koli¢ine video sadrzaja koji se moraju prethodno obraditi kako bi se
izdvojile najrelevantnije znaCajke za prepoznavanje vizualnih elemenata. Sliedec¢i korak je
poducavanje neuronskih mreza. Kako bi umjetna inteligencija razumjela vizualne komponente
unutar svakog okvira, koriste se konvolucijske neuronske mrezZe (eng. convolutional neural
network - CNN) koje omogucuju analizu slike. S druge strane, ponavljaju¢e neuronske mreze
(eng. recurrent neural network - RNN) koriste se za prepoznavanje sekvencijalne prirode video
sadrzaja. Nakon podu€avanja neuronskih mreza potrebno je obaviti ekstrakciju znacajki i
predstavljanje pri E¢emu umjetna inteligencija izdvaja iz ulaznih podataka znacajke koje su
temelj za generiranje novog sadrZaja. Nakon ovog koraka slijedi konceptualizacija i
razumijevanje scene tijekom koje video generator uci prepoznati scene, interpretirati kontekst
i razumjeti narativnu strukturu videa. Na temelju svega nau€enog video generator moze
sintetizirati novi video sadrzaj s obzirom na tekstualni ili vizualni unos. Neki video generatori
omogucuju prijenos stila oponasSanjem umijetnickih stilova ili vizualnih Zanrova koje koriste

se poboljsala kvaliteta konaCnog videozapisa.

Generiranje sadrzaja pomocu umjetne inteligencije ima mnoge prednosti. Umjetna
inteligencija smanjuje troSkove i vrijeme potrebno za proizvodnju videa jer automatizira
zadatke koje obiCno obavljaju ljudi. Umjetna inteligencija se takoder moze Koristiti za
poboljSanje kvalitete konaCnog videozapisa poboljSanjem boja i dodavanjem vizualnih

elemenata kako bi video bio privlaéniji. Umjetna inteligencija takoder pruza moguénost manjim
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tvrtkama da stvaraju video sadrzaje jer za to viSe nije potreban velik broj ljudi. Dovoljno je imati
samo scenarij ili priCu na temelju koje ¢e se generirati videozapis. Na ove nacine se kreatori

video sadrzaja mogu viSe fokusirati na kreativne aspekte procesa (AlContentfy team , 2023).

Generiranje video sadrzaja pomoc¢u umjetne inteligencije ima i odredene nedostatke.
Jedan od nedostataka je stvaranje laznih ili obmanjujuéih videozapisa. Umjetna inteligencija,
zahvaljuju¢i novoj razini tehnologije ,dubokog laZiranja“ (eng. ,deep fake“ technology),
omogucuje bilo kome da stvara realistiCne video sadrzaje koji mogu neto¢no prikazivati ljude
ili dogadaje mijenjanjem izraza lica i govora ljudi tako da nastane video sadrzaj koji izgleda
autentic¢no, a prikazuje osobu koja govori nesto Sto u stvarnosti zapravo nikad nije rekla. Jo$
jedan od nedostataka je i opasnost od gubitka posla za video montaZere i animatore. Kako
raste potraznja za isplativim alatima umjetne inteligencije koji se koriste za izradu video
sadrzaja, tako su i poslovi video montazera i animatora sve ugrozeniji. Jo$ jedan problem koji
mozemo navesti su i pristranost i diskriminacija. S obzirom na to da se Al video generatori
treniraju na postoje¢im podacima, mogu sadrzavati pristranosti i predrasude zbog ¢ega je
vazno te pristranosti i predrasude identificirati i trenirati modele protiv njih uvodenjem novih
skupova podataka. Kao nedostatak vrlo je vazno napomenuti i pravna pitanja i autorska prava
jer se sadrzaj koji stvara umjetna inteligencija temelji na postojeCem sadrzaju koji je u necijem
vlasnistvu. Stoga moze doci do problema oko utvrdivanja vlasnistva i atribucije takvog sadrzaja
(Talvola, 2023).

Najces¢i nacin generiranja video sadrzaja pomoc¢u umjetne inteligencije je na temelju
tekstualnog upita. Kako bismo dobili videozapise koji odgovaraju onome $to smo zamislili,
moramo zadati tekstualne upite koje ¢e umjetna inteligencija razumjeti na zadovoljavajuci
nacin. Elena (2023) navodi savjete kako napisati najbolje tekstualne upite za generiranje video
sadrZzaja pomoc¢u alata umjetne inteligencije. Prilikom pisanja tekstualnog upita, vazno je
izbjegavati sloZzene izraze kako umjetna inteligencija ne bi imala problema u rjeSavanju
slozenih upita. Osim toga, vazno je upitima dodati viSe detalja. Na primjer, moZzemo navesti
koliko ¢e video trajati, kome je namijenjen video, na kojoj platformi ¢e video biti objavljen, kojeg
stila treba biti generirani video itd. Pritom moramo imati na umu da ne unesemo previSe
informacija jer bi dodatne rije€i mogle zbuniti umjetnu inteligenciju. Takoder je vazno ne
ostavljati u upitu otvoreno pitanje jer umjetna inteligencija tada moze dati samo neutralan
odgovor Sto znaci da bi generirani sadrzaj tada mogao biti izvan nasih oCekivanja. Saleem
(2024) takoder navodi odredene smjernice za pisanje tekstualnih upita za generiranje video
sadrzaja pomocu umijetne inteligencije. Prilikom pisanja upita vazno je navesti Sto tocno zelimo
posti¢i videom, odnosno navesti cilj videa. Kada ciljiamo na odredeni vizualni stil, trebamo
ukljuCiti detaljne opise Zeljenih slika, shemu boja i ukupnu estetiku. Umjetnu inteligenciju

takoder mozemo Kkoristiti za transformaciju teksta u vizualne plo¢e scenarija, kao i za
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generiranje popisa snimaka. Takoder je pozeljno kreativno eksperimentirati s novim vizualnim

stilovima koje je stvorila umjetna inteligencija.
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4. Primjena umjetne inteligencije u procesu izrade

video sadrzaja

Umijetna inteligencija u procesu izrade video sadrzaja koristi se u razli€itim industrijskim
sektorima, kao $to su marketing, obrazovanje, zdravstvo i filmska industrija, i ubrzava proces
izrade novih i jedinstvenih videozapisa. U nastavku ¢e biti navedeni konkretni primjeri upotrebe

umijetne inteligencije u izradi video sadrzaja za navedene industrijske sektore.

4.1. Primjena umjetne inteligencije u procesu izrade video

sadrzaja u marketingu

AlContentfy team (2024) navodi nekoliko vrsta sadrzaja koji se mogu generirati pomocu
umjetne inteligencije za podrucje marketinga pa je tako moguce generirati 2D ili 3D animacije,
kao Sto su npr. demonstracije proizvoda i vizualni afekti. Animacije se mogu koristiti za izradu
videozapisa koji predstavljaju robne marke ili zna€ajke proizvoda na vizualno priviacan nacin.
Osim animacija, umjetna inteligencija moze kreirati i virtualne glasnogovornike koji se mogu
koristiti u videozapisima Cije je svrha prenoSenje marketindke poruke ili demonstracija
proizvoda. Virtualni glasnogovornici mogu se prilagoditi izgledu robne marke i na taj nacin
stvoriti dojam profesionalnosti i dosljednosti. Algoritmi umjetne inteligencije takoder se koriste
za stvaranje interaktivnih videozapisa koji mogu biti u obliku kvizova, anketa i interaktivnih
demonstracija proizvoda. To omogucuje gledateljima da se uklju¢e u sadrzaj na inovativan
nacin. Sljedeéi primjer sadrzaja koji se kreira su sazeci duzih videozapisa. lzradom kratkih i
jasnih saZetaka dugih videozapisa, umjetna inteligencija omogucuje korisnicima lakSe
razumijevanje sadrzaja. Generiranje glasa jos je jedan primjer sadrzaja koji generiraju algoritmi
umjetne inteligencije. Umjetna inteligencija na ovoj nacin olakSava posao marketinskim
strunjacima koji ne moraju angazirati glasovne glumce. Primjeri koriStenja generiranja glasa
pomocu umijetne inteligencije su video upute, demonstracije proizvoda i videozapisi robne

marke.

Kao Sto smo ve¢ mogli primijetiti, sadrzaji generirani pomoc¢u umjetne inteligencije
mogu se koristiti u razliCitim podrucjima marketinga. Jedan od primjera su demonstracije
proizvoda koje predstavljaju znacajke i prednosti proizvoda ili usluga i mogu se Koristiti na web
stranicama poduzeca, drustvenim medijima ili marketin§kim kampanjama. Jo$ jedan primjer
su price o robnoj marki koje se mogu ostvariti na vizualno privla¢an nacin i omoguciti poduzecéu
da se poveze sa svojom publikom i stvori snazan imidz robne marke. Umjetna inteligencija

moze se koristiti i za kreiranje video vodia koji su namijenjeni obrazovanju i informiranju o
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proizvodima ili uslugama i omogucuju poboljSanje angazmana kupaca. Takoder se mogu
generirati i privlaéni videozapisi za platforme drustvenih medija koji se koriste za dosezanje
Sire publike, kao i kratki videozapisi koji se mogu ugraditi u marketinSke kampanje putem e-
poste. Umjetna inteligencija moze se Koristiti i za kreiranje virtualnih dogadaja poput webinara

i konferencija koji se mogu koristiti za interakciju s publikom u stvarnom vremenu.

Postoje razne prednosti generiranja video sadrzaja pomoc¢u umjetne inteligencije u
podrucju marketinga, a jedna od tih prednosti je brzina i u€inkovitost. Umjetna inteligencija
omogucuje izradu visokokvalitetnih sadrzaja u vrlo kratkom vremenu pa je to idealno rieSenje
za poduzeca koja trebaju brzo i u€inkovito generirati sadrzaj. Jedna od prednosti je i isplativost
s obzirom na to da umjetna inteligencija smanjuje potrebu za angaziranjem tima stru¢njaka za
izradu video sadrzaja Sto je idealno za novooshovana i manja poduzeca s ograni¢enim
financijskim moguénostima. Sadrzaji generirani umjetnom inteligencijom takoder omogucuju
dosljednost u smislu kvalitete, tona i stila, ali i inovativnost koju mozda ne bi bilo moguce postici

ru¢nom izradom sadrzaja.

Jedan od primjera videozapisa generiranog pomoc¢u umjetne inteligencije u podrucju
marketinga je video koji predstavlja robnu marku Toys ,R* Us. Za izradu ovog videa bilo je
potrebno nekoliko tjedana, a video je izraden pomocéu OpenAl-jeve video tehnologije Sora.
Osim umjetne inteligencije, u izradi videa su jednim dijelom sudjelovali i ljudi. Video se nalazi

na sliedecoj poveznici: https://www.youtube.com/watch?v=uTVInehpRHQ. Video je vrlo

realistiCan, ali ima nekoliko pogreSaka. Na primjer, kroz gotovo cijeli video moZemo vidjeti da
djecak ima pjege, osim na kraju videa gdje vidimo djeCaka bez pjega. Na slici 3 tako mozemo
vidjeti djeCaka s pjegama, dok na slici 4 vidimo da djeCak nema pjega, a nosi i drugacije
naocale. Na slici 5 moZzemo vidjeti jo$ jednu pogresSku koja je vezana uz djeCakove naocale
koje su nepravilnog oblika i nisu simetricne. Ovi pogreske ne naruSavaju kvalitetu videa, ali ¢e

ih pazljiviji gledatelji sigurno uogiti.
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4.2. Primjena umjetne inteligencije u procesu izrade video

sadrzaja u obrazovanju

Obrazovanie je jo$ jedan industrijski sektor u kojem se primjenjuje umjetna inteligencija
u procesu izrade video sadrzaja. Veliki interes za online te€ajevima i diplomama potaknuo je
potraznju za visokokvalitetnim obrazovnim resursima, ukljuCujuéi velik broj videozapisa s
uputama za ucenje. Da bi ovakvi videozapisi bili u€inkoviti, ne smiju koristiti nepotrebne i
pretierane elemente koji odvracaju paznju od ucenja i preoptereéuju kognitivho opterecenje.
Ove zahtjeve mogu ispuniti sinteti¢ki videozapisi nhamijenjeni u€enju i kreirani pomoc¢u alata
umjetne inteligencije. Jedan od primjera koriStenja video sadrzaja generiranih umjetnom
inteligencijom u obrazovanju su i virtualni instruktori ili animirani pedagos$ki agenti. Virtualni
instruktori su likovi na ekranu realisti¢énog prikaza koje je utjelovilo racunalo kako bi omogucilo
uenje davanjem uputa i smjernica. KoriStenje virtualnih instruktora pozitivno djeluje na

motivaciju i stavove u€enika tijekom ucenja (Sharma i Achar, 2024).

Veliku popularnost u sektoru obrazovanja stekli su video avatari. Tekst ,Revolutionising
Education: Al Avatar Videos for Engaging Learning“ (2023) objaSnjava prednosti koristenja
video avatara u uc€enju. Prva prednost koju navodi je interaktivnost i privlaCan sadrzaj. Za
razliku od tradicionalnih udzbenika, Al video avatari mogu sadrzavati multimedijske elemente,

igre i aktivnosti iz stvarnog zivota Cineéi materijale za u€enje privlacnijima za u€enike. Al video
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avatari dostupni su kroz cijelo vrijeme pa ucenici mogu pristupiti obrazovnom materijalu kad
god im to odgovara. Ovakav pristup posebno je koristan obrazovnim ustanovama s
ogranienim resursima i financijskim mogucnostima jer smanjuje potrebu za fiziCkim
materijalima kao $to su udZbenici. Al video avatari osiguravaju dosljednu kvalitetu nastave jer
ne pate od umora i drugih problema s kojima bi se mogli suoéiti ljudi. Jo$ jedna prednost Al
video avatara je poboljSanje pristupacnosti na naéin da avatari ponude sadrzaj na vise jezika,

prilagode se poteSko¢ama u uceniju ili daju tekstualne opise za u€enike s odtecenjima sluha.

Jedan od primjera primjene umjetne inteligencije u procesu izrade video sadrzaja u
obrazovanju je obrazovni video o gramatici engleskog jezika koji se nalazi na sljedecoj
poveznici: https://youtu.be/zweEQAFSV3Y?si=uM1bCBmIrT|IIDNMN. Ovaj video je nastao

koriStenjem platforme Synthesys Al Studio. Opcenito gledajuci, video je zadovoljavajuce

kvalitete, ali ponegdje mozemo primijetiti neprirodne treptaje o€ima i micanje ustima video
avatara, kao i neke neprirodne pokrete tijela. Na slici 6 mozemo vidjeti dobar primjer upotrebe
video avatara koji polozajem tijela djeluje vrlo prirodno, slicno pravom Covjeku. S druge strane,
na slici 7 moZemo vidjeti primjer loSe upotrebe video avatara koji je svojim polozajem tijela

usmjeren malo prema desno pri ¢emu avatar djeluje uko€eno i neprirodno.

Rasic grammar
concepts

e Grammar rules
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Vocabulary

A vocabulary (also known as a lexicon) is a set
of words, typically the set in a language or
the set known to an individual.

4.3. Primjena umjetne inteligencije u procesu izrade video

sadrzaja u zdravstvu

Zdravstvo je joS jedan primjer gdje se koristi umjetna inteligencija u procesu izrade
video sadrzaja. Kako bi se izvrSila edukacija pacijenata koristi se generativha umjetna
inteligencija tekst-u-video koja pretvara sloZzene medicinske izraze u prilagodene videozapise
koji daju objasnjenja bolesti, planova lije€enja i u€inke lijekova i na taj nacin zamjenjuje tedko
razumljive dokumente. U buducnosti se ofekuje da ¢e umjetna inteligencija modéi realno
simulirati kirurSke postupke za poboljSano ucenije ili objasniti sloZzene biokemijske koncepte sto
bi ubrzalo shvacanje sloZzenih medicinskih koncepata i nadopunilo kljuéna prakticna iskustva
na inovativan nacin. Umjetna inteligencija tekst-u-video moze se koristiti i u terapiji mentalnog
zdravlja u sklopu terapije izloZzenosti generiranjem vizualizacije pokretackih scenarija.
Stvaranjem kontroliranih imerzivnih okruZenja, pacijenti se mogu suo€iti sa svojim strahovima
u sigurnoj okolini. Videozapisi koje je generirala umjetna inteligencija mogu se Koristiti i za
poboljSanje telemedicine na nacin da, tijekom konzultacija lijeCnika s pacijentom, lijenik unosi
opise simptoma, a umjetna inteligencija generira vizualna pomagala kako bi demonstrirala
postupke samopregleda i rutine vjezbanja ili kako bi ilustrirala moguce dijagnoze (Odabashian,
2024).
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Videozapisi generirani pomoc¢u umjetne inteligencije koji se koriste za poboljSanje
medicinskog obrazovanja imaju odredene prednosti, ali i mane ("Revolutionizing Learning &
Training in Hospitals: The Pros and Cons of Using Deepfake Generators for Al-Powered
Videos", bez dat.). Jedna od prednosti je stvaranje realistiCnih i sveobuhvatnih scenarija iz
stvarnog Zivota Sto omogucuje zdrastvenim djelatnicima da steknu prakticno iskustvo bez
izlaganja pravih pacijenata riziku. Velika su prednost i personalizirana iskustva ucenja.
Umijetna inteligencija moze prilagoditi sadrZaj za svakog u€enika ovisno o njegovim vjestinama
i specificnim potrebama pa se tako svaki zdravstveni djelatnik mozZe usredotoditi na ona
podruéja u kojima mu je potrebno poboljSanje. Skalabilnost videozapisa takoder je jedna od
prednosti koristenja umjetne inteligencije u kreiranju video sadrzaja. Za razliku od
tradicionalnog nacina obuke koji zahtijeva odredene resurse kao $to su struéni treneri i fiziCka
oprema, videozapisi generirani pomoc¢u umijetne inteligencije omoguéuju zdravstvenim

djelatnicima pristup u bilo koje vrileme i s bilo kojeg mjesta, bez zahtijevanja fizickih resursa.

Osim navedenih prednosti, potrebno je opisati i nedostatke videozapisa generiranih
pomocéu umjetne inteligencije koji se koriste za medicinsku obuku. Jedan od nedostataka su
etiCki problemi koji se mogu javiti prilikom koristenja ove tehnologije. Postoji veliki rizik da bi
zlonamjerni pojedinci mogli koristiti ovu tehnologiju kako bi Sirili dezinformacije s obzirom na
to da umjetna inteligencija moze stvarati vrlo realisticne prikaze. JosS jedan od nedostataka je
problem pouzdanosti i toénosti videozapisa. S obzirom na to da se modeli moraju obuc€avati
na velikim koli¢inama podataka, ti podaci ne smiju biti nepotpuni ili pristrani jer bi to moglo
dovesti do ozbiljnih medicinskih posljedica. Takoder se javlja i problem ulaganja jer bolnice
moraju uloZiti financijska sredstva u nabavu hardvera i softvera, obuku zaposlenika i

odrzavanije infrastrukture.

Jedan od primjera umjetne inteligencije u procesu izrade video sadrZaja u zdravstvu je
video u kojem video avatar pacijentu daje savjete o uzimanju lijekova. Video se nalazi na

sliedecoj poveznici: https://www.youtube.com/watch?v=rlpVTpGpjPY. Video avatar izgleda

vrlo realisti¢no, a razlika izmedu avatara i pravog Covjeka je gotovo neprimjetna. Ono §to bi
moglo biti bolje je to Sto u videu piSe da ¢e se spomenuti tri naina na koji ¢e uzimanje lijekova
postati dio pacijentove rutine, a spominju se samo dva nacina, odnosno savjeta. Slika 8
prikazuje video avatara s tekstualnim opisom teme videa, a slika 9 video avatara koji

objasnjava pacijentu jedan od nacina redovitog uzimanja lijekova.

21


https://www.youtube.com/watch?v=rlpVTpGpjPY

EverWell

Pharma
How to Manage
Your Medications
3 easy ways to make medication
part of your routine.
E

fedicatio

Oy

daily-use items.

.

Slika 9: Video avatar objasnjava paciju Jeaarﬁ od nlac“:ina uzimanja Iijekové

b e

21

(Izvor:

YouTube)

22



4.4. Primjena umjetne inteligencije u procesu izrade
video sadrzaja u filmskoj industriji i industriji vizualnih
efekata (VFX)

U filmskoj industriji umjetna inteligencija u procesu izrade video sadrzaja, odnosno
filmova, takoder ima Siroku primjenu. Moze se koristiti za pisanje scenarija na nacin da se
model trenira velikom koli€inom podataka u obliku scenarija. Model zatim ugi iz tih podataka
kako bi na kraju mogao generirati jedinstveni scenarij. Osim stvaranja, umjetna inteligencija
takoder moze analizirati scenarije i dati povratne informacije u obliku pitanja i prijedloga.
Umjetna inteligencija koristi se i u pretprodukcii kao pomo¢ u planiranju rasporeda,
pronalazenju lokacija i drugim pripremnim aktivnostima. U montazi filmova umjetna
inteligencija se koristi na nacin da prepoznaje akcijske i emotivne filmske scene koje se onda
koriste za izradu najave za film. Osim toga, umjetna inteligencija je korisna i za uredivanje
cjelove€ernjih filmova, zahvaljujuéi svojoj sposobnosti da odredi glavne likove i scene koje
uklju€uju glavnu radnju koristeci tehnologiju prepoznavanja lica. Postoje razni alati umjetne
inteligencije koji se koriste za generiranje glazbe i mogu se iskoristiti za stvaranje glazbe koja
¢e biti uklju¢ena u film. Umjetna inteligencija koristi glazbene obrasce kako bi generirala glazbu
prilagodenu filmskom zanru i situacijama koje se oCekuju u filmu. Stvaranje vlastitih filmova
takoder je jedna od sposobnosti umjetne inteligencije. Primjer je Benjamin Al koji je u 48 sati
stvorio film ,Zone Out‘. Na kraju, umjetna inteligencija moze se koristiti i za predvidanje

uspjeha filma (Andriasyan, bez dat.).

U industriji vizualnih efekata (VFX) takoder se primjenjuje umjetna inteligencija u izradi
video sadrzaja. Jedan od primjera je CGl modeliranje i animacija. Program dubokog ucenja
likova omogucuje kretanje i stvaranje likova na temelju skupa slika ili flmova ljudi pri ¢emu
analizira znac¢ajke odabrane osobe. Na temelju identificiranih obiljeZja subjekta program stvara
generiranu teksturu lica i tijela zajedno sa zadanim pozama osobe i pocinje ih animirati pri
¢emu oponaSa okolno osvjetlienje subjekata za stvaranje realisti¢nijeg prikaza. Umjetna
inteligencija koristi se i kod rotoskopiranja. Rotoskopiranje se odnosi na izdvajanje
pojedinacnih elemenata iz pozadine kadra. Za odvajanje elemenata prije su se koristili zeleni
i plavi zasloni, a sada racunalni programi izdvajaju elemente i likove iz kadra na nacin da
skeniraju snimku kako bi pronasli lica i na temelju toga zakljucili 5to je, a Sto nije osoba. Nakon

toga, program prati osobu izvan snimke (Xagoraris, 2020).

Jedan od primjera primjene umjetne inteligencije u procesu izrade video sadrzaja u
VFEX i filmskoj industriji je trailer za film The Outworld koji se nalazi na sljedecoj poveznici:

https://www.youtube.com/watch?v=s1AXccDIm6A. Vidljivo je da ljudi nisu stvarni, vec
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generirani umjetnom inteligencijom, ali je videozapis vrlo realisti¢an. Osim prikaza ljudi, postoje
jo$ neke manje pogreske koje bi se mogle poboljsati, kao §to je npr. prikaz zalaska sunca koji
mozemo vidjeti na slici 10 gdje je uz postojeCe sunce prikazana jo$ jedna polovica drugog

sunca. S druge strane, neke stvari su vrlo kvalitetho prikazane pa tako na slici 11 moZzemo

vidjeti prikaz automobila na plazi koji izgleda kao da je iz stvarnog svijeta.

Slika 10: Prikaz zalaska sunca iz trailera za film The Outworld (1zvor: YouTube)

Slika 11: Prikaz automobila na plazi iz trailera za film The Outworld (Izvor: YouTube)
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5. Alati umjetne inteligencije za izradu video

sadrzaja

Postoji ve¢ velik broj alata umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja koji se
razlikuju po znacajkama, cjenovnim planovima, korisnickom sucelju itd. Neki od dostupnih
alata nude mogucnost generiranja videozapisa samo iz tekstualnog unosa, dok drugi nude
naprednije moguc¢nosti generiranja na temelju slike ili videa. U tablici 2 mozemo vidjeti popis
nekih alata umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja zajedno s poveznicama na svaki

alat.

Tablica 2: Alati umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja

Naziv alata Poveznica na alat
Lumen5 https://lumen5.com/
Visla https://www.visla.us/
Runway https://runwayml.com/
Sora https://www.openaisora.video/
InVideo Al https://invideo.io/
Synthesia https://www.synthesia.io/
Pictory https://pictory.ai/?el=2000&htrafficsource=pictoryblog
Deepbrain Al https://www.deepbrain.io/?r=0
Colossyan https://www.colossyan.com/ai
Fliki https:/fliki.ai/

Alati koji ¢e biti opisani u sklopu ovog rada su: InVideo Al, Lumenb5, Visla, Runway i
Sora. Prva Cetiri alata odabrana su jer su vrlo jednostavna za koriStenje i mogu se koristiti
besplatno uz odredena ograni¢enja, dok neki od ostalih alata ne nude mogucnost besplatnog
koristenja. lako jo$ nije dostupna javnosti, Sora ¢ée takoder biti opisana u sklopu ovog rada.
Sora moze generirati videozapise koiji su vrlo realisti¢ni tako da se vrlo teSko moze raspoznati
da je rije€¢ o videozapisu generiranom pomoc¢u umijetne inteligencije, a ne stvarnom

videozapisu.

5.1. InVideo Al

InVideo Al je alat umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja na temelju tekstualnog

unosa, a namijenjen je stvaranju marketindkih videa i videa s objasnjavanjem. Pruza velik broj

25


https://lumen5.com/
https://www.visla.us/
https://runwayml.com/
https://www.openaisora.video/
https://invideo.io/
https://www.synthesia.io/
https://pictory.ai/?el=2000&htrafficsource=pictoryblog
https://www.deepbrain.io/?r=0
https://www.colossyan.com/ai
https://fliki.ai/

profesionalno dizajniranih predlozaka, a za stvaranje videozapisa nije potrebno prethodno
iskustvo. Dovoljno je da korisnik unese Zeljeni tekst i zatim odabere ili prilagodi predloZak
nakon ¢ega mozZe preuzeti video i dijeliti ga na platformama kao $to Facebook, Instagram i
YouTube (Santiago, 2024). Neke od znacajki alata InVideo Al su sljedece: audio alati, medijska
biblioteka, moguénost podeSavanja brzine, mogucnost dijeljenja/spajanja, podrzava HD
rezoluciju, posebni tekstualni okviri, glazba bez autorskih prava i neograni€ena duljina znakova
(McCallister, 2023). InVideo Al mozZe se koristiti besplatno uz odredena ogranicenja kao &to je
eksportiranje s vodenim zZigom i nemogucnost koristenja glasovnih klonova. Detaljni cjenovni

planovi prikazani su u tablici 3. Na slici 12 prikazan je pocetni ekran alata InVideo Al.

Tablica 3: Cjenovni planovi za InVideo Al

Free Plus Max
$0 $20 $48
10 min/tj. Al generiranja 50 min/mj. Al generiranja 200 min/mj. Al generiranja
Nema iStock 80/mj. iStock 320/mj. iStock
10 GB prostora za pohranu 100 GB prostora za pohranu 400 GB prostora za pohranu
4 izvozaltj. s InVideo logom Neograni¢eni izvozi Neograni€eni izvozi
2.5M + standardni mediji 2 glasovna klona 5 glasovnih klonova
Bez glasovnih klonova Do 1 korisnik Do 1 korisnik

(Prema: InVideo, bez dat.)

= invideo Al Upgrade L

Create Al video
Start from serater

History Show more

O Kitten's Woolly Wonderland

Exports

8,
2
Y

Kitten's Woolly Wonderland

Slika 12: Izgled poCetnog ekrana alata InVideo Al (1zvor: autorski primjer)
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Jedna od prednosti alata InVideo Al je jednostavno korisni¢ko sucelje prilagodeno
korisnicima koji se s lakoéom mogu kretati kroz platformu. Sucelje je takoder prilagodeno
poletnicima tako da i oni mogu stvarati videozapise. Velika prednost je i cjelodnevna
korisnicka podrska. Tim za podrdku dostupan je u bilo kojem trenutku kako bi rijeSio tehni¢ke
probleme ili dao smjernice za koristenje odredenih znacajki. Medutim, InVideo Al ima i
odredene nedostatke. Jedan od nedostataka je ogroman broj dostupnih mogucénosti pa se
korisnici mogu osjecati preoptere¢eno prilikom odabira odredenih postavki i znacajki Sto
takoder moze usporiti proizvodnju videozapisa. Jo$§ jedan nedostatak je i taj Sto nije moguce
izravno objaviti video na drustvenim medijima. Korisnici moraju najprije preuzeti videozapis i
tek onda mogu objaviti videozapis na platforme drustvenih medija $to usporava proces objave
i uklju€uje dodatne korake za korisnike. Jo$ jedan od problema je i moguénost nedosljednog
prikazivanja videa u smislu brzine i kvalitete pa je moguce da neki rezultati nece biti
zadovoljavajuéi (Harry, 2024). Na slici 13 mozemo vidjeti suCelje za unos teksta na temelju
kojega InVideo generira videozapis, a na slici 14 sucelje za uredivanje generiranog

videozapisa.

% invideo Al

0/25000

Generate a video #

® History

Slika 13: Sucelje za unos teksta u alatu InVideo Al (Izvor: autorski primjer)
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00:00 / 00:42

() Regenerate
9 ® Change Media

© History

Slika 14: Sucelje za uredivanje generiranog videa u alatu InVideo Al (Izvor: autorski primjer)

5.2. Lumen5b5

Lumen5 je alat umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja koji takoder generira
videozapis na temelju tekstualnog unosa. Za koristenje alata Lumen5 nije potrebno prethodno
iskustvo uredivanja i stvaranja videozapisa. Lumen5 se zasniva na algoritmima umjetne
inteligencije koje su obuc€eni na velikim koli€inama podataka kako bi mogli generirati
videozapise u skladu s tekstualnim unosom. Jedna od znacajki ovog alata je biblioteka s video
isjeCcima i slikama koje korisnici mogu besplatno koristiti, kao i moguénost prenosenja vlastitih
slika na servis (Jalli, 2023). Osim toga, Lumen5 nudi mogucnost dodavanja glasa
videozapisima, a ima i veliku zbirku predloZaka s razli€itim dimenzijama za sadrzaj drustvenih
medija. Takoder postoji moguénost dodavanja razli€itih animacija za tekstualne efekte i
prilagodba duljine zaslona, pozicije i veli€ine teksta, promjena fonta i boje (,Lumen5 review: Is
this Video Maker Right for you? Features, Pro’s & Con’s” , bez dat.). Ovaj alat nudi besplatni
plan koji omogucuje stvaranje do pet videa mjeseCno, a videozapisi sadrze vodeni Zzig.
Detaljniji cjenovni planovi prikazani su u tablici 4. Na slici 15 prikazan je izgled pocetnog

ekrana alata Lumenb.
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Tablica 4: Cjenovni planovi za Lumen5

Community Basic Starter Professional Enterprise
$0 $19 $59 $149 Prilagodena cijena
Sadrzi Lumen5 Sve iz Community | Sve iz Basic paketa Sve iz Starter Sve iz Professional
vodeni Zig paketa paketa paketa
720p video Bez Lumen5 1080p video 500M stock Lumenb5 dizajnerski
rezolucija brendiranja rezolucija fotografija i tim
videozapisa
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Slika 15: Izgled pocCetnog ekrana alata Lumen5 (Izvor: autorski primjer)

U tekstu (,Lumen5“ , bez dat.) opisane su prednosti i nedostaci alata Lumen5. Kao
prednost navedeno je da je alat jednostavan za koriStenje i ne zahtijeva prethodno iskustvo u
obradi videa, sposoban je automatski generirati zadatke iz teksta ili web stranica, ima veliku
biblioteku s video isje¢cima, slikama i predloScima, korisnici imaju moguénost prilagodavanja
videozapisa dodavanjem razli€itih elemenata i funkcija i omogucuje stvaranje videozapisa za
razliCite platforme. S druge strane, nije u potpunosti besplatan, ve¢ nudi razli€ite planova cijena
ovisno o dostupnim znacajkama, ne pruza dovoljno kreativne kontrole za detaljnije uredivanje
videozapisa i moguce je da nije kompatibilan s nekim uredajima i preglednicima koje bi neki

korisnici htjeli koristiti za gledanje videozapisa. Na slici 16 moZemo vidjeti su€elje alata Lumen5
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za unos potrebnih informacija o videu koji ¢e se generirati, a na slici 17 sucelje za uredivanje

generiranog videa.

) lumens < Back

() lumens Playful Kitten: Presented by Lume...

Media

AQ

Icons

Voice

J

Music

Format

@

Source

+ Addcontent - [3 Corr

Add content for your script

This content will be used for your video script.
( outlineanidea ) Pastetext ImportaURL  Upload adocument
Upload images (optional) ~

What will your video be about?

cript with Al « 2 Edit script

‘ e.g. "Recap of Acme's leadership conference”

Outline what to reference in your script (minimum 3 details required)

‘ e.g. "Visionary summit was a huge success! Over 500 attendees from over 20 countries

‘ e.g."'we had 2 keystone talks and 12 expert sessions on diverse subjects in leadership’

‘ e.g. "our interactive workshops were a hit, engaging attendees with hands-on learning

+ Add more details

[ Feedback |

Slika 16: Sucelje alata Lumen5 za unos informacija o videu (Izvor: autorski primjer)
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Transcript

00:00 / 00:32

‘ 1] % Title scene ‘

& Voiceover v

sjetivai se svog prvog susjeda,
domislio se jedne nove ideje, ali ga je u
alfanumeri¢kom razmisljanju prekinuo

reski zvuk sirene iz obliznje tvornice.

Bl uistom éasu, negdie u daljini,

progovorila su crkvena zvona.

- Media scene

Media scene

Slika 17: Sucelje alata Lumen5 za uredivanje generiranog videa (lzvor: autorski primjer)

30



5.3. Visla

Visla je alat umjetne inteligencije za izradu raznolikog video sadrzaja, kao S$to su
videozapisi za druStvene mreze, glasovne snimke i dr. Visla radi na nacin da korisnici unesu
svoju ideju na temelju koje Ce Visla generirati videozapis. Nakon toga, korisnici mogu uredivati
generirani videozapis prema vlastitim Zeljama. Visla nudi i moguc¢nost uredivanja vlastitih
videozapisa rezanjem ili spajanjem video isjeCaka, preuredivanjem scena, promjenom
pozadinske glazbe i dr. Osim generiranja i uredivanja videa, Visla nudi i moguc¢nost dodavanja
glasa videozapisima, pretvorbu audio sadrzaja u video, opseznu videoteku i preporuke za
snimanje (Rivers, 2024). Moguce je takoder i izravno snimanje s vlastite kamere na platformu.
Isto tako, Visla ima moguénost izrezivanja dopunskih rijeci, odnosno postapalica kao $to su
-,hm* i ah” (Rebelo, 2023). Visla se moze Koristiti besplatno uz 10 GB prostora za pohranu i
objavljivanje videozapisa u trajanju do 50 minuta. Detaljniji cjenovni planovi prikazani su u

tablici 5. Na slici 18 mozemo vidjeti kako izgleda pocetni ekran u alatu Visla.

Tablica 5: Cjenovni planovi za Vislu

Free Pro Business Enterprise

$0 $9 $39 Prilagodena cijena

1000 mjeseéno

dodijeljenih kredita

Mjesecno dodijeljeni
krediti po€inju od 5000

Mjesecno dodijeljeni
krediti po€inju od 20 000

Prilagodeno dodjeljivanje

mjesecnih kredita

Bez pristupa sadrzajima
iz Premium stock
biblioteke

Pristup 2 milijuna
sadrzaja iz Premium
stock biblioteke

Pristup viSe od 16
milijuna sadrzaja iz

Premium stock biblioteke

Pristup viSe od 16
milijuna sadrzaja iz

Premium stock biblioteke

Maksimalna rezolucija:
1080p

Maksimalna rezolucija:
1080p

Maksimalna rezolucija:
4k

Maksimalna rezolucija:
4k

Ucitavanje medija: 3
GB/sat

Ucitavanje medija: 3
GB/sat

Ucitavanje medija: 20
GB/3 sata

Ucitavanje medija: 20
GB/3 sata

(Prema: Visla, bez dat.)
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= Visla « ren | A @

A tome The system is expected to be updated between 06:00AM Monday, June 24, 2024 and 12:00PM Monday, June 24, 2024, during which time it will be unavailable. We apologize for any inconvenience this may cause.
o o

Y Projects

Recent Activity

Slika 18: Izgled po€etnog ekrana alata Visla (Izvor: autorski primjer)

Rivers (2024) navodi odredene prednosti i nedostatke alata Visla. Jedna od prednosti
Visle je stvaranje profesionalnog videozapisa samo na temelju ideje ili scenarija. Visla takoder
ima mogucnost generiranja skripte, dodavanja naracije i automatskog uklanjanja nezeljenog
sadrzaja. Prednost Visle je i to Sto je jednostavna za koriStenje pruzajuci intuitivno korisni¢ko
suCelje. Visla takoder nudi manje ograniCenja u sklopu besplatnog plana u odnosu na
konkurente pa tako korisnici mjese¢no mogu objavljivati do ¢ak 50 minuta video sadrzaja. Visla
ima i odredene nedostatke. Jedan od nedostataka je taj $to Visla nema mogucénost generiranja
slika pomocu umijetne inteligencije, pa ¢e korisnici kojima je to potrebno morati koristiti drugi
generator slika i onda prenijeti svoje slike na Vislu. Jo$ jedan od nedostataka je i dugo trajanje
izvoza, preuzimanja i generiranja videozapisa. Kao posljednji nedostatak navedene su i
moguce pogresSke umijetne inteligencije, iako ovaj problem nije vezan izravno za Vislu, s
obzirom na to da se taj problem moze javiti i kod drugih Al video generatora. Na slici 19
prikazano je sucelje alata Visla za unos informacija o videu koji korisnik Zeli generirati, a na

slici 20 sucelje za uredivanje videa u alatu Visla.
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Choose what you would like to start with

D
B 7ot | (o e | (@ worsitin | ¥ [ @ iapemavins

Describe the video you want to create

i Describe your video's main idea, purpose, audience, length, pace
i (fast. medium, slow), and narration language" for desired

i namative and rhythm.

“Engish, talian, French, Poruguese, Spanish, Garman and Dutch are supgorted

012000 characters

(ChatGPT Plus users? Try Visla GET.

Slika 19: Sucelje alata Visla za unos informacija o videu (lzvor: autorski primjer)
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Slika 20: Sucelje alata Visla za uredivanje generiranog videa (lzvor: autorski primjer)

5.4. Runway

Runway je alat umjetne inteligencije koji koristi strojno uenje za proces generiranja i
uredivanja videozapisa i slika. Jedna od znacajki Runwaya je generiranje videozapisa na

temelju tekstualnih upita, a osim teksta, kao ulaz je moguce Koristiti i slike. Runway takoder
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omogucuje stvaranje slika visoke rezolucije koristenjem modela latentne difuzije. Takoder je
omoguceno uredivanje videozapisa dodavanjem specijalnih efekata, prijelaza, animacija i dr.
Isto tako, Runway nudi velik broj alata unutar aplikacije koji se mogu koristiti za uklanjanje
pozadine, usporavanje videa, pomicanje slika itd. Osim videa, Runway takoder pruza
mogucnost generiranja slika iz tekstualnih upita. JoS neke znaCajke ovog alata su i pracenje
kretanja objekata u videozapisima, prijenos stila jedne slike na drugu sliku i procjena dubine
slike Sto se moze Koristiti za stvaranje 3D efekata (Vikram, 2024). Runway nudi besplatni plan
s odredenim ograni¢enjima. Na primjer, u sklopu besplatnog plana moguce je generirati video
iz videa u maksimalnom trajanju od Cetiri sekunde, dok video generiran iz teksta moze trajati
do 16 sekundi u sklopu proSirenja videa. Detaljniji cjenovni planovi prikazani su u tablici 6.
Nedavno je Runway predstavio svoj novi Al model Gen-3 Alpha koji generira video isjecke iz
tekstualnih unosa i fotografija, a u odnosu na prethodni model Gen-2 donosi poboljSanja u
brzini generiranja i vjernosti (Wiggers, 2024). Na slici 21 mozemo vidjeti kako izgleda pocetni

ekran alata Runway.
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Tablica 6: Cjenovni planovi za Runway

Basic

Standard

Pro

Unlimited

Enterprise

$0

$12

$28

$76

Prilagodena cijena

Ne mogu se kupiti
dodatni krediti

Obnavljanje kredita
na 625 svaki
mjesec

Obnavljanje kredita
na 2250 svaki
mjesec

Sve znacajke Pro
plana

Sve znacajke Pro
plana

Ne moze se
povecati rezolucija

Gen-3 Alpha (tekst i
slika u video) do 10

Gen-3 Alpha (tekst i
slika u video) do 10

Neograni¢eno
generiranje Gen-1,

Jedinstveno
prijavljivanje

ni ukloniti vodeni sekundi sekundi Gen-2 i Gen-3
zigoviu Gen-1i Alpha u Explore
Gen-2 modu
Gen-1 (video u Povecanje Povecanje Obnavljanje kredita Prilagodeni iznosi
video) do 4 rezolucije u Gen-1i | rezolucije u Gen-1i na 2250 svaki kredita
sekunde Gen-2 Gen-2 mjesec s
mogucno$c¢u

kupnje dodatnih
kredita po potrebi

Gen-2 (tekst i slika
u video) do 16
sekundi putem
opcije ,Extend

Video*

Gen-1 (video u
video) do 15
sekundi

Gen-1 (video u
video) do 15
sekundi

Prilagodeni prostor
za pohranu

3 video projekta

Gen-2 (tekst i slika
u video) do 16
sekundi putem
opcije ,Extend

Video*

Gen-2 (tekst i slika
u video) do 16
sekundi putem
opcije ,Extend

Video*

Prilagodbe modela

5 GB resursa

Neograni€eni broj

Neograni€eni broj

Napredna sigurnost

video projekata video projekata i uskladenost
Izvozi u 720p 100 GB resursa 500 GB resursa Program stalnog
rezoluciji uspjeha
Ogranicene opcije Izvozi u 4K Obuka prilagodenih Prioritetna podrska
izvoza slika rezoluciji Al generatora

(Prema: Runway, bez dat.)

Home

Bring your creations to
life with Lip Sync video

Upload audio or record live to generate Lip Sync

> 0047110

Try Gen-2

Try Custom Elements

Tell us about yourself
1free t d plans P

Slika 21: Izgled poCetnog ekrana alata Runway (Izvor: autorski primjer)
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Kao i ostali alati, i Runway ima odredene prednosti i nedostatke. Jedna od prednosti
Runwaya je sucelje prilagodeno korisniku pa ga vrlo jednostavno mogu koristi i po&etnici.
Prednost je i pristup unaprijed obu¢enim modelima $to omogucuje korisnicima obavljanje
raznih zadataka, kao $to je generiranje slika, prijenos stilova itd. Runway takoder nudi povratne
informacije u stvarnom vremenu i kompatibilan je s viSe platformi pa je dostupan Siroj publici.
Jedna od prednosti je i redovito azuriranje i pobolj$anje $to omogucava korisnicima da pristupe
najnovijim znaCajkama umjetne inteligencije. Jedan od nedostataka Runwaya je cijena jer u
sklopu besplatnog plana korisnicima je ogranien pristup naprednim znaCajkama i modelima.
Jedan od problema moze biti i zahtijevanje velikog broja resursa za pojedine modele umjetne
inteligencije $to moze usporiti raCunalo. Nedostatak je i moguénost ograni¢ene prilagodbe pa
bi nekim korisnicima moglo biti teSko prilagoditi i podesiti model svojim zahtjevima (Shiksha,
2024).

&

Drag an image or click to upload

Select from Assets

Slika 22: Sucelje alata Runway za generiranje videa iz teksta ili slike (Izvor: autorski primjer)

5.5. Sora

Prema (Bharat, 2024) Sora je OpenAl-jev alat za generiranje videa iz slike ili teksta. Sora
moze generirati videozapise koji traju do jedne minute na temelju tekstualnog unosa. Kako bi
generirala video, Sora koristi transformatorsku arhitekturu baziranu na difuziji. Radi na nacin
da se video podaci ras¢lanjuju na okvire pri ¢emu se svaki okvir rastavlja na grupe piksela, a
Sora biljezi vremenske informacije piksela. Sora koristi varijacijski autokoder (eng. Variational

Autoencoder - VAE) i saZzima neobradeni video u latentni prikaz koji pohranjuje prostorne i
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vremenske informacije. Sora Kkoristi prostorne-vremenske zakrpe koje omoguéuju rad s
videozapisima razlicitih razlucivosti, duljina i omjera Sirine i visine. Sora transformira sve oblike
vizualnih podataka u jedinstveni prikaz. Videozapisi se komprimiraju u latentne prostore i

razgraduju u prostorno-vremenske zakrpe.

Cotton (2024) navodi odredena ograni¢enja Sore. Jedno od ogranienja je da Sora nema
implicitno razumijevanje fizike pa se nekad ne pridrzava fizickih pravila stvarnog svijeta. Model
ne razumije uzrok i posljedicu, a prostorni poloZaj objekata mozZe se neprirodno pomaknuti.
Osim toga, u pitanje se dovodi i pouzdanost Sore. Nije poznato koliko je videozapisa bilo
potrebno generirati kako bi se dobio jedan upotrebljiv videozapis, ali ako je taj broj velik, to bi
mogla biti velika prepreka. Odgovor na ovo pitanje ¢emo dobiti tek kada alat postane Siroko
dostupan. Na slici 23 prikazana je snimka zaslona iz videa koji je generirala Sora koji prikazuje

Zenu kako hoda ulicom Tokija.

Slika 23: Zena hoda ulicom Tokija u videu generiranom pomoc¢u Sore

Jasaitis (2024) opisuje prednosti i nedostatke Sore. Jedna od prednosti je napredna
tehnologija koja omogucuje stvaranje uvjerljivih videozapisa kinematografske kvalitete. Jo$
jedna od prednosti je i ta Sto OpenAl koristi sigurnosne mjere i suradnju sa strunjacima u
podrucju dezinformacija, govora mrznje i pristranosti kako bi proveli opsezna istrazivanja Sore
Sto ukljuCuje dodavanje vodenih Zigova svim videozapisima generiranim umjetnom
inteligencijom. Osim toga, prednost su i personalizirani videozapisi koji znacajnu povecavaju
angazman i utjecaj. Sora ima i odredenih nedostataka koje je potrebno navesti. Jedan od

nedostataka je taj $to postoji rizik zlouporabe $to moze dovesti do etickih problema. Problem
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je i taj Sto su strucnjaci u podrucjima kao $to su video produkcija i grafiCki dizajn u opasnosti
od gubitka posla jer Sora moze preuzeti njihove poslove. Na kraju, pretjerano koritenje
umijetne inteligencije mozZe ugusiti ljudsku kreativnost i kriticko razmi$ljanje pa treba uspostaviti

ravnotezu izmedu ljudskog doprinosa i doprinosa umjetne inteligencije.
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6. lzrada video sadrzaja u alatu Visla

Izrada video sadrZaja pomoc¢u umjetne inteligencije bit ée demonstrirana u alatu Visla.
Ovaj alat odabran je zbog toga $to je vrlo jednostavan za koriStenje i nudi vecéi raspon
mogucnosti generiranja video sadrzaja u sklopu besplatnog plana u usporedbi s ostalim
alatima. Visla nudi moguénost generiranja video sadrzaja na sljedece nacdine: na temelju ideje,
na temelju tekstualnog unosa, koristenjem URL-a web stranice, na temelju audiozapisa i ha
temelju slike. U ovom poglavlju bit ¢e prikazani svi ovi nacini generiranja video sadrzaja, a

zatim ¢e biti analizirana njihova uspjesnost.

6.1. Korisnicko sucelje alata Visla

Nakon $to se prijavimo sa svojim korisni¢kim raunom za Vislu ili svojim Gmail raCunom,
otvara se pocetni ekran. Na po¢etnom ekranu imamo Cetiri glavne opcije koje takoder mozemo
vidjeti i na slici 24:

¢ Kreiranje videa (eng. Create video)

o Ucitavanje videa za uredivanje (eng. Upload to Edit)

e Snimanje ekrana (eng. Screen Recording)

e Snimanje videa (eng. Video Recording)

Ispod ovih opcija nalaze se videozapisi koje je korisnik nedavno kreirao ili uredivao. S lijeve

strane nalazi se bo¢na traka sa sljede¢im opcijama prikazana na slici 25:

e Isjecci (eng. Clips)

e Projekti (eng. Projects)

e Stock sadrzaji (eng. Stock)

e Podijeljeno sa mnom (eng. Shared with me)
o Oznaceno zvjezdicom (eng. Starred)

o Ko$ za smece (eng. Trash)

Create Video Upload to Edit ‘Screen Recording v Video Recording

Slika 24: Cetiri glavne opcije na po¢etnom ekranu Visle (Izvor: autorski primjer)
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Lala’s Workspace
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Projects

Stock

Shared with me
Starred

Trash

Slika 25: Bo¢na traka pocetnog ekrana Visle (Izvor: autorski primjer)

Opcija koja ¢e biti potrebna za generiranje video sadrzaja je opcija Create video pa
kada kliknemo tu opciju, otvara nam se sucelje s tabovima koji nam omoguc¢uju da odaberemo
vrstu unosa na temelju kojeg Ce se video generirati. Za unos teksta dostupni su jednostavni
tekstualni okviri, a postoje i gumbovi za ulitavanje sadrzaja s raCunala. Na slici 26 vidimo

sucelje za odabir i unos odgovarajuce vrste upita za generiranje video sadrzaja.
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Choose what you would like to start with

B Text Webpage @ Voiceand Video W £, Image and Video

Add video / audio * Curate with Al Describe the video you want to create

3 Import * Upload

0/2000 characters

®

Slika 26: Odabir i unos Zeljenog upita za generiranje video sadrzaja u Visli (Izvor: autorski

primjer)

Sucelje za uredivanje videa dijeli video na scene tako da korisnik mozZe uredivati svaku
scenu zasebno $to je vidljivo na slici 27. S lijeve strane nalazi se boéna traka s moguc¢nostima
uredivanja videozapisa. Jedna od mogucnosti je dodavanja stock videozapisa od kojih su neki
besplatni, a za neke je potrebno odabrati neki od planova koji nisu besplatni kako bi bilo
moguce njihovo koriStenje. Opcija Audio nudi mogucnost generiranja glasovne naracije
pomocu umjetne inteligencije, kao i ucCitavanje zvuCne datoteke s raCunala. Takoder je
dostupna i opcija upravljanja s pozadinskom glazbom. Opcija Text nudi moguénost odabira
stila teksta, pozicije teksta, kao i veli€ine teksta, a iste mogucénosti su dostupne i za uredivanje
titlova. Alat joS nudi i opciju dodavanja razli€itih grafickih oblika, kao i dodavanje tranzicija.
Svaka scena se joS moze naknadno promijeniti promjenom teksta u tekstualnom okviru za

pojedinu scenu $to mozemo vidjeti na slici 28.

Intro B | scenes . Outro

0:17 Origin O L o 0

Slika 27: Podjela videa na scene (Izvor: autorski primjer)
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Media
Story English w

Audio

Style

Text Watch as a playful white kitten with mesmerizing green eyes engages with a soft ball of '-.-'m-:ul.|

Subdtitle ) ) ;
The adorable kitten’s antics are sure to bring a smile to any pet lover's face.

Graphics

Transition

Slika 28: Tekstualni okviri za svaku scenu (Izvor: autorski primjer)

6.2. lzrada video sadrzaja na temelju ideje

Prvi primjer izrade video sadrzaja u alatu Visla ¢e kao unos koristiti ideju i na temelju nje
¢e se generirati videozapis. Kako bismo kreirali video, potrebno je na poCetnom ekranu
odabrati opciju Create Video. Nakon toga, otvara se ekran s odabirom vrste upita. Za vrstu
upita potrebno je odabrati ideju (opcija Idea) i unijeti upit u tekstualni okvir. S obzirom na to da

alat ne podrzava hrvatski jezik, upit ¢e biti zadan na engleskom jeziku.

Tekst koji ¢e biti unesen kao upit je sljedeci: Generate a 1-minute medium-paced video in
English about the dangers of the Internet. The purpose of the video is to encourage the
audience to think about the potential dangers that can be encountered on the Internet. Ovim
upitom je Visli zadano da generira video srednjeg tempa dugacak jednu minutu na engleskom
jeziku o opasnostima na internetu. Svrha videa je potaknuti publiku na razmisljanje o

potencijalnim opasnostima s kojima se moZe susresti na internetu. Unos ovog upita moZzemo

vidjeti na slici 29.
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Choose what you would like to start with

| @ 1ea | B Text > Webpage @ voiceand Video ¥ £, Image and Video

Describe the video you want to create

Generate a 1-minute medium-paced video in English about the
dangers of the Intemnet. The purpose of the video is to encourage
the audience to think about the potential dangers that can be
encountered on the Internet.

*English, Halian, French, Porfuguese, Spanish, German and Dutch are supported

2162000 characters

D

Slika 29: Unos upita za izradu video sadrzaja na temelju ideje (Izvor: autorski primjer)

Nakon unosa teksta, potrebno je pritisnuti gumb Generate Video za generiranje videa.
Nakon odredenog vremena generirat ¢e se video i otvorit e se prozor s generiranim videom i

scenama od kojih se video sastoji sto mozemo vidjeti i na slici 30.

X < Tutorial Video ~ Export W m

Beware of the Internet: Know the Dangers!

000  srsssaes
0:04 = The Internet is a vast world filled with opportunities and dangers. = It's essential to navigate it wisely. =
010 = Cyberbullying is a growing concern, affecting millions of young people every day. =
014 = Victims often face emotional distress, = isolation, = and long-term psychological effects. =
0:20 = Identity theft can happen to anyone, = leading to financial loss and damaged reputations. =
0:25 = Protecting your personal information is crucial in this digital age. =
0:29 = Online predators lurk in the shadows, = targeting vulnerable individuals. = millions of young EGOF*‘G every day.
0:34 = Always be cautious about who you communicate with on the Internet. = PSRN
0:38 = Misinformation spreads rapidly, = creating confusion = and fear among users. = .
Comments
0:43 = Verify sources before believing or sharing information online. =
0:47 = Educating yourself and = others about * these dangers is vital for safety. =
0:52 = Together, = we can create a safer = online environment for = everyone. =
0:56 = Stay informed, = stay alert, = and protect yourself in the digital world. =
00|  sesesens

Slika 30: Prikaz generiranog videa u Visli na temelju ideje (Izvor: autorski primjer)

Generirani video moZe se uredivati pritiskom na gumb Edit, a moze se i podijeliti tako da

ga moze pregledati svatko s vezom. Kako bismo podijelili video, potrebno je na poCetnom

43



zaslonu odbrati opciju Projects, pronaci video koji zelimo podijeliti, kliknuti na tri toCkice u
donjem desnom kutu i odabrati opciju Share kao Sto vidimo i na slici 31. Nakon toga se otvara
prozor gdje mozemo jednostavno kopirati link i podijeliti ga sa svima za koje Zelimo da

pregledaju video $to je prikazano na slici 32.

a's W
Laaswonspace ... | q Entire Workspace v . °

Projects 1y space

o My Space
= £3 Create Video Last Modified v
Gips
B Projects ; }' } 1 | | |
I A 1 L |
2, s : ‘ | { | { |
| | l | | {
} | N - { } | |
I |
<& Shared with me: | ’ | | { { |
[ 2 a . o 1 ] il ] 1
Y Stamed Beware of the Internet: Know the Da... *- Beware of the Internet: Know the Da... *++ Adorable Kitten Playtime with Wool ... *++ Untitied Project 4 s+ Untitied Project 5 =+ Untitled Project 3 -
P 0 oraus a0 (@) M hom o sdorome @ M sdayano @ ve sioyaie @ Ve 2mortine
Share
Deete
Move to
Rename
Dupicate

(552 What's New?

Slika 31: Opcija Share za dijeljenje videa (Izvor: autorski primjer)

@ Copy Link

Anyone autside this Workspace a link Can view ~

People with access Invite People

Slika 32: Kopiranje poveznice na video (lzvor: autorski primjer)

Na ovoj poveznici nalazi se video koji je generiran na temelju ideje:
https://app.visla.us/project/1254196944843100160.
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6.3. lzrada video sadrzaja na temelju teksta

Drugi primjer izrade video sadrzaja u alatu Visla ¢e kao unos koristiti tekst za generiranje
videa. Ova opcija omoguc¢ava unos narativnog ili vizualnog scenarija, a postoji i poseban
tekstualni okvir za opis videa koji Zelimo generirati, odnosno za postavljanje tempa videa. Kako
bismo kreirali takav video, potrebno je kod odabira vrste upita odabrati Text i unijeti vizualni ili

narativni scenarij u tekstualni okvir.

Scenarij za kreiranje ovog videa generirao je ChatGPT i nalazi se na sljedecoj poveznici:
https://chatgpt.com/share/277f9994-3819-4264-b261-38dab4a01313. Na slici 33 moZemo

vidjeti postavljanje upita za generiranje videa na temelju teksta. Tema ovog videa Ce takoder
biti opasnosti na internetu, ali ovaj puta se o¢ekuje drugaciji video zbog drugacije postavljenog

upita. U tekstualni okvir uneseni je sljededi upit, odnosno scenarij:
[INTRO - Upbeat music playing, bright visuals of people using the internet]
Narrator (Voiceover):

The internet is a world of endless possibilities—connecting us, entertaining us, and making our

lives easier. But beneath its surface, there are dangers we all need to be aware of.
[CUT TO - Darker visuals, eerie music fades in]
Narrator (Voiceover):

Cyberbullying—one of the internet's biggest threats. It can happen to anyone, anywhere.

Words can hurt, and online harassment can leave lasting scars.
[CUT TO - Screen showing a person typing on their computer, looking worried]
Narrator (Voiceover):

Identity theft is another major risk. Sharing too much personal information online can lead to
criminals stealing your identity, leaving you to deal with the aftermath.

[CUT TO - Glitch effect, red warning signs flashing]
Narrator (Voiceover):

Then there’s malware—viruses, ransomware, spyware. Clicking on the wrong link can infect

your device and compromise your data in an instant.
[CUT TO - Visual of someone scrolling through social media, surrounded by distorted images]
Narrator (Voiceover):

And don't forget about fake news. Misinformation spreads like wildfire, distorting our views and

affecting real-world decisions.
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[CUT TO - Friendly visual, upbeat music returns]
Narrator (Voiceover):

But you can stay safe! Be mindful of what you share, think before you click, and always
guestion what you see online. The internet can be a wonderful place, but only if you navigate
it wisely.

[OUTRO - Bright visuals of people happily using the internet again]
Narrator (Voiceover):

Stay smart, stay safe, and enjoy the best of what the internet has to offer.
[END SCREEN - Text: "Be safe online."]

[LOGO and website of the organization, soft fade out]

Choose what you would like to start with

dea | B Text | Webpage Voice and Video mage and Video

Input your SCI’ipt below * Rewrite with Al Describe the video you want to create

[INTRO - Upbeat music playing, bright visuals of people using the intemet]

Narrator (Voiceover):
The intemet is a world of endless possibilities—connecting us, entertaining us, and making our
lives easier. But beneath its surface, there are dangers we all need to be aware of 1 English, Itaian, French, Portuguese, Spanish, German and Dutch are supported

[CUT TO - Darker visuals, eerie music fades in] e ——
Narrator (Voiceover).
Cyberbullying—one of the internet's biggest threats. It can happen to anyone, anywhere. Words

can hurt, and online harassment can leave lasting scars

[CUT TO - Screen showing a person typing on their computer, looking worried] -

1765/ 10000 characters

=m0
®

Slika 33: Unos upita za izradu video sadrzaja na temelju teksta (Izvor: autorski primjer)
Nakon unosa teksta, potrebno je ponovno pritisnuti gumb Generate Video za generiranje
videa. Nakon $to se video generira, mozemo ga pregledati zajedno sa scenama od kojih se

video sastoji kao Sto je prikazano na slici 34. Ovaj video nalazi se na sljedeéoj poveznici:
https://app.visla.us/project/1254209339795755008.

46


https://app.visla.us/project/1254209339795755008

%5 appwisla.us/proje

x < TutorialVideo  Export v [l

Stay Safe Online: Navigating the Intemet's Dangers

000 ssmsssas
0:04 = The internet = is a world of »endless possibilities—= connecting us, = entertaining us, = and making our lives

easier. = But beneath its surface, - there are dangers =we - all need to be aware of. - CRIT'CAL
0:15 = Cyberbullying— = one of the internet's » biggest threats. « It can happen to » anyone, » anywhere_ » = Words can

hurt, = and online harassment can leave lasting scars. = ERROR
024 = |dentity theft= is another major risk. - Sharing too much personal information online = can lead to criminals

stealing your identity, = leaving you to deal with the aftermath. =
0:34 = Then there's malware—= viruses, * ransomware, = spyware. = = Clicking on the wrong link * can infect your « lead to criminals stealing your identity, leaving

device =and compromise your data = in an instant. =

o3/t

044 = And don't forget about fake news. = Misinformation spreads like wildfire, = distorting our views and affecting

real-world decisions. =

ments

0:51 = But you can stay safe! = = Be mindful of what you share, * think before you click, =and =always question what

you see online. = = The internet can be a wonderful place, - but only if you navigate it wisely. =
103 = Stay smart, = stay safe, = and enjoy the best of what the internet = has to offer. »
108 wamsmsan

Slika 34: Prikaz generiranog videa u Visli na temelju teksta (lzvor: autorski primjer)

6.4. lzrada video sadrzaja na temelju URL-a web stranice

Sljedeci video koiji ¢e se kreirati bit ¢e generiran na temelju URL-a web stranice. Ponovno
je potrebno na pocetnom ekranu odabrati opciju Create video za kreiranje videa, a zatim je
potrebno kod odabira vrste unosa kliknuti na opciju Webpage kako bi se generirao video na
temelju URL-a web stranice. Thomas (2024) je autor ¢lanka koji govori o buduc¢nosti umjetne
inteligencije i taj ¢e se Clanak koristiti za generiranje videa. Osim URL-a web stranice, dostupan
je i tekstualni okvir za opis videa gdje korisnik moze unijeti dodatne podatke o videu, kao §to

su duljina, svrha, tempo, publika itd.

U polie za wunos linka treba unijeti poveznicu: https:/builtin.com/artificial-

intelligence/artificial-intelligence-future, a u tekstualni okvir za unos videa uneseni je sljiedeci

tekst: This is a 2-minute long medium-paced video in English that summarizes the changes
that artificial intelligence will bring to the world.. Ovime je zadano da se generira video u trajanju
od dvije minute srednjeg tempa na engleskom jeziku koji sazeto navodi promjene koje ¢e u
svijetu donijeti umjetna inteligencija. Na slici 35 moZemo vidjeti unos upita za generiranje videa

na temelju URL-a web stranice.
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https://builtin.com/artificial-intelligence/artificial-intelligence-future

Choose what you would like to start with

@ idea [ Text [ o Webpage | (D VoiceandVideo W I3 Image and Video

Input Webpage URL * Describe the video you want to create

5 itps ouiin comarficianteligence/aricial-nfeligence future This is a 2-minute long medium-paced video in English that summarizes the changes that artificial

intelligence will bring to the world |

“English, ltalian, French, Portuguese, Spanish, German and Dutch are supported

1352000 characters

Generate Video n

Slika 35: Unos upita za izradu video sadrzaja na temelju URL-a web stranice (Izvor: autorski

primjer)

Na slici 36 mozemo vidjeti prikaz generiranog videa na temelju URL-a web stranice, kao i
popis scena od kojih se video sastoji. Ovaj video nalazi se na sljedecoj poveznici:
https://app.visla.us/project/1254335511930114048.

X < Tutorial Video ~ Export W m

The Future of Al: Transformations Ahead

0:00 esareas
0:04 = Artificial intelligence is revolutionizing our world, = reshaping industries and society alike. »
0:09 = From healthcare to finance, = Al is the driving force behind innovation. = =
0:14 =In 2023, = 42 percent of enterprise-scale businesses have integrated Al into their operations, =
0:20 = with many more considering its adoption. = = The future is here. = =
0:25 = Al has evolved significantly since its inception, = with generative Al leading the charge. =
0:30 = OpenAl's advancements have opened new possibilities. = While Al creates new opportunities, it also poses
0:33 = Automation is on the rise, = with 55 percent of organizations adopting Al = DI CASIED 9 = | .
0:38 = This shift enhances efficiency = but raises concerns about job disruption. =
Comments
0:43 = While Al creates new opportunities, = it also poses risks. =
0:47 = Data privacy issues are at the forefront, prompting calls for regulation. =
0:51 = Al'simpact is felt across various sectors, from manufacturing to healthcare. =
0:55 = Each industry is adapting to harness Al's potential. =
0:59 = Despite its benefits, = Al raises ethical concemns. =
1:02 = Issues like bias and misinformation = challenge our understanding of technology's role. = = o @

Slika 36: Prikaz generiranog videa u Visli na temelju URL-a web stranice (Izvor: autorski
primjer)
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6.5. lzrada video sadrzaja na temelju audiozapisa

Visla takoder nudi moguénost generiranja video sadrzaja na temelju audiozapisa. Kako
bismo generirali video na temelju audiozapisa, potrebno je kod odabira vrste unosa odabrati
opciju Voice and Video. Audiozapise je mogucée ucitati s raCunala ili umetnuti poveznicu na
audiozapis s YouTubea. Moguce je ucitati audiozapise u trajanju do jednog sata. Ovdje takoder

postoji dodatni tekstualni okvir za unos dodatnih informacija o videu.

U ovom primjeru ucitat ¢emo audiozapis koji je prethodno preuzet s PixaBaya sa sljedece

poveznice: https://pixabay.com/sound-effects/santa-claus-a-reading-christmas-story-17777/.

Ovo je audiozapis s glasom Djeda Mraza kaiji €ita bozi¢nu pricu. Kako bismo ucitali audiozapis
s racunala, potrebno je kliknuti gumb Upload pri ¢emu se otvara prozor gdje moZzemo dovudi

Zeljeni audiozapis $to mozemo vidjeti i na slici 37.

Drag file here to upload or click to Select File

Slika 37: UCitavanje audiozapisa za generiranje video sadrzaja (Izvor: autorski primjer)

Jo$ dodatno mozemo postaviti da video traje jednu i pol minutu i da je srednjeg tempa. Na

slici 38 mozZemo vidjeti unos upita za izradu video sadrzaja na temelju audiozapisa.
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Choose what you would like to start with

@ Idea B Text > Webpage @ Voice and Video v] L Image and Video

Add video / audio * Curate with Al Describe the video you want to create

This video should be one and a half minutes long and of medium pace.
&3 Import + Upload

We'l extract English speech up Formats: MP4, MOV

6812000 characters.

santa-claus-a-reading-christmas-story...

Generate Video ‘ v

Slika 38: Unos upita za izradu video sadrzaja na temelju audiozapisa (Izvor: autorski primjer)

Na slici 39 mozemo vidjeti video generiran na temelju audiozapisa i scene od kojih se video
sastoji. Ovaj video nalazi se na sljedeco;j poveznici:
https://app.visla.us/project/1271169163330600960.

Twas the Night Before Christmas - A Festive Story

0000 srssenes
0:04 Twas the night before Christmas when all through the house,
0:08 not a creature was stirring. Not even a mouse
0112 The stockings were hung by the chimney with care in hopes that ST Nicholas.
0:18 Oh, that's me. Soon would be there.
0:21 The Children were nestled all snug in their beds while visions of
0:25 sugarplums danced in their heads and mamma in her kerchief.
0:30 1in my cap had just settled down for a long winter's nap.
0:36 = = =Went out on the lawn o e
Comments
0:39 There arose such a clatter.
0:41 | sprang from my bed to see what was the matter?
0:44 When what to my wondering eyes should appear.
0:47 = = But a miniature sleigh and eight tiny reindeer
0 EEEELERER] with a little old driver.
0:56 His corsairs. They came and he whistled and he shouted and he called them by name. Now dasher, now - @

Slika 39: Prikaz generiranog videa u Visli na temelju audiozapisa (Izvor: autorski primjer)
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6.6. lzrada video sadrzaja na temelju slike

Posljedniji primjer izrade video sadrzaja u alatu Visla kao unos koristit ¢e sliku. Opcenito je
moguce ucitati najviSe dvjesto slika ili €ak i video u trajanju do najviSe jednog sata. Kako bismo
generirali video na temelju slike, potrebno je kod odabira vrste unosa odabrati opciju Image

and Video. Video je takoder moguce i snimiti klikom na gumb Record.

Za ovaj primjer koristit éemo slike koje su generirane pomoc¢u umjetne inteligencije u alatu
Runway. Slike su generirane na temelju tekstualnog upita, a uneseni tekst je bio polarna
svjetlost (eng. northern lights). Alat Runway je generirao Cetiri slike koje mozemo vidjeti na slici

40. Ove slike bit ¢e koriStene za generiranje videa u Visli.

W
() ,/’

Prompt

northe lights

northem lights (7

J Tutorlals

Slika 40: Slike generirane u alatu Runway (Izvor: autorski primjer)

Klikom na gumb Upload mozemo ucitati Zzeljene slike. Osim toga, ovdje takoder imamo
dodatan tekstualni okvir za unos opisa videa pa tako mozZzemo odrediti duljinu generiranog
videa. Na slici 41 moZemo vidjeti unos upita za generiranje videa na temelju slika polarne

svjetlosti.
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Choose what you would like to start with

@ wea | | B Text | | ¢ Wetpage | | ) VoieandVideo | ¥ | (R Image and Video |

Add video / image % Describe the video you want to create [8 AddNarration

| create a 20-second video describing the norther lights|

| northenights northen ights (1) northen ights (2) norther lights (1)

=m0

®

Slika 41: Unos upita za izradu video sadrzaja na temelju slika (Izvor: autorski primjer)

Na slici 42 prikazan je generirani video o polarnoj svjetlosti. Ovaj video nalazi se na
sliede¢oj poveznici: https://app.visla.us/project/1272064553521315840.

The Beauty of the Northem Lights

T [
0:04 = Witness the breathtaking aurora borealis lighting up the night sky over snow-covered mountains. =

0:09 = Marvel at the vibrant green and purple hues = dancing over a snowy landscape = with silhouetted = trees. =
0:16 = The serene night sky, = adorned with stars, = contrasts beautifully = with the glowing aurora. = =

0:21 = Experience the tranquil beauty of the northern lights = over a river, = mountains, and a forest. = =

027  sesssess

Marvel at the vibrant green and purple hues dancing

@© x @ @

Slika 42: Prikaz generiranog videa u Visli na temelju slika (1zvor: autorski primjer)
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6.7. Uredivanje video sadrzaja

Visla osim kreiranja video sadrzaja, takoder nudi moguénost njihovog uredivanja. Kako
bismo mogli uredivati Zeljeni videozapis, potrebno je na poCetnom ekranu dvaput kliknuti na
video koji Zelimo generirati i nakon toga ¢e nam se otvoriti suCelje za uredivanje. U ovom
primjer, uredivat cemo video koji smo generirali na temelju slika polarne svjetlosti. Na slici 43

mozemo vidjeti sucelje za uredivanje videa o polarnoj svjetlosti.

e WA gl

Witness the breathtaking aurora borealis lighting up

N l J -
vvvvv PR EEEs e
Eﬁ sonn2 scrn3 somos ouo
5 Hombres Cabalieros (Spanish Gutars

v &b R

Slika 43: Sucelje za uredivanje videa o polarnoj svjetlosti (Izvor: autorski primjer)

Za pocetak, na pocetku videa mozemo dodati tekst ,Aurora borealis“. Kako bismo to
ucinili, potrebno je iznad videa odabrati ikonu teksta i kliknuti opciju Add New Text kao Sto
vidimo na slici 44. Kada kliknemo na tekstualni okvir s dodanim tekstom, pojavljuju se dodatne
opcije za promjenu stila teksta, fonta, veliCine i boje teksta. Na slici 45 mozemo vidjeti ove

opcije, kao i uredeni tekst.
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Witness the breathtaking aurora borealis lighting up

»  0:00/0:08

Slika 44: Dodavanje teksta (Izvor: autorski primjer)

vvvvv

J 031 1) Los Hombres Cabalieros (Spanish Gutars) @ & &1

Slika 45: Oblikovanje teksta (Izvor: autorski primjer)

Visla takoder nudi moguc¢nost dodavanja stock videozapisa. Neki videozapisi u sklopu
besplatnog plana ¢e imati vodeni Zig, dok su oni bez vodenog Ziga potpuno besplatni. Kako
bismo dodali odredeni isjeCak videozapisa, potrebno je odabrati opciju Media. Visla ¢e odmah
ponuditi isjeCke videozapisa koji se podudaraju s temom videa koji uredujemo. Sve $to je
potrebno napraviti je kliknuti na Zeljeni videozapis, odabrati segment tog videozapisa koji ne

traje duze od scene na koju dodajemo taj isje€ak, i kliknuti na gumb Confirm.
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& G The Beauty of the Northern Lights Copy

Stock Project Media

Getty Images

p. |
Graphics
<
k4
Transition
Storyblocks
Intro e Scena 2

0:31 Los Hombres Caballeros {Spanish Guitars)

Slika 46: Dodavanje stock videozapisa putem opcije Media (Izvor:

autorski primjer)

55



Slika 47: Odabir Zeljenog isjeCka stock videozapisa (Izvor: autorski primjer)

Opcija Audio omogucuje korisniku generiranje i uklanjanje glasovne naracije, ali i
ucCitavanje glasovne naracije s racunala. Takoder je mogucée promijeniti i zadanu pozadinsku
glazbu. Kako bismo promijenili pozadinsku glazbu, potrebno je pod opcijom Audio pokraj
pozadinske glazbe odabrati opciju Music Recommendations, odabrati Zeljenu pozadinsku

glazbu i potvrditi odabir klikom na gumb Confirm.
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[ -c: The Beauty of the Northern Lights Copy
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3
Mediz  \hice qver
Audio HI" Generate Al Woica-ower
» + Upload Vioice-over for all
Style -
T B Remove Voice-over
Text

B Background Music

Subitle
Length autofit

i Ao ducking @
Graphics B Extend to Infro

E'] Extend to Outro

= Music Recommendations
Transition

o % Los Hombres Caballeros {Spanish Guilgh

Slika 48: Promjena pozadinske glazbe (Izvor: autorski primjer)

Music Recommendations

© Lo omtres e spai st
[ LT enp—
[ L e ———

(0 7 Late Niant atmospneric ives (Fast & Dresmy version)

R

Slika 49: Odabir pozadinske glazbe (Izvor: autorski primjer)
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U Visli je moguée dodati i tranzicije izmedu scena. Potrebno je samo na bocnoj traci
odabrati opciju Transition i odabrati scenu na koju Zelimo dodati tranziciju na sljede¢u scenu.
Ovo su samo neki od primjera uredivanja videozapisa u Visli. Postoji joS niz opcija za
uredivanje videa, kao $to su npr. promjena boje i veli€ine titlova, dodavanje grafi¢kih oblika i
dodavanje stila. Ovaj uredeni video dostupan je na sliedeCoj poveznici:
https://app.visla.us/project/1272334219690971136.

soano 2

a =
‘‘‘‘‘ ""m"-"
ntro soans 1 St utro
0:31 ¢ Futuristic Daydream

Slika 50: Dodavanje tranzicije izmedu scena (Izvor: autorski primjer)

6.8. Analiza ucinkovitosti

Kako bismo mogli analizirati u€inkovitost alata Visla, potrebno je uzeti u obzir nekoliko
Cimbenika. Analiza ée se odnositi na besplatni plan jer su svi videozapisi predstavljeni u ovom
radu generirani u sklopu besplatnog plana. U sklopu besplatnog plana maksimalna rezolucija
generiranih videozapisa je 1080p, dok za Business i Enterprise planove maksimalna rezolucija
iznosi 4k. Visla koristi stock videozapise od kojih sastavlja jedan cjeloviti video. Prilikom
pregledavanja videozapisa u Visli, mozemo primijetiti da je slika pomalo zamucena, Sto se
najbolje vidi u uvodnom i zavrSnom dijelu s logotipom Visle. Generirani videozapisi dobro su
uskladeni s temom koju je na pocetku zadao korisnik i postoji logi€an slijed izmedu scena.
Korisni¢ko sucelje Visle je intuitivno i jednostavno za koriStenje s jasnim nazivima opcija koje
nedvosmisleno upucuju korisnika na odredenu radnju. Ovaj alat prikladan je za pocetnike i
mogu ga koristiti i korisnici koji nemaju prethodnog iskustva s kreiranjem i uredivanjem videa.

Jedna od vrlo korisnih znacajki je i moguénost uredivanja videozapisa pa korisnik moze
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dodavati tekst, mijenjati pozadinsku glazbu i glasovnu naraciju, dodavati tranzicije i vlastite
medijske datoteke itd. Za generiranje videozapisa u trajanju od 1-2 minute Visli je bilo potrebno
manje od minute vremena pri ¢emu je najduze trajalo generiranje videozapisa na temelju URL-
a web stranice. Visla takoder nudi mogucénost prilagodbe omjera stranica za razli€ite platforme
drustvenih medija pa tako korisnik moZe optimizirati videozapis za YouTube, TikTok,
Instragram, Facebook itd. Ako gledamo cijenu i broj dostupnih znacajki u sklopu besplatnog
plana, Visla korisnicima nudi puno vecu slobodu u generiranju i uredivanju videozapisa od
svojih konkurenata. Svaki korisnik ima na raspolaganju tisucu kredita koji se korisniku iznova
dodjeljuju svaki mjesec i koje moZe Koristiti za generiranje videozapisa. Broj utroSenih kredita
ovisi o vrsti upita i trajanju videozapisa, ali op¢enito za jednominutni video kreiran na temelju
ideje, Visla ¢e korisniku uzeti oko 100 kredita. To daje korisniku mogucnost kreiranja gotovo
10 kratkih videozapisa mjese¢no $to je vrlo solidno ako govorimo o besplatnom planu. Ipak,
ako koristimo besplatni plan, nemoguce je izbjeéi vodene i zvu€ne zigove koji se inace maknu
kod planova koji se plac¢aju, ali to je razumljivo s obzirom na to da videozapise kreiramo
besplatno. Na temelju svega navedenog, mozemo zakljuditi da je Visla ucinkovit alat koji
mozemo Kkoristiti za generiranje kratkih videozapisa s logi¢nim slijedom prie i prikladnim
videoisje¢cima koji odgovaraju zadanoj temi. lako ponegdje neki videoisjecak nije u potpunosti
u skladu s trenuthom pri¢om, cijeli videozapis ¢e na kraju gledateljima biti razumljiv i uspjesno

Ce prenijeti poruku $to je i svrha alata umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja.

Primjena alata umjetne inteligencije mozZe znacajno unaprijediti procese stvaranja video
sadrzaja. Prije svega, koristenje alata umjetne inteligencije smanjuje vrijeme potrebno za
proizvodnju video sadrzaja. Dovoljno je imati samo ideju ili scenarij prema kojemu ¢e umjetna
inteligencija kreirati video sadrzaj. Osim toga, upotrebna umjetne inteligencije smanjuje i
troSkove za proizvodnju videozapisa jer nije potrebno angazirati velik broj stru€njaka koji
sudjeluju u stvaranju video sadrzaja. Smanjenjem vremena i troSkova za kreiranje video
sadrzaja dolazi i do povecanja produktivnosti. Umjetna inteligencija takoder se moze koristiti i
za automatizaciju jednostavnih zadataka kao $to je dodavanje titlova ili stvaranje opisa za
pojedini videozapis. StruCnjaci se tako mogu vide usredotoCiti na kreativni dio procesa
proizvodnje video sadrZaja. S obzirom na to da su alati umjetne inteligencije za izradu video
sadrzaja dostupni sve ve¢em broju ljudi, to pomaze kreativnim pojedincima koji inae ne bi
imali dovoljno resursa i financijskih sredstava za stvaranje video sadrzaja. Alati umjetne
inteligencije takoder se mogu koristiti za poboljSanje kvalitete videozapisa jer imaju moguc¢nost
poboljSati boje, dodavati vizualne elemente, prilagoditi kontrast ili napraviti druga poboljSanja.
Osim toga, umjetna inteligencija moze se koristiti i za stvaranje personaliziranog sadrzaja

stvaranjem videozapisa koji ¢e odgovarati ciljanoj publici.
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7. Zakljucak

Kroz ovaj zavrdni rad predstavljeni su alati umjetne inteligencije za izradu video
sadrzaja, navedeni su primjeri njihove primjene i na konkretnim primjerima demonstrirana je
izrada video sadrzaja u odabranom alatu. Svaki od dostupnih alata nudi razliCite nacine
generiranja video sadrZaja, kao i razli¢ite cjenovne planove. Neki alati kao 5to su InVideo Al i
Sora nude moguénost generiranja video sadrzaja samo na temelju tekstualnog upita, dok neki

alati kao $to je Runway nude mogucnost generiranja videa sadrzaja i na temelju slike.

S obzirom na to da je Visla alat koji nudi velik broj dostupnih znacajki u sklopu
besplatnog plana, taj je alat odabran za demonstraciju procesa izrade video sadrzaja. Video
sadrzaji su u Visli generirani na nekoliko nacina: na temelju ideje, na temelju teksta, ne temelju
audiozapisa, na temelju URL-a web stranice i na temelju slika. S obzirom na vrijeme potrebno
za generiranje i kvalitetu video sadrzaja, moZze se reci da je Visla vrlo uCinkovit alat za stvaranje

kratkih videozapisa za razliCite namjene.

Generiranje video sadrzaja pomoc¢u umjetne inteligencije ima mnoge prednosti, ali i
nedostatke. Umjetna inteligencija smanjuje vrijeme i tro§kove potrebne za proizvodnju video
sadrzaja, poboljSava kvalitetu videozapisa i automatizira zadatke na koje bi ljudi inace utrosili
puno vremena. S druge strane, neki pojedinci bi mogli zloupotrijebiti ovakav jednostavan na&in
izrade video sadrzaja stvaranjem laznih videozapisa koji predstavljaju poznate osobe kako
govore nesto Sto u stvarnosti nikad nisu rekle. Osim Sirenja deepfake tehnologije, postoji
opashost od gubitka posla za ljude koji rade kao video montazeri jer bi njihov posao mogla
preuzeti umjetna inteligencija. Takoder se javlja i problem s autorskim pravima jer umjetna
inteligencija koristi skup postojeéih podataka za generiranje sadrzaja, a ti su podaci u necijem

vlasniStvu.

Alati umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja jo$ uvijek se razvijaju. Ocekuje se
da ¢e do kraja 2024. godine Sora biti dostupna S$iroj javnosti, a ve¢ sada je stekla veliku
popularnost. S razvojem generativhe umjetne inteligencije, ovi alati ¢e pocCeti stvarati sve
realistiCnije i uvjerljivije videozapise i s vremenom Ce biti sve teze uoCiti da se radi o

videozapisu koji je generirala umjetna inteligencija.
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Prilozi

Poveznice na generirane video sadrzaje:

Video generiran na temelju ideje: https://app.visla.us/project/1254196944843100160

Video generiran na temelju teksta: https://app.visla.us/project/1254209339795755008

Video generiran na temelju URL-a web stranice:
https://app.visla.us/project/1254335511930114048

Video generiran na temelju audiozapisa: https://app.visla.us/project/1271169163330600960

Video generiran na temelju slika: https://app.visla.us/project/1272064553521315840

Uredeni video generiran na temelju slika: https://app.visla.us/project/1272334219690971136
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