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Izrada prototipa i web aplikacije za salone za masazu

Matijevi¢, Denis

Izrada desktop aplikacije za upravljanje vatrogasnim natjecanjima primjenom
procesa UX dizajna

Forjan, Matej

Primjena prosSirene i prividne stvarnosti u automobilskoj industriji

Cindri¢, Josip

Stavovi mlade populacije o primjenama neuromarketinga

Tomich, Hana

Dizajn korisnic¢kog iskustva i korisni¢kog sucelja za aplikacije prividne stvarnosti

Sostar, Lorena

Percepcija brenda kroz vizualne sadrzaje na drustvenim mrezama

Kozar, Sara

Alati umjetne inteligencije u procesu dizajna korisni¢kog iskustva

Rusak, Dorian

Dizajn korisni¢kog iskustva u agilnom pristupu upravljanja IT projektima

Balog, Josipa

Responzivan web dizajn i razvoj responzivnog web mjesta

Kukuli¢, Jana

Alati za izradu sadrzaja prosirene stvarnosti

Vrscak, Marko

Osiguravanje pristupacnosti digitalnih interaktivnih publikacija

Bosnjak, Karlo

Percepcija srednjoskolskih u¢enika o nastavi Informatike za vrijeme pandemije
COVID-19

Zerjavi¢, Ladislav

Primjena vizualnog identiteta u poslovnim okruzenjima

Pecatnik, Marko

Usporedba alata za dizajn korisnickih sucelja

Beusan, Ivan

Utjecaj korisnic¢kog sucelja na efikasnost rada korisnika

Dragani¢, Vedran

Alati umjetne inteligencije za izradu video sadrzaja

Kuster, Valentina

Dizajn korisnickih sucelja za aplikacije prividne stvarnosti

Kusi¢, Davor
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Dizajn korisni¢kog iskustva mobilne aplikacije za kozmetic¢ke usluge

Susac, Sara

Elektronic¢ko u¢enje u vrijeme pandemije Covid-19

Sabol, Stiven

Primjena usluga Web karata za mala i srednja poduzeda

Radi¢, Tea

Prividna stvarnost u poslovanju

Parag, Nikola

Realizacija prodajnih funkcija malog ili srednjeg poduzeda multimedijskim sadrzajima
na web prodajnim mjestima

Vuksan, Martina

Analiza primjene multimedijskih tehnika elektroni¢kog ucenja za vrijeme pandemije
Covid-19

Balazinec, Luka

Prilagodba web stranice starijima i osobama s potesko¢ama

Nikoli¢, David-Manuel

Razvoj aplikacije prividne stvarnosti primjenom formalnog modela razvoja

Milos, Karlo

Razvoj aplikacije za elektroni¢ko ucenje primjenom tehnika prividne stvarnosti

Kanizaj, Sebastian

Analiza tehnologija za izradu korisni¢kih sucelja u web aplikacijama

Markovinovi¢, Magdalena

Prilagodba aplikacije prema potrebama osoba starije Zivotne dobi

Kriskovi¢, Laura

Percepcija ucinkovitosti elektroni¢kog uc¢enja na studentskoj populaciju za vrijeme
pandemije Covid-19

Bosotin, Luka

Utjecaj kvalitete komunikacije i zajednic¢kih mentalnih modela o informacijsko-
komunikacijskoj tehnologiji na uspjesnost virtualnih timova

Cizmesija, Antonela

Dizajn grafickih web sucelja

Bai¢, Anja

Utjecaj laznih vijesti na drustvenim mrezama na poslovne organizacije

Furjan, Kaja

Usporedba online alata za obradu fotografija

Medved, Martina

CSS okviri za responzivan web dizajn

Tatai, Barbara

Dizajn korisnic¢kog iskustva primjenom metodike Lean UX Arki, Marija
Medukulturalni dizajn korisni¢kog iskustva Blazek, Toni
Primjena prosSirene stvarnosti u prodaji Karlica, Ana
Izrada multimedije koriStenjem umjetne inteligencije Pavlis, Filip

Pracenje ociju kao metoda testiranja korisnika

Zamuda, Dora




Stavovi potencijalnih korisnika i prihvaé¢anje hologramskih tehnologija

Iveti¢, Rene

Znacaj uredivanja video zapisa u poslovnom svijetu

Trnjanac, Tome

Definiranje korisnic¢kih zahtjeva za dizajn mreznih stranice

Milanovié-Litre, lvan

Dizajn korisni¢kog iskustva i korisnickog sucelja mobilne aplikacije za financijske
usluge

Loncari¢, Stella

Usporedba besplatnih alata za obradu videa

Stefanec, Antonio

Adobe alati za izradu vizualnog identiteta

Trnini¢, Gabriela

Komunikacijski alati za timski rad na daljinu

Lipovi¢, Doroteja

Primjena proSirene stvarnosti u stvaranju dodane vrijednosti ERP sustavu

Bakale, Toni

Primjena videokonferencija u obrazovanju

Krbot, Petra

Metaverzum - buduénost weba i njegova percepcija od strane postojecih korisnika

Mindek, David

Razvoj aplikacije snalaZzenja u prostoru tehnikom 360-stupanjskog videa

Blazi¢, Valentina

Istrazivanje primjene igrifikacije u poslovanju

Ali¢, Marta

A/B testiranje prototipa aplikacije

Franovi¢, Karla

Primjena 360 stupanjskog videa u promociji turistickih destinacija

Duspara, Marko

Razvoj reklamnog materijala pomocu programa za obradu slike

Husinec, Marko

Primjena multimedije u oglasavanju putem weba

Ivanjek, Karmen

Usporedba moguénosti dizajna korisnickih sucelja za Android pomoc¢u XML-a i Jetpack
Composea

Godek, Tomislav

Prodajna prezentacija na drustvenim mrezama

Mikuli¢, Helena

Izrada prototipova poslovnog web mjesta u alatu Adobe XD

Deli¢, Magdalena

Dizajn korisni¢kog sucelja u razvoju IT usluge

Simié, Luka

Oblikovanje i primjena animacija u dizajnu korisni¢kih sucelja

Curkovi¢, Dora

Oblikovanje web sucelja

Leljak, Matija

Dinamicka vizualizacija podataka na webu

Vinko, Patrik

Multimedijske baze podataka i njihova primjena u razli¢itim domenama

Antoli¢, Katarina




Izrada prototipa web mjesta za turisti¢cku agenciju

Kastelan, Dunja

Primjena multimedijskih tehnologija u prezentaciji i prodaji modnih proizvoda

Spanec, Marta

Ukljuc¢enost poduzetnika u izradu poslovnog web mjesta Munder, Iva
Usporedba sustava za upravljanje sadrzajem u kontekstu integracije web trgovine Jurak, Elena
3D model stambenog objekta u SketchUp-u Cep, Luka

Kreativno rjeSavanje problema i rad u timu

Herceg, Martina

Primjena dizajna korisni¢kog iskustva u izradi prototipa mobilne aplikacije

Kodelja, Iris

Ergonomsko uredenje radnog mjesta

Kovacevi¢, Tea

Prezentacija poslovnih sustava, proizvoda i usluga pomoc¢u multimedije na
drustvenim mrezama

Modri¢, Nives

Analiza i optimizacija web mjesta za poboljsanje korisni¢kog iskustva

Lovri¢, Anton

Faza otkrivanja u projektima dizajna korisni¢kog iskustva

Balogovi¢, Branimir

Izrada web mjesta s virtualnom Setnjom za turisticki objekt

Vasilj, Matea

Koristenje sustava WordPress u izradi poslovnih web aplikacija

Kosec, Zvonimir

Timski rad, virtualni timovi i interkulturalna interakcija

Balazi¢, Anamarija

Multimedija u nosivim uredajima

Loncar, Petra

Razvoj multimedijske web aplikacije za pracenje drustvenih dogadaja u realnom
vremenu

Zeko, Natalija

Primjena multimedijskih elemenata u digitalnim obrazovnim sadrzajima za
srednjoskolski proces ucenja

Kardum, Emanuel Rafael

Metodoloski okvir dizajna usluge za osmisljavanje poslovnoga modela obogac¢enoga
konceptom korisni¢koga iskustva

Musulin, Jadranka

Atomski dizajn web aplikacija i njegova implementacija pomocu Patternlab-a, Vue.js-
a i Firebase-a

Gagro, Josip

Primjena naprednih tehnika obrade modne fotografije

Tomkié, Sara

The impact of usability factors on continuance intention to use the system for
acquisition and evaluation of digital competences in the domain of education

Sobodi¢, Aleksandra




3D model svetista Majke Bozje Bistricke

Matanci¢, Damjan

Digitalno kiparstvo u Z-Brushu na primjeru Mahatma Gandhija

Saboli¢, David

Usporedba jezika dizajna za razvoj Android i iOS aplikacija

Zlender, Zan

Izrada vizualnog identiteta poduzeda

Cavlovi¢, Gabriel

Razvoj web aplikacije uz primjenu programskog okvira za korisni¢ko sucelje

Skobié, Toni

Lazne vijesti na informativnim portalima i drustvenim mrezama

Jonji¢, Katarina

Navike, stavovi i preference koristenja drustvenih mreza za razmjenu multimedijskih
sadrzaja

Kosc¢ak, Marinela

Primjena prividne stvarnosti u medicini i rehabilitaciji

Goricki, Matija

Primjena tehnologije 360-stupanjskog videa u sportu

Zidari¢, Josip

Dizajn korisni¢kog iskustva kod izrade web aplikacija

Perkovi¢, Matija

Ucinci primjene online videa na poslovni rast

Bali¢, Lea

Vizualizacija podataka u poslovnim izvjestajima

Borkovi¢, Marija

Analiza ucinkovitosti multimedijskih sadrzaja u digitalnom marketingu

Marusevec, Ivana

Izrada web trgovine

Levkus, Tomislav

Usporedba funkcionalnosti Adobe Photoshopa i GIMP-a

Dobrica, lvan

Vizualna komunikacija u poslovanju

Vucetié, Klara Ivana

3D model dvorca Pejacevi¢ u programu Blender

PeriSa, Tomislav

Povecanje organskog prometa web mjesta primjenom optimizacije za trazilice

Mihalina, Andrijana

Primjena Substance Painter programa za humanoidno modeliranje u Z-Brushu

Zerjavi¢, Ladislav

Web 2.0 alati za upravljanje znanjem

Susi¢, Karla

Kreiranje i usporedba digitalnih fotografija snimljenih DSLR fotoaparatom i pametnim
telefonom

Cmrecak, Lovro

Moderne tehnologije u elektroni¢kom ucenju

Langer, Dominik

Usporedba karakteristika dizajna web trgovina

Mandi¢, Robert

Lazne vijesti u masovnoj komunikaciji

Furjan, Kaja




Medunarodna mobilnost studenata tijekom pandemije

Novoselec, Lucija

Analiza i implementacija e-portfelja fotografija

Gabri¢, David

Izrada web mjesta u sustavu za upravljanje sadrzajem otvorenog koda

Gaspari¢, Kruno

WordPress kao platforma za udruzeni marketing

Raguz, Katarina

3D model Nikole Tesle u alatu ZBrush

Lunko, Dominik

3D model crkve svetog Nikole u alatu SketchUp

Fucek, Tomislav

Emocionalni dizajn u procesu razvoju informatickih usluga

lvanek, Ela

Formati pohrane i tehnike saZzimanja digitalnih fotografija

Matusin, Marina

Kako kreirati online upitnik primjeno skale semanti¢kog diferencijala?

Bandi¢, Kristina

Obrada fotografija u stolnim i mobilnim aplikacijama

Vrban, Anita

Primjena igrifikacije u srednjoskolskoj nastavi

Pofuk, Antonija

Primjena multimedije u oglasavanju na drustvenim mrezama

Antoli¢, Petra

Trendovi u web dizajnu

Tomljanovi¢, Filip

Monetizacija digitalnih medija

Bencek, Tena

3D model Matije Gupca u alatu ZBrush.

Sobak, Alen

3D model dvorca Trakoséan u alatu Blender

Mihalic, Silvio

3D model skulpture kralja Tomislava u alatu Blender

Mrkonji¢, Luka

Sprecavanje negativnih emocija kao dio korisni¢kog iskustva u razvoju informatickih

usluga

Budim, Josip

Evolucija dizajna korisni¢kog sucelja

Karaman, Hrvoje

Prototip u svrsi testiranja upotrebljivosti informacijskog sustava kao dio korisni¢kog

iskustva

Papac, Iva

Rasprostranjenost i navike upotrebe elektronickih knjiga u studentskoj populaciji u

Hrvatskoj

Sitari¢, lvana

Korekcija nekvalitetnog multimedijskog dizajna primjenom smjernica korisnickog

sucelja temeljenog na istrazivanju

Dzafovi¢, Dino




Fotorealizam u 3D racunalnoj grafici

Matej, Prskalo

Primjena informacijske i komunikacijske tehnologije u poslovhom okruzenju osoba s
invaliditetom

Novak, Matea

Trendovi u dizajnu interakcija i dizajnu korisni¢kog iskustva

Vitez, Kristiana

3D modeliranje u alatu Autodesk Maya

Naki¢, Jakov

Korisnicko iskustvo u video igrama

Baki¢, Domagoj

Zlatni rez i povijesne gradevine grada Varazdina

Hip, Antonio

Dizajn korisni¢kih sucelja za osobe starije dobi

Mateo, Jukic

Izrada pristupacnih EPUB publikacija

Denis, Tuksar

Razvoj i evaluacija usluge prosirene stvarnosti

Babi¢, Gloria

Analiza i usporedba aplikacijskih programskih sucelja za prirodni jezik

Grobenski, Emilio

Kvalitetan i nekvalitetan dizajn sulelja za multimediju

Mavrek, Matija

Primjena nekonvencionalnih osjetila u mutimediji

Rebeka, Podobnik

Evolucija i predikcija razvoja smjernica dizajna korisni¢kog iskustva

Posavec, Marko

Grafic¢ka obrada i dizajn Web stranica

Ana, Marki¢

Model prezentacije malih i srednjih poduzeda na drustvenim mreZzama putem bogate
multimedije

Kupresak, Claudia

Dizajn korisnickih sucelja za djecu

Toni, Dujo

Usporedba usluga izrade i smjestaja web stranica

Ivan, Klanac

Dizajn vizualnih sucelja interaktivnih proizvoda

Curkovi¢, Dora

Primjena virtualne stvarnosti u gradevinarstvu i arhitekturi

Raguz Vodenac, Mislav

Procjena kvalitete korisni¢kog sucelja razvijenog na principima jezika dizajna Material

Orlovac, Mario

Razvoj video emisija za drustvene mreze

Martin, Vukalovi¢

Responzivni web dizajn

Hecimovi¢, Helena

Usporedba profesionalnih alata za video obradu promocije sporta

Ii¢, lvica

Dizajn i razvoj web aplikacije za u¢enje programiranja

Zekié¢, Zana




Izrada web stranica u programskom okviru Angular

Drazenovi¢, Domagoj

Razvoj web aplikacija temeljen na smjernicama i komponentama jezika Material

Design

Marini¢, Blaza

Multimedijski digitalni udzbenici

Nuli, Mirko

Usporedba modela boja i primjena u ra¢unalnoj grafici

Habrun, Mario

Web responzivni/odzivni dizajn u Java aplikacijama

Dori¢, Tomislav

Obrada zvuka za studijsku i javnu izvedbu

Zavrski, Drazen

Razvoj trodimenzionalnog modela Varazdina

Ila, Tajana

Dizajn interakcija za web i mobilna sucelja

Cindri¢, Mateja

Dizajn sucelja kao element korisnic¢kog iskustva Android mobilnih aplikacija

Sajci¢, Stella

Oblikovanje korisnickih sucelja i iskustva korisnika

Sakacd, Ana

Primjena prilagodljive stvarnosti u razvoju igara

Vukeli¢, Sven

Proces dizajna korisnickog iskustva

Milicevi¢, lvan

Razvoj igara za virtualnu stvarnost

Steyskal, Toni

Multimedija u muzejima

Osli¢, Martin

Prosirena i prividna stvarnost u obrazovanju

Panteli¢, Antonia

Smjernice i standardi web pristupacnosti

Sisl, Matko

Tehnicke pretpostavke i primjena multimedije u poslovnim sustavima

Bosak, Mihaela

Koristenje informacijske i komunikacijske tehnologije u svrhu poboljSanja
kontinentalnog turizma u Hrvatskoj

Kosec, Diana

Obrada fotografija za marketinske svrhe

Glavas, Manuela

Alati za prototipiranje web stranica

Keckes, Anabel Li

Primjena igrifikacije u obrazovanju

Skara, Maja

Aspekti dizajna web stranica

Dolacki, Darija

Izrada 3D likova za racunalne igre

Lali¢, Toni

Kreiranje i obrada tehnoloski naprednih digitalnih video sadrzaja

Kovacié¢, Ivan




Uvodenje elemenata racunalne igre u online poucavanje sadrzaja informatickih
nastavnih predmeta

Bernik, Andrija

Estetika u multimedijskim aplikacijama

Miksa, Adrijana

Obmana u poslovanju

Brki¢, Lovrina

Features and Quality of a Mobile Application Employed in a Speech-Language Therapy

Orehovacki, Tihomir; Plantak Vukovac, Dijana;
Stapi¢, Zlatko; Novosel-Herceg, Tatjana

Procjena kvalitete web portala

Spalj, Mirela

Intelektualno vlasnistvo i koristenje zasti¢enih multimedijskih sadrzaja

Jurinjak, Danijel

Obrada slike i njena primjena na web stranicama

Grubesi¢, Dario

Elektroni¢ki komunikacijski mediji u internoj i eksternoj organizacijskoj komunikaciji

Parlaj, Valentina

Zvuk u multimedijskim aplikacijama

Spasojevié, Goran

Primjena i implementacija obrazovnog videa u e-uc¢enju

Koren, lvana

Moderne tehnologije i alati za razvoj web stranica

Pavlovié¢, Mario

Rezultati vrednovanja dizajna web stranica

Blazek, Luka

Analiza gubitka informacija konverzijom slika razli¢itih formata zapisa

Saboli¢, Matija

Obrazovne igre kao podrska ucenju

Sikavica, Nino

Optimizacija i marketing web stranica na web trazilicama

Zekié, Zana

Web dizajn orijentiran korisniku

Cehuli¢, Goran

Uloga programa za obradu slike u marketinskoj vizualnoj komunikaciji

Keki¢, Sara

Primjena sintetiziranog zvuka u multimedijskim aplikacijama

Hosti¢, Bojan

Audio inZenjering

Grbié¢, Branka

Napredno koristenje Dreamweavera u izradi web stranica

Baklai¢, Ingrid

Redizajn web stranica obrazovne ustanove

Kovac¢, Romano

Responzivan web dizajn

Prasnjak, Nikola

Trendovi u primjeni multimedije

Dori¢, Tomislav

Komparativna analiza programskih alata za obradu multimedijskih sadrzaja

Grahovac, Danko




Trendovi razvoja ra¢unalne grafike

Dugani¢, Karlo

Usporedba grafickih formata zapisa

Stankovi¢, Marijan

E-uCenje u poslovnom okruzenju

Buli¢, Matej

Dizajn korisnic¢kog iskustva za web

Vincijanovi¢, Danijel

Detekcija plagijata upotrebom dodataka za Moodle

Hercigonja, Zoran

Redizajn web mjesta organizacije temeljen na smjernicama upotrebljivosti i
dostupnosti

Medica, Christian

Kreiranje i obrada digitalne fotografije za Web

Stipan, Sandra

Fontovi za web

Elekes, Sandra

Izrada sadrzaja za elektronic¢ko uc¢enje na mobilnim tehnologijama

Rozman, Danijel

Web sustav za elektronic¢ko uc¢enje MS Worda temeljen na dizajnu instrukcija

Jurini¢, Dinka

Napredna primjena tipografije na webu

Vrbek, Petar

Procjena upotrebljivost web mjesta zdravstvenih ustanova

buras, Tatjana

Ucenje pomoc¢u multimedije u kontekstu sadrzaja ucenja

Mirkovi¢, Viliam

Multimedijska rjeSenja kao potpora uredskim poslovima

Kogaj, Miroslava

Web sustav za elektronic¢ko u¢enje Wordpress sustava za upravljanje sadrzajem
prema metodi ADDIE

Grguri¢, Moreno

Primjena mobilnog ucenja u obrazovanju

Kljuni¢, Jasmina

Usporedba alata za uredivanje slike za potrebe razlicitih skupina korisnika

Turcin, Suzana

Stvaranje vizualnog identiteta poduzeca koristenjem Interneta kao komunikacijskog
medija

Milosci¢, Valentina

Upotreba slika u multimedijskim aplikacijama

Latin, Danijel

Fotografije s gibanjem

Santalab, lvan

Primjena sustava za upravljanje sadrzajem u obrazovne svrhe

Stajcerl, Marko

Sustav za upravljanje sadrzajem Joomla

Petrovi¢, Bruno

Boje na web korisni¢kim suceljima

Hajdukovi¢, Maja

10



Napredna primjena sustava Moodle u izradi obrazovnih e-te¢ajeva

Suker, Marko

Primjena rudarenja podataka u analizi tehnoloskih i multimedijskih preferenci
studenata FOIl-a kod elektroni¢kog ucenja

Sirovec, Tomislav

Alati za testiranje znanja u okruzenju e-ucenja

Markovié¢, Marina

Smjernice web dizajna stranica s elektroni¢kim knjigama

Franin, Kresimir

Digitalna i web televizija

Milanovié, Mario

Usporedba sustava za upravljanje u¢enjem

Kovacevié¢, Mario

Povijesni razvoj arhitekture igracih konzola

Pintari¢, Boris

Tipografija u promotivnim materijalima

Horvat, Silvija

Metoda vrednovanja tehnicke i pedagoske upotrebljivosti sustava e-uc¢enja kod
akademskog mjesovitog oblika uc¢enja

Plantak Vukovac, Dijana

Smijernice web dizajna za mobilna web mjesta

Moslavac, Davor

Tehnologije za bogate internetske aplikacije

Buli¢, Matej

Postupci obrade i razvoja digitalnih stripova

Grahovac, Andrijana

Primjene multimedije u sustavima za e-ucenje

Link, Leda

Elektoni¢ka demokracija u Hrvatskoj

Gibanjek, Kristina

Odabir prikladnog dizajna za web mjesto

Zavrski, Zoran

Optimizacija web stranica za trazilice

Lazari¢, Sandro

Prilagodba dizajna web stranica razli¢itim web preglednicima

Fabris, David

Kreativni dizajn multimedijskih sustava za Internet

Novak, Vanja

Analiza osobina Web 2.0 aplikacija

Fak, Vedran

Metodologija razvoja web aplikacija

Curié, lvan

Razvoj multimedijskih aplikacija na razli¢itim tehnoloskim platformama

Hrani¢, Matija

Multimedijska prezentacija grada kao digitalna razglednica

Rubil, Ivan

Primjena standarda u izradi web mjesta

Rajnovi¢, Sebastian

Obrada videa za razlic¢ite tehnoloske platforme

Car, Miro
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Razvoj interaktivnih 2D animacija

Erdec, Zoran

Pravila dizajna multimedijskih i Web sustava

Levak, Emina

Upotrebljivost i dostupnost web stranica drzavne uprave

Grabovica, Vlatko

Korekcija digitalne fotografije

Sari¢, Borko

Optimizacija multimedijskih elemenata za digitalne medije

Megla, Matija

Kreiranje digitalnih animacija

Jovanovska, Dora

Pravni i eticki aspekti dizajna multimedijskih i web sustava

Vacenovski, Maja

Zivotni ciklus multimedijskih i web sustava

Drzaié, Mirela
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